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Resumo
GUITERIO, Rachel do Nascimento. Ludico e autismo: uma combinacéo possivel nas aulas
de ciéncias? 2016. Dissertacdo (Mestrado em Educacdo)-Faculdade de Educacéo,

Universidade Federal do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2016.

A legislacéo brasileira vigente sobre educacdo regulamenta que a educagdo dos alunos com
deficiéncia seja realizada preferencialmente na rede regular de ensino, com o objetivo de
proporcionar a inclusdo deste publico alvo. Com o intuito de contribuir para a inclusdo de
alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA), esta dissertacdo teve como objetivo geral
analisar o impacto do uso do jogo na aprendizagem de Ciéncias para alunos com Transtorno
do Espectro Autista. Os objetivos especificos foram: Confeccionar o jogo de Ciéncias com o
tema célula; avaliar a proposta pedagogica baseada no uso do jogo com cada aluno com TEA;
verificar as semelhangas e diferencas nas reacfes dos dois alunos com Transtorno Espectro
Autista diante do jogo; verificar se 0 jogo auxiliou na aprendizagem de Ciéncias dos alunos
com Transtorno do Espectro Autista. A metodologia desta pesquisa utilizou estudo de caso
para acompanhar dois alunos com TEA nas aulas de Ciéncias durante quatro meses e em
seguida, se baseou na pesquisa-acdo para a confeccéo e aplicacdo do jogo com o tema célula
pela pesquisadora. Esse trabalho utilizou como referencial tedrico: DSM 5 para TEA;
Marandino et al (2009) e Rossassi (2011) para o ensino de Ciéncias; Vygotski (1997, 1989,
2000 e 2009) sobre o processo de ensino de pessoas com deficiéncia; Melim et al (2009),
Schwarz (2006) e Olivieri (2012) para 0 uso de jogos em Ciéncias; Huizinga (1980),
Aizecang (2005) e Macedo (2008) para confeccdo de jogos; Sarmento (2003) para estudo de
caso; Barbier (2007) e Thiollent (2011, 2014) para pesquisa-a¢do; Bardin (2011) para analise
dos dados. Os resultados mostraram que o jogo possibilitou momentos de criatividade nos

alunos e de cooperacdo, além de propiciar o aprendizado no ensino de Ciéncias.

Palavras-chave: Transtorno do Espectro Autista, Ensino de Ciéncias, Inclusdo, Jogo

cooperativo



Abstract
GUITERIO, Rachel do Nascimento. Playfulness and autism: a possible combination in
science classes? 2016. Dissertation (Master in Education)-Faculty of Education, Federal

University of Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2016.

Brazilian legislation is explicit about the obligation to accept and enroll students with special
needs in regular public schools in order to offer those pupils, effective conditions for learning
and developing their potential. This article aims to contribute for inclusion of students
with Autism Spectrum Disorder. So that, it seeks to analyze the impact of games and plays as
helping instruments for the learning of Science by the students with TEA. The main goals
were: confection of a Science Game on cell subjects; evaluation of the pedagogical
proposal based on the use of the game by TEA students; checking of similarities and
differences between the two TEA students’ reactions while playing the game; checking if the
game helped these students’ learning process. This research methodoly is characterized as a
case study with qualitative approach and was conducted with two seventh graders students
with autism spectrum disorder for four months. It was based on action research in order to
produce the game as well. Theoretical methodological framework used on this article was:
DMS 5 for TEA; Marandino et al (2009) and Rossassi (2011) regarding Science teaching;
Vygotiski (1997, 1989, 2000 e 2009) regarding the teaching process for disable people;
Melim et al (2009), Schwarz (2006) and Olivieri (2012) regarding the use of games on
Science teaching; Huizinga (1980), Aizecang (2005) and Macedo (2008) regarding games
confection; Sarmento (2003) regarding case study, Barbier (2007) and Thiollent (2011, 2014)
regarding action research; Bardin (2011), regarding data analysis. The results of this research
showed that the game awoke students” creativity; providing their integration and socialization

and facilitating their Science learning process as well.

Keywords: Autism Spectrum Disorder, Science education, Inclusion, Cooperative game.
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INTRODUCAO

O meu interesse pela &rea de Educagdo comegou com a licenciatura em Ciéncias
Biologicas, realizada na Universidade Federal Fluminense (UFF). Durante os dois anos que
sdo reservados para a licenciatura, encantei-me com a educacdo inclusiva e o ensino para
alunos com deficiéncia. Percebi a enorme dificuldade que os professores possuiam em ensinar
este alunado e decidi ser uma professora diferente da maioria, pois apesar de a formacao
inicial conter poucos estudos sobre educacéo inclusiva, procuraria cursos para me capacitar o
melhor possivel. Desde entdo, fiz curso de LIBRAS, curso sobre aspectos educacionais da
surdocegueira e um curso de mediacdo, além de participar de eventos na area de educacéao
inclusiva.

Dentre os discentes que compdem a educacdo especial, interessaram-me
especificamente os alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) ! devido ao curso de
mediagdo, que era principalmente voltado para este publico-alvo. Ao término do curso,
desejei conhecer mais sobre este alunado a fim de melhorar cada vez mais a préatica de ensino.
Como minha monografia foi voltada para a producdo de material didatico de Biologia para
alunos com deficiéncia visual, escolhi 0 mesmo tema para o mestrado, porém voltado para 0s
alunos com TEA.

Ao participar do Grupo de Pesquisa Criar e Brincar: o ltdico no processo de ensino-
aprendizagem (LUPEA)?, coordenado pela Profé. Dr2. Maria Vitéria Campos Mamede Maia,
da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), interessei-me pelo lddico na pratica
docente, alterando, assim, o tema da dissertacdo para o uso da metodologia ludica no ensino
de Ciéncias e no aprendizado de alunos com TEASZ,

Esta dissertacdo se propde a investigar as metodologias utilizadas no ensino de
Ciéncias, o uso do ludico nestas aulas e sua contribuicdo para o ensino de pessoas com TEA,
analisando também os aspectos positivos e negativos para a aprendizagem deste alunado. Para
este fim, a pesquisa foi realizada em uma escola federal do Rio de Janeiro, onde existem

alunos com deficiéncia matriculados em turmas regulares e também na Sala de Recursos,

TEA significa Transtorno do Espectro Autista, que é uma sindrome caracterizada por déficits
sociocomunicativos e de comportamento. Ela serd melhor discutida no capitulo 1. A partir desse ponto serd
utilizada essa sigla ao longo do texto.

2 A partir desse ponto sera utilizada essa sigla ao longo do texto.

3A pesquisa desenvolvida nesta dissertagdo constitui parte do Mestrado em Educacdo pelo Programa de Pos-
Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal do Rio de Janeiro (PPGE/UFRJ), sendo esse trabalho
articulado ao grupo de pesquisa Criar e Brincar: o lidico no processo de ensino-aprendizagem (LUPEA),
inscrito na comissado de ética em pesquisa pelo nimero: 00601212.7.0000.5286.
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onde os alunos da educacgéo especial sdo atendidos no contraturno das aulas no ensino regular.
Meu primeiro contato com esta escola foi na graduagdo, em 2013, quando realizei meu
trabalho de monografia com os alunos com deficiéncia visual e, desde entdo, meus
guestionamentos sobre o ensino de pessoas com deficiéncia aumentaram cada vez mais.

A pesquisa qualitativa iniciou no ano de 2014 e foi realizada em dois momentos: no
primeiro, composto por um estudo de caso de dois alunos com TEA, Miguel e Isabel*,
diagnosticados com Sindrome de Asperger de acordo com 0 DSM 4°, matriculados no 7° ano,
com inspiracdo no estudo de caso etnografico (SARMENTO, 2003); o segundo contemplou
uma pesquisa calcada em algumas caracteristicas da pesquisa-acdo (BARBIER, 2007,
THIOLLENT, 2011, 2014) com a aplicagdo do jogo de Ciéncias, confeccionado por mim, a
esses dois alunos.

O objetivo geral desta pesquisa foi analisar o impacto do uso do jogo na aprendizagem
de Ciéncias para alunos com Transtorno do Espectro Autista. Os objetivos especificos foram:
Confeccionar o jogo de Ciéncias com o tema célula; avaliar a proposta pedagdgica baseada no
uso do jogo com cada aluno com TEA; verificar as semelhancas e diferencas nas reacdes dos
dois alunos com Transtorno Espectro Autista diante do jogo; verificar se o jogo auxiliou na
aprendizagem de Ciéncias dos alunos com Transtorno do Espectro Autista.

Com o intuito de me aprofundar sobre a tematica apresentada, foi realizada uma
investigacao das publicacdes do ano de 2010 a 2015 nas bases de pesquisa: Minerva, Dominio
Publico, Scielo, Banco de Teses Capes e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes®
(BDTD). As palavras-chave pesquisadas foram: autismo, educacao especial, ludico autismo,

jogos no ensino de Ciéncias’mostradas na tabela 1.
Tabela 1: Pesquisa Bibliogréfica de 2010 a 2015

Bases de pesquisa Autismo | Educacdo Especial | Ludico Autismo Jogo no ensino de Ciéncias
Minerva 13 53 0 11

Dominio Publico 18 38 2 0

Scielo 113 288 1 4

Banco de Teses Capes 188 1594 6 109

BDTD 278 293 15 83

Fonte: Minerva, Dominio Publico, Scielo, Banco de Teses Capes e BDTD

4 Estes alunos tiveram seus nomes modificados para Miguel e Isabel, a fim de preservar sua identidade
5 DSM IV é Manual Diagnostico e Estatistico de Distlirbios Mentais 1V.
& A escolha das bases BDTD e Capes se deve ao fato da base Capes ser a base oficial do governo para o dep6sito
de teses e dissertacGes brasileiras, contudo a BDTD integra as teses e dissertagdes brasileiras das universidades

que possuem o sistema IBICT.

" A'investigacdo pelas palavras-chave também envolveu a busca por palavras sindnimas, sendo assim, para
autismo foram utilizadas TEA, TID (Transtorno Invasivo do Desenvolvimento), TGD (Transtorno Global do
Desenvolvimento) e Asperger; para lidico autismo foram usadas material didatico autismo, brinquedo autismo e

jogo autismo; para jogos no ensino de Ciéncias foi empregado jogos no ensino de Biologia.
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Estes dados apontam que o numero de trabalhos sobre autismo ainda é pouco
frequente se comparado ao nimero de trabalhos que envolvem a educacéo especial como um
todo. Vale ressaltar que foram achados, nesta pesquisa, trabalhos nas mais diversas areas
relacionadas com autismo, como medicina, psicologia e educacdo. O numero de publicagdes
sobre jogos no ensino de Ciéncias igualmente é pequeno como também o é o de investigacoes
envolvendo ludico e autismo, sendo apontado, na tabelal, 24 publicactes, sendo 8 repetidas,
totalizando, dessa forma, 16 trabalhos que abordam o ludico com autismo. Desses, 6 sdo da
area de Psicologia, 3 de Fonoaudiologia, 2 Informatica, 1 de Odontologia, 1 de Artes, 1 de
Filosofia, 1 Educacédo e 1 de Educacdo Fisica. No entanto, apenas dois trabalhos se referem a
confeccdo de jogos para pessoas com autismo, pertencentes a area da computacdo (CUNHA,
2011; CALPA, 2012). Os demais trabalhos ndo sdo relevantes para essa pesquisa, pois
utilizam a palavra jogo com outro enfoque teérico ou dizem respeito ao brincar, mas néo
abordam jogos. Um dos trabalhos encontrado aparece em francés, lingua ndo dominada pela
pesquisadora.

O trabalho de Cunha (2011), intitulado “Desenvolvimento e avaliagdo de um jogo de
computador para o ensino de vocabulério para criangas com autismo”, objetivou criar um jogo
de computador a fim de ensinar vocabulario a essas criangas. Para tanto, o jogo utiliza tarefas
de emparelhamento. A cada acerto, 0 jogo faz um elogio, ndo havendo consequéncias para o
erro. Participaram do teste trés criancas de 5 a 9 anos e os resultados mostraram que elas
foram capazes de reter cerca de 94% das novas palavras.

O trabalho de Calpa, (2012), intitulado “PAR (Peco, Ajudo, Recebo): Um jogo
colaborativo em mesa multitoque para apoiar a interagdo social de usuarios com autismo”,
objetivou criar um aplicativo tipo jogo para mesa multitoque, incluindo dimensdes de
colaboracdo, a fim de avaliar sua contribuicdo nas habilidades sociais e colaborativas dos
individuos com autismo. Participaram do teste oito jovens de 12 a 17 anos. Os resultados
indicaram que o0 jogo permite envolver os participantes numa experiéncia atraente, motivar a
necessidade de colaboracdo e incentivar a geracdo de situagdo de interacdo entre oS
participantes, ou pelo menos intenc¢des de interacdo entre eles.

Ambos os trabalhos supracitados demonstram resultados favoraveis ao uso do jogo
associado a pessoas com autismo, 0 que corrobora a proposta desta dissertacdo. O trabalho de
Cunha (2011) serviu de inspiragdo para que o jogo de Ciéncias criado ao longo deste mestrado
ndo utilizasse puni¢des para os erros, apenas beneficios para os acertos. O projeto de Calpa

(2012) ratifica que um jogo colaborativo possibilita a interacdo das pessoas com autismo,



17

como foi evidenciado na aplicagéo do jogo de Ciéncias desenvolvida pela pesquisadora desta
dissertacdo.

A partir da pesquisa bibliografica executada, nota-se que nos bancos de pesquisa
descritos ndo existem muitos trabalhos que envolvam o uso do jogo no ensino de Ciéncias
para alunos com TEA, destacando-se, desta forma, o carater original desta dissertacdo. Isto
posto, apresenta-se a divisdo dos capitulos da dissertacdo e os referenciais tedricos que
alicercam esta pesquisa.

A dissertacdo estd organizada em quatro capitulos. O primeiro é uma revisdo da
literatura sobre TEA e a legislacdo brasileira que embasa a inclusdo dos alunos com
deficiéncia; o segundo aborda o ludico, seus aspectos e sua presenca no ensino de Ciéncias, a
criatividade e a confluéncia entre ladico, ensino de Ciéncias e TEA; o terceiro descreve a
metodologia utilizada, discorrendo sobre o estudo de caso, 0s procedimentos e instrumentos
desta pesquisa e o quarto se refere a analise dos dados a partir de categorias primérias e
secundérias levantadas e, no Gltimo, apresentam-se as consideracdes finais.

O referencial tedrico que alicerca esta dissertacdo esta referenciado no DSM 5 para
TEA no capitulo 1; no capitulo 2 em Marandino et al (2009) e Rossassi (2011) para o ensino
de Ciéncias; em Vygotski (1997, 1989, 2000 e 2009) sobre o processo de ensino de pessoas
com deficiéncia; em Melim et al (2009), Schwarz (2006) e Olivieri (2012) para 0 uso de
jogos em Ciéncias; em Huizinga (1980), Aizecang (2005) e no capitulo 3 em Sarmento
(2003) para estudo de caso e, para pesquisa-acdo, Barbier (2007) e Thiollent (2011, 2014);
em Macedo (2008) para confeccdo de jogos e em Bardin (2011) para analise dos dados no
capitulo 4. No ultimo topico desta dissertacao, denominado “A virgula”, destaca-se que 0S
resultados mostraram que o jogo possibilitou momentos de criatividade nos alunos e de

cooperacdo, além de propiciar o aprendizado no ensino de Ciéncias.
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CAPITULO 1 REVISAO HISTORICA

Este capitulo tem como objetivo fazer uma revisdo historica a respeito do Transtorno
do Espectro Autista e as leis que norteiam o processo de inclusdo a fim de caracterizar melhor

0s sujeitos da pesquisa e seus direitos educacionais.

1.1 Transtorno do Espectro Autista

A fim de estudar sobre o processo de ensino/aprendizagem dos alunos com TEA ¢é
preciso entender os parametros categoriais de cunho biofisioldgicos e comportamentais que
essa deficiéncia acarreta. Para isso, é feita uma breve explanacdo sobre o processo da
descoberta do autismo e suas caracteristicas.

O termo autismo foi primeiramente utilizado por Plouller, em 1906, quando estudava
pacientes que tinham diagndstico de deméncia precoce, esquizofrenia. Porém, o termo sé foi
difundido em 1911 por Bleuler, definindo-o como perda de contato com a realidade,
ocasionado pela dificuldade ou impossibilidade de comunicacédo interpessoal, caracterizando-
0 como um transtorno basico da esquizofrenia (JUNIOR ET AL, 2005).

O autismo foi inicialmente descrito pelo psiquiatra Leo Kanner, em 1943, por meio do
estudo de onze casos de pessoas que apresentavam incapacidade de se relacionar com outras
de maneira usual desde o inicio da vida, estereotipias (movimentos repetitivos), resisténcia a
mudanca e aspectos ndo usuais de linguagem, como a ecolalia (repeticdo da fala de outras
pessoas, que pode se dar logo apés a fala do outro ou algum tempo depois) e a inversdo de
pronomes, além da auséncia de linguagem verbal em alguns casos (KLIN, 2006).

Kanner, em 1943, denominou esse espectro como distdrbios autisticos do contato
afetivo (KLIN, 2006). Ele percebeu que os pais das crian¢as tinham um grande potencial
intelectual e eram pouco afetivos com seus filhos, o que contribuiu para a formulagdo da
hipdtese da Teoria Afetiva, ou seja, a causa do autismo seria 0 pouco afeto que as maes
davam a seus filhos, aléem de enquadrar o autismo como uma expressao de psicose infantil.
Esta hipotese perdurou durante as décadas de 50 e 60, porém, atualmente, ndo tem validade
dentro da comunidade cientifica (FACION, 2007 apud CORADASSI e SAKAGUTI, 2011).



19

Durante a década de 60, entendia-se o autismo como uma desordem rara, atrelada a
uma incapacidade intelectual. Porém, ao longo dos anos, observaram-se caracteristicas do
autismo em individuos de inteligéncia normal (RUTTER, 2005 apud PEREIRA, 2007).

O pediatra Hans Asperger, em 1944, também descreveu o autismo, apesar de
desconhecer o trabalho de Kanner. Asperger analisou quatro criangas que apresentavam
dificuldades em se integrarem ao grupo, déficit na linguagem néo verbal, fala prolixa e em
monologo, pouca empatia, linguagem formal, interesses pontuais que detinham o foco da
atencdo da crianca e nenhum déficit cognitivo, denominando esta condicdo de psicopatia
autistica. Como seus estudos foram publicados em alem&o, demoraram a ser divulgados,
sendo difundidos apenas em 1981 a partir dos estudos de Lorna Wing (KLIN, 2006). Wing
(1981 apud PEREIRA, 2007) assinalou que a Sindrome de Asperger nao é separada do
autismo e sim uma varia¢do do mesmao.

Atualmente, a causa do autismo ainda é desconhecida, havendo uma vasta gama de
hipoteses. A mais aceita é a Teoria de Natureza Etiolégica Organicista, caracterizada por
defender a origem do autismo como bioquimica, genética ou neuropsicologica, podendo este
ser tratado por remédios (FACION, 2007 apud CORADASSI, 2011). Assim, ha diversos
estudos sobre as possiveis causas organicas do autismo.

O diagnostico do autismo é clinico, devido ao desconhecimento de sua etiologia, ndo
havendo, portanto, como diagnosticar por meio de exames laboratoriais. Machado (2001)
entrevistou algumas maes e estas relataram algumas atitudes em comum nos seus filhos
autistas quando bebés, cujas caracteristicas ndo deram importancia a principio. Os sinais
seriam regurgitar o leite em forma de arco, ndo gostar de ficar no colo, chorando até ser
colocado no berco e comegar a caminhar nas pontas dos pés. Assim, foram criados diversos
questionarios que, por meio de analise comportamental, permitem avaliar se uma pessoa €
autista e o seu grau.

Em 1980, o autismo foi reconhecido pela primeira vez e colocado na categoria de
Transtorno Global de Desenvolvimento no Manual Diagnostico e Estatistico dos Disturbios
Mentais (DSM 111), criado pela Associacdo Americana de Psiquiatria (KLIN, 2006). Com o
surgimento do DSM 1V, em 1994, o diagndstico de autismo foi baseado na convergéncia entre
os critérios deste manual e da Classificagdo Internacional das Doencgas (CID-10) criado pela
Organizacdo Mundial da Saude (MACHADO, 2001).

O DSM 1V (1994) criou a categoria Pervasive Developmental Disorder, que foi
traduzida como Transtornos Globais do Desenvolvimento em sua versao em portugués e por
Transtornos Invasivos do Desenvolvimento pelo CID-10 (MACHADO, 20001). Esta
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categoria inclui autismo, sindrome de Asperger, sindrome de Rett, Transtorno Desintegrativo
e Transtorno Global do Desenvolvimento sem outra Especificagdo (BRENTANI et al, 2013).

O DSM 1V classifica o distarbio autista com base na triade de sintomas: déficit na
interacdo social, déficit na comunicacdo e padrdes de comportamento, atividade e interesse
restrito e estereotipados (DSM 1V, 1994).

Segundo o mesmo manual, o individuo deve apresentar pelo menos seis dos doze
critérios listados abaixo, dos quais dois critérios devem pertencer ao item 1 e pelo menos um
critério ao item 2 e um ao item 3.

No item 1, que se refere aos déficits qualitativos na interacdo social, sdo listados:
dificuldades marcadas no uso de comunicacdo ndo-verbal; falha do desenvolvimento de
relacBes interpessoais apropriadas no nivel de desenvolvimento; falha em procurar a interacéo
social espontaneamente, compartilhar interesses ou atividades prazerosas com os outros; falta
de reciprocidade social ou emocional.

No item 2, que se refere aos déficits qualitativos de comunicacdo, sao listados: falta ou
atraso do desenvolvimento da linguagem, ndo compensada por outros meios, como apontar ou
usar mimica; déficit marcado na habilidade de iniciar ou manter conversa com individuos com
linguagem adequada; uso estereotipado, repetitivo ou idiossincratico de linguagem;
inabilidade de participar de brincadeiras de faz de conta ou imaginativa de forma variada e
espontanea para o seu nivel de desenvolvimento.

No item 3, que se refere aos padrdes de comportamento, atividades e interesses
restritos e estereotipados, sdo listados: preocupacdo excessiva, em termos de intensidade ou
foco, com interesses restritos e estereotipado; aderéncia inflexivel a rotinas ou rituais;
maneirismos motores repetitivos e estereotipados; preocupagdo persistente com partes de
objetos.

O DSM 1V também ressalta que deve haver atraso ou déficit em uma das seguintes
areas: interacdo social, linguagem usada na comunicacdo social e jogo simbdlico ou
imaginativo antes dos trés anos de idade. Além disso, deve ser descartada a hipotese de
diagnostico de Sindrome de Rett e Transtorno Desintegrativo da Infancia.

Ja para a Sindrome de Asperger, o DSM IV destaca outros conjuntos de
caracteristicas. O individuo deve possuir déficit qualitativo na interacdo social, manifestando
pelo menos duas das seguintes caracteristicas: grande déficit na comunicacdo ndo verbal
(contato nos olhos, postura corporal), dificuldade em estabelecer relagbes com outras pessoas
adequadas a seu nivel de desenvolvimento, falta de interesse espontaneo em partilhar objetos,

prazeres e falta de reciprocidade social e emocional.



21

Além disso, o individuo deve apresentar pelo menos uma caracteristica das listadas a
seqguir referentes a padrdes de comportamento: padrfes estereotipados e restritos de interesse,
adocdo de rotinas ou rituais especificos ndo funcionais, movimentos motores estereotipados e
repetitivos e preocupacao insistente com partes de objetos.

Ademais, o individuo com Asperger ndo possui um atraso significativo de linguagem
no geral nem atraso significativo no desenvolvimento cognitivo, no desenvolvimento de
aptiddes de autoajuda e na curiosidade acerca do meio ambiente durante a infancia. Também
ndo deve preencher os critérios para o diagnéstico de outro Transtorno Global do
Desenvolvimento ou Esquizofrenia.

O diagnéstico da Sindrome de Asperger geralmente ocorre por volta dos 5 ou 6 anos
de idade, associado a suspeita de superdotacdo em alguns casos (SCHWARTZMAN, 1995).
No entanto, o disturbio autistico pode ser diagnosticado antes dos 3 anos, sendo a partir de 12
ou 18 meses que 0s pais costumam se preocupar por o filho apresentar atraso no
desenvolvimento da linguagem (KLIN, 2006).

Em maio de 2013, a Associacdo Americana de Psiquiatria lancou o DSM V,
apresentando consideraveis mudancas em relacdo ao DSM V. A principal delas € a
eliminacdo das categoriais de Autismo, Sindrome de Asperger, Disturbio Desintegrativo e
Transtorno Global do Desenvolvimento Sem Outra Explicagdo para uma Unica categoria:
Transtorno do Espectro Autista (TEA), pois considera que aquelas quatro doengas séo, na
verdade, uma condicdo Unica, com diferentes niveis de gravidade (DSM V, 2013).

Além disso, a triade dos sintomas usados para o diagnoéstico foi reduzido para apenas
dois dominios, a saber, sociocomunicativo e comportamental. O primeiro refere-se aos
déficits de comunicacdo social e interacdo social e o segundo a padrdes de comportamento,
interesses e atividades restritos e estereotipados. Os dois dominios sdo necessarios para o
diagnostico de Transtorno do Espectro Autista (DSM V, 2013).

O DSM V aponta para ndo mais doze critérios de sintomas e sim para sete, pois
eliminou sintomas que ndo sdo especificos para o Transtorno do Espectro Autista, como 0
atraso no desenvolvimento da linguagem, além de incluir o sintoma de sensibilidade sensorial
incomum dentro do dominio de comportamentos repetitivos e interesses restritos
(BRENTANI, 2013).

Outra mudanca foi a criacdo de um critério de gravidade que vai esclarecer a natureza
do espectro bem como sua variagdo, tais como a intensidade e duragdo dos sintomas e sua

especificidade. O mesmo DSM V, igualmente estabelece uma nova categoria de disturbio de



22

comunicacgdo social, a fim de abranger individuos que possuem dificuldades na comunicacéao
social, mas ndo apresentam comportamentos restritos e estereotipados (BRENTANI, 2013).

Os critérios de gravidade sdo divididos em 3 niveis. O nivel 1 compreende 0s
individuos que requerem suporte, pois demonstram dificuldades em iniciar interacfes sociais,
apresentando respostas atipicas no relacionamento com outros, além de pouco interesse nesta
interacdo. Em relagdo aos rituais e comportamentos repetitivos, existe uma resisténcia em seu
redirecionamento ou finalizacdo. No nivel 2 se enquadram os individuos que requerem grande
suporte, pois possuem graves déficits em comunicacdo social verbal e ndo verbal, possuem
respostas reduzidas ou anormais ao contato social, preocupacdes ou interesses fixos
interferindo constantemente em varios contextos e desconforto e frustracdo na quebra de
rotinas. O nivel 3 requer um suporte ainda maior, ja que apresentam graves déficits em
comunicacdo social verbal e ndo verbal, interacBes sociais limitadas, minima resposta ao
contato social com outras pessoas, preocupacOes, rituais imutaveis e comportamentos
repetitivos, acentuado desconforto quando rotinas e rituais s&o interrompidos e grande
dificuldade em redirecionar interesses fixos ou retornar para outros rapidamente (DSM V,
2013).

Brito (2013) argumenta que o DSM V pode permitir o diagnostico precoce e tem a
vantagem de mensurar o grau de severidade do espectro. Porém, teme que o diagndstico de
pessoas com Sindrome de Asperger seja dificultado, por este poder se manifestar de diferentes
formas. Ademais, destaca que os familiares das pessoas com Asperger podem se sentir
desconfortaveis, ao terem 0 mesmo diagnostico que autismo, pois 0 quadro do Asperger se
diferencia no grau de severidade em relacdo ao autismo, ja que aqueles ndao possuem déficit
cognitivo.

O DSM V (2014) diminuiu a especificidade de caracteristicas que individualizam a
pessoa gque se encontra no Espectro Autista e, por isso, sS40 necessarias mais pesquisas para
verificar até que ponto isso pode ou ndo afetar o diagndstico e o tratamento desses individuos.
Como ressalta Praga (2011), as cinco deficiéncias que caracterizavam o Transtorno Global de
Desenvolvimento no DSM 1V (1994) possuem caracteristicas em comum, mas se diferenciam
na maioria delas.

Outra caracteristica do autismo € ser encontrado no mundo todo, em pessoas de
qualquer configuracdo étnica, racial e social, acometendo cinco a cada dez mil nascidos
(GAUDERER, 1993 apud PRACA, 2011), prevalecendo quatro vezes mais em meninos do
gue em meninas, porém gquando acomete as meninas, a gravidade é maior (JUNIOR et al,
2005).
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Ap0s elucidar sobre os aspectos do TEA, serd possivel compreender, de forma mais
apropriada, o processo de ensino deste alunado, que por meio da legislacdo brasileira, tem sua
inclusdo no ensino regular favorecida. Assim, sera estudado resumidamente a seguir, algumas
leis que propiciaram a incluséo, alem de analisar as leis especificas para o ensino dos alunos
com TEA.

1.2 Aincluséo e a legislacdo brasileira

Para iniciar este topico, serd abordada a questdo das escolas inclusivas e seu &mbito de
trabalho e depois se articulara essa questdo com o que se encontra na legislacdo brasileira
sobre a inclusédo, assunto necessario de ser discutido dentro do tema desta dissertacdo, qual
seja, 0 autismo e o ensino de ciéncias por meio do jogo em uma escola regular da zona oeste
da cidade do Rio de Janeiro.

A inclusdo é um processo que garante o ensino a todos os alunos, indistintamente, na
sala de aula regular. Assim, a educacdo inclusiva tem uma estreita relacdo com a Educacao
para Todos, garantida pela Declaracdo Universal dos Direitos Humanos de 1948 (UNESCO,
2005). Uma escola inclusiva ndo objetiva homogeneizar seus alunos, muito pelo contrério,
busca considerar todos como diferentes. Para tanto, uma de suas propostas é a utilizacdo de
distintas abordagens no processo de aprendizagem, a fim de ndo se excluir os alunos
(HEWARD, 2003).

Na teoria, a escola inclusiva objetiva atender aos alunos sem trabalhar a parte com
alguns deles, sem estabelecer regras especificas para alguns, como curriculo e atividades
especializadas (MANTOAN, 2004). Essas adaptacdes ndo se fariam necessarias porque nesta
proposta de ensino hd o preparo de seus professores para lidar com todos os alunos, sem
excecao, desde o comeco de sua escolarizacao.

Assim, 0 que a escola inclusiva propde, na realidade, é uma revolucdo educacional.

Vai muito além da questdo dos alunos com deficiéncia.

A inclusdo é produto de uma educagdo plural, democratica e transgressora. Ela
provoca uma crise escolar, ou melhor, uma crise de identidade institucional que, por
sua vez, abala a identidade dos professores e faz com que a identidade do aluno se
revista de novo significado. O aluno da escola inclusiva é outro sujeito, sem
identidade fixada em modelos ideais, permanentes, essenciais. (MANTOAN, 2004
p. 39).

A educacdo inclusiva incentiva a utilizacdo de curriculos com uma abordagem

flexivel, que atinja todos os alunos e que nao seja centrado nas dificuldades. Esse curriculo
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tem como enfoque a inclusdo social, a interagdo entre os alunos e o desenvolvimento da
autonomia (COSTA E RODRIGUES, 1999 apud RODRIGUES, 2006). Afinal, a inclusdo é
“uma forma dindmica de responder positivamente a diversidade dos alunos e de olhar para as
diferencas individuais ndo como problemas, mas como oportunidades para enriquecer a
aprendizagem” (UNESCO, 2005, p. 9).

Um dos mitos da educacdo inclusiva é a ndo necessidade do uso excessivo de recursos,
apenas sendo imprescindivel a modificacdo da atitude da escola e dos professores. A critica
que esta dissertacdo pode tecer sobre esta teoria seria o fato de que sem 0 uso de recursos
seria quase impossivel promover uma educacdo de qualidade. Dessa forma, de acordo com
Rodrigues (2006), as escolas inclusivas precisam oferecer 0s mesmos tipos de servigos que
uma escola especial, como por exemplo, materiais didaticos adaptados, aulas de LIBRAS, de
Braille, de Orientacdo e Mobilidade, dentre outros. Se incluir fosse apenas assegurar que
todos os alunos, indistintamente, fizessem parte da escola regular, sem a preocupacéo do uso
de recursos, haveria uma socializagcdo do 0nus educacional e ndo a democratizagdo de um
ensino de qualidade.

As politicas de educacdo inclusiva no Brasil tém, cada vez mais, sido intensificadas
em consonancia com o nimero de matriculas de alunos com deficiéncia na rede regular de

ensino (tabela 2):

Tabela 2: Numero de alunos com deficiéncia na escola regular

Alunos com Deficiéncia, Transtorno Global do Desenvolvimento e Altas
Habilidades/Superdotacdo na escola regular:

2007 348.470 mil

2013 648.921 mil

Alunos com TEA na escola regular:

2006 2.204 alunos
2012 25.624 alunos
Fonte: Os dados de 2007 e 2013 sdo do MEC (2013) e os dados de 2006 e 2012 sdo Nunes et al (2013)

Apos ter apontado brevemente reflexfes sobre o processo de inclusdo, é preciso
entender como este surgiu, quais leis brasileiras fundamentam a sua aplicacdo e de que forma
estas se aplicam no cenario educacional.

Em 1973, é criado o Centro Nacional de Educacdo Especial (CENESP) pelo MEC,
responsavel por propor estratégias que orientem a educacédo especial do pré-escolar ao ensino
superior para as pessoas com deficiéncia e superdotadas (BRASIL, 2007). Porém, apenas 0s
alunos com deficiéncia que conseguissem acompanhar o aprendizado dos demais alunos
permaneceriam na escola regular (SOARES & PAULINO, 2009).
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Em 1983, é criada a Associacdo de Amigos do Autista (AMA), em Séo Paulo, que foi
a primeira associagdo de pais e amigos da pessoa com autismo no Brasil. Devido a grande
propaganda, foram criadas diversas associacdes com 0 mesmo nome em varios Estados e
Municipios (ABRA, 2014). Em 1988, em virtude da necessidade das AMASs se associarem e
terem uma entidade que as representasse em nivel nacional, surgiu a Associacdo Brasileira de
Autismo (ABRA). Atualmente, a ABRA tem 0 objetivo de integrar, coordenar e representar,
nacional e internacionalmente, todas as associacdes voltadas para as pessoas com Transtorno
do Espectro Autista (ABRA, 2014).

Ainda neste ano, é formulada a Constituicdo Federal cujo artigo 3°, inciso 1V, diz que
um de seus objetivos principais ¢ “promover o bem de todos, sem preconceito de origem,
raca, sexo, cor, idade e quaisquer outras formas de discriminagdo” e prevé, em seu Artigo
205, a educacdo como sendo direito de todos e um dever do Estado e da familia. Além de
estabelecer no Artigo 206, inciso I, a necessidade de o ensino garantir igualdades de
condigOes para 0 acesso e permanéncia na escola e instaurar, no Artigo 208, como dever do
Estado garantir o atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino (BRASIL, 1988). Assim, a Constituicdo ampara a
educacéo inclusiva.

Em 1989, é sancionada a Lei n° 7853, objetivando apoiar as pessoas com deficiéncia e
sua integracdo social, dentre outras providéncias. No ambito educacional, decreta a inclusao
da Educacdo Especial como modalidade educativa, abrangendo a Educacéo Infantil, Educacéo
Basica, Educacdo Superior, o supletivo e a habilitacdo e reabilitacdo profissional e sua oferta
obrigatoria e gratuita no ensino publico. Além de garantir a insercdo de escolas especiais
privadas e publicas no sistema educacional, também define que os alunos com deficiéncia
tenham acesso aos beneficios dos demais alunos, como material escolar, merenda e bolsa de
estudos. Por fim, estipula como obrigatoria a matricula no ensino regular de educandos com
deficiéncia, que sejam capazes de se integrar a ele, desta forma, o aluno é quem precisa se
adaptar a escola (BRASIL, 1989).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN), de 1996, institui a
educacdo de pessoas com deficiéncia na rede regular de ensino. Além disso, ratifica que 0s
sistemas educacionais devem propiciar recursos, metodos, curriculos e organizacfes que
atendam as necessidades dos educandos com deficiéncia; terminalidade especifica para os
que, em razdo de deficiéncia, ndo conseguiram alcangar o nivel exigido para a conclusdo do

ensino fundamental; aceleracdo dos estudos para os superdotados, professores capacitados



26

para o atendimento especializado e para a incluséo destes alunos na sala comum, dentre outras
medidas (BRASIL, 1996).

Em 1999, ¢ instituido o Decreto 3.298, que regulamenta a lei 7.853/89, definindo a
Politica Nacional para a Integracdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia cuja diretriz € de que a
educacao especial deve perpassar todos os niveis e modalidades de ensino, contribuindo para
a inclusdo. Além de garantir o acesso a educacdo especial ao educando com deficiéncia
internado ha pelo menos um ano (BRASIL, 1999).

Em 2006, é lancado o Plano Nacional de Educacdo em Direitos Humanos que objetiva
introduzir temas relativos as pessoas com deficiéncia no curriculo da educacdo bésica e
desenvolver agOes que possibilitem o acesso e permanéncia desses educandos no ensino
superior (BRASIL, 2006). Além disso, a partir deste ano, iniciou-se a implantacdo de Sala de
Recursos em todo pais, que sdo os espagos onde se realiza o Atendimento Educacional
Especializado (AEE) dos alunos com necessidades educacionais especiais (JUNIOR, 2013).

Em 2007, é concebido a Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da
Educacdo Inclusiva, a fim de assegurar o acesso, a participacdo e aprendizagem dos alunos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo nas
escolas regulares. Esta garantia legal igualmente é sustentada pela garantia da
transversalidade da educacdo especial desde a educacdo infantil ao ensino superior,
atendimento educacional especializado, continuidade da escolarizagdo nos niveis mais
elevados do ensino, formacdo de professores para o atendimento educacional especializado,
participacdo da comunidade, acessibilidade arquitetbnica, mobiliaria, urbanistica, dentre
outras e articulagdo intersetorial na implementacéo das politicas publicas (BRASIL, 2007).

O Plano Nacional de Educacdo de 2011, que vigorara até 2020, estabelece importantes
metas para a educacdo inclusiva, representando um grande avanco para a mesma. Dentre estas
metas destaca-se: universalizar o atendimento escolar na rede regular para os alunos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéo de 4 a
17 anos; permitir acesso a AEE aos alunos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo na educacdo infantil; implantar Sala de
Recursos e garantir a formacgdo continuada nas escolas urbanas e rurais; assegurar a
disponibilizacdo de material didatico acessivel; ampliar a participacdo de grupos
historicamente excluidos no ensino superior. Por fim, esta lei prevé a utilizacdo de 7% do PIB
na educacdo, o que beneficiara todos os estudantes (BRASIL, 2011).

Em 2012, a Lei 12.764 institui a politica de protecdo dos direitos da pessoa com

Transtorno do Espectro Autista, cujo principal beneficio € o reconhecimento desse transtorno
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como uma deficiéncia. No ambito educacional, a lei garante acesso a educagdo e ao ensino
profissionalizante, punindo com multa de 3 a 20 salarios minimos o gestor escolar que se
recusar a matricular estes alunos, além de permitir um acompanhante especializado nas
classes comuns do ensino regular para o aluno que comprovar necessidade (BRASIL, 2012).

O Decreto 8368 de 2014 regulamenta a Lei 12764, reforgando os direitos das pessoas
com TEA destacados no pardgrafo anterior, além de incumbir a Secretaria de Direitos
Humanos da Presidéncia da Republica junto com o Conade (Conselho Nacional dos Direitos
da Pessoa com Deficiéncia) de realizar campanhas de conscientizacdo dos direitos das pessoas
com TEA e suas familias.

Em 2015, ¢é lancada a Lei 13146 que institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncia. Esta lei ndo aborda exclusivamente o TEA, mas define os direitos de todas
as pessoas com deficiéncia. Com relacdo a educacdo garante acesso ao ensino inclusivo por
todas as etapas da educacdo basica, ensino superior, profissional e tecnoldgica. Além de
garantir que o Projeto Politico Pedagdgico inclua o AEE em suas disposicBes e incentivar
pesquisas objetivando o desenvolvimento de métodos e técnicas pedagdgicas, materiais
didaticos e equipamentos para as pessoas com deficiéncia, 0 que corrobora com a pesquisa
desta dissertagéo.

Com esta breve revisdo, pode-se perceber a tendéncia cada vez maior da inclusdo de
alunos com deficiéncia na escola regular. Mas de que modo o ensino pode garantir essa
inclusdo? A proposta dessa dissertacao € investigar se o ensino por meio do jogo pode auxiliar
na aprendizagem de pessoas com TEA, em consonancia com o que defende os Parametros
Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental de Ciéncias (BRASIL, 1998):2

O estudo das Ciéncias Naturais de forma exclusivamente livresca, sem interacéo
direta com os fenbmenos naturais ou tecnolégicos, deixa enorme lacuna na formacéo
dos estudantes. Sonega as diferentes interacdes que podem ter com seu mundo, sob
orientacdo do professor. Ao contrério, diferentes métodos ativos, com a utilizagéo de
observacdes, experimentacdo, jogos, diferentes fontes textuais para obter e comparar
informagdes, por exemplo, despertam o interesse dos estudantes pelos contetdos e

conferem sentidos a natureza e a ciéncia que ndo sdo possiveis ao se estudar
Ciéncias Naturais apenas em um livro. (p. 27).

No capitulo seguinte serd abordado o cerne desta dissertacdo, qual seja, 0 jogo e seu
uso nas aulas de Ciéncias e principalmente com alunos com TEA, como uma tentativa de

possibilitar a incluséo deste alunado no ensino regular.

8 Conforme informacédo em bancada da Professora Doutora Maria Margarida Pereira de Lima Gomes, em Marco
de 2016, novos Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental de Ciéncias estdo sendo formulados.
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CAPITULO 2 CRIATIVIDADE E LUDICO NO ENSINO DE CIENCIAS PARA
PESSOAS COM TEA

Os avancos cientificos das Ultimas décadas exigiram da escola uma reforma na
maneira de ensinar, valorizando a participacdo ativa do aluno no processo de aprendizagem,
n&o sendo mais o professor o eixo central. Com este intuito de proporcionar uma compreensdo
dos conceitos de um modo mais autdnomo pelos alunos, houve uma tendéncia ao aumento do
uso de atividades praticas e experimentais no ensino de Ciéncias a fim de que eles pudessem
identificar problemas a partir da observacdo de um fato, formular hipoteses, refuta-las e
abandoné-las se for o caso, tirando suas proprias conclusdes (BRASIL, 1996 apud OLIVIERI,
2012). Essas atividades praticas podem ser proporcionadas por intermédio de atividades

ludicas, dentre as quais estdo alguns jogos, que serdo explicadas a seguir.

2.1 A importéncia do Ludico no processo de ensino-aprendizagem

Brandt (2014) faz uma revisdo sobre as diferentes concepgbes da palavra ludico,
utilizadas no Dicionério Pratico de Pedagogia; Novo Dicionério Aurélio; Dicionéario Latim-
Portugués, dentre outros dicionarios. Apds esta revisdo, a autora conclui que o ludico é
sindnimo de diversdo, que faz parte da formacédo e do desenvolvimento humano. Ademais, 0
ludico é espontaneo no fazer da crianca e pode ou nao estar associado as atividades escolares.

Esta visdo de Brandt (2014), de que o ludico é sinbnimo de diversdo, € a forma mais
comum de pensé-lo, contudo é limitada e reforga o preconceito de que o ludico é antagdnico a
escola, pois esta é considerada um ambiente de seriedade. Deste modo, este tdpico visa
esclarecer o conceito em que esta dissertacdo se pauta, embasando-se nos pressupostos de
Winnicott (1975, 1982).

Primeiramente, é preciso entender que o ludico faz parte da esséncia do ser humano,
pois 0 homem, antes de se constituir como Homo sapiens, se constitui como Homo ludens, ou
seja, é capaz de interagir de forma ludica com tudo que entre em contato (HUIZINGA, 1980).

Winnicott (1975) explica que o ludico é um espago, no qual existem jogos, brinquedos
e brincadeiras (MAIA, 2014). O jogo sera tratado no topico seguinte devido a sua importancia
para esta dissertacdo. Os brinquedos possuem uma indeterminacdo em relacdo a seu uso, ou
seja, ndo possuem um sistema de regras, propdem um mundo imaginario da crianca e tém
como um dos objetivos substituir objetos reais. J& a brincadeira, é o ludico em acdo, quando a

crianca joga ou brinca com o brinquedo (KISHIMOTO, 1996). A brincadeira é um espaco de
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criagdo, de experimentagdo e de inovacdo, possibilitando que a crianga descubra suas
competéncias e possibilidades. A dimensdo lddica é natural na crianga e é uma fonte de
aprendizagem (POZAS, 2011). Como afirma Winnicott (1982), o brincar néo é realizado pela
crianca sé pelo prazer, mas também, como uma forma de permitir a ela o controle de suas
angustias, a aquisi¢do de experiéncia, o desenvolvimento de sua personalidade e a apropriacao
das regras sociais da realidade em que se encontra.

Uma vez apresentada a constituicdo do espaco ludico, € preciso entender a sua
formacdo, que esta ligada ao conceito de espaco potencial de Winnicott (1975). O espaco
potencial é considerado um espaco de transicdo entre uma percepc¢do de que nao existe nada a
ndo ser o proprio EU e a existéncia de objetos e fenémenos fora do controle do EU. Essa
transicdo ocorre ndo s entre o0 bebé e a mde, como também entre a crianca e a familia e o
individuo e a sociedade. Nesse espaco potencial € onde se localiza o brincar e a experiéncia
cultural dos individuos, sejam eles bebés, criancas ou adultos. Quando o individuo brinca
ocorre a possibilidade de manifestar sua criatividade. Como o brincar € um dos elementos do
espaco ludico, o espaco potencial também é um espaco ludico, possuindo uma inigualavel
importancia para 0 nosso desenvolvimento como ser humano, permitindo-nos lidar com a
nossa realidade externa e também interna na forma de simbolos (WINNICOTT, 1975).

Esse espaco potencial ou transicional, que também pode ser visto como o espaco onde
o0 ludico é gestado, ao articular Huizinga (1980) e o olhar winnicottiano, é o espaco no qual
Winnicott (1975) marca que representaria a zona de conforto, de fantasia, onde se pode,
momentaneamente, fugir da realidade. Este lugar psiquico, constitutivo da possibilidade de
simboliza¢do do homem, mescla o0 mundo externo ao mundo interno, podendo ser entendido
como uma transicao entre esses dois mundos. (WINNICOTT, 1975).

Desta forma, compreende-se que o brincar e 0 jogar sdo imprescindiveis para a saude
fisica, emocional e intelectual do ser humano (WINNICOTT, 1975). Assim, Winnicott (1975,
p. 88) defende que “E no brincar, e somente no brincar, que o individuo, crianca ou adulto,
pode ser criativo e utilizar sua personalidade integral: e € somente sendo criativo que o
individuo descobre o eu”.

Esse espago ludico traz como gérmen, em si, 0 que Winnicott (1975) denomina de
criatividade priméria. Esta nos marca como humanos e seres simbolicos. A criatividade
primaria € a criatividade inata ao ser humano, que advém quando se descobre algo pela
primeira vez, mesmo que esse algo ja seja do conhecimento de outras pessoas (WINNICOTT,
1975). A criatividade ndo é de facil definigdo, pois existem inimeros teéricos (OSTROWER,
1987, WINNICOTT, 1975, ALENCAR, 2003) que a definem de diferentes maneiras. A
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primeira caracteristica que se pode depreender da criatividade é ser um potencial inerente ao
homem (OSTROWER, 1987), um processo que se inicia nos primdrdios da vida e se estende
por toda existéncia (WINNICOTT, 1975).
Contudo, viver de maneira criativa depende de cada pessoa, mas o que é, afinal, viver
criativamente? Para Winnicott, segundo Abram (2000),
[...] significa a capacidade paradoxalmente desenvolvida junto aos pais, no inicio, de
ndo ser morto ou aniquilado sistematicamente pela submissdo. Com isso ele queria
dizer: ver o mundo com novos olhos o tempo todo. Nada tem a ver com quantas

viagens fazemos pelo mundo, e sim com olharmos a mesma rua com novos olhos a
cada vez. E uma questdo de profundidade. (p.113).

Corroborando com esta afirmacdo, Ostrower (1987) alega que o criar seria dar forma a
algo novo, ou seja, 0 estabelecimento de novas coeréncias para a mente humana, fendmenos
relacionados de modo novo e compreendidos de modo novo. Vygotsky (2009) também
referenda esta proposicdo, ao afirmar que a criacdo ocorre sempre gque 0 ser humano imagina,
combina, modifica e cria qualquer coisa nova, por mais insignificante que seja, além de
assegurar que as bases da criagcdo estdo na habilidade de se combinar antigo com 0 novo.
Assim, Vygotsky (2009) alega que o produto criativo ndo é fruto de iluminagdo, estando
relacionado com a capacidade do homem de reelaborar e criar com elementos de experiéncias
passadas, novas normas e abordagens. Igualmente afirma que a criatividade é resultante das
relagdes sociais, por mais que pareca individual, o que pode ser proporcionado pela mediacéao
do professor e ndo pela simples transmissdo de contetdo. Em consonancia com
Vygotsky(2009), Ostrower (1987) igualmente reitera que a natureza criativa do homem se
elabora no contexto cultural, pois o individuo se desenvolve em uma realidade social.

O homem é um ser formador, pois relaciona eventos dentro de si e ao seu redor e, com
isso, ele os configura com sua experiéncia e lhes fornece um significado. A criacdo esta
relacionada com a capacidade de compreender que, por sua vez, esta atrelada a de relacionar,
ordenar, configurar e significar. Quando se forma uma significagdo, o homem aprende
(OSTROWER, 1987).

Entretanto, a criatividade no individuo com TEA €& muito questionada por varios
autores como explicita Pereira (2006) em uma revisdo de diversos trabalhos que visam
averiguar o potencial criativo dessas pessoas baseado em testes com fichas ou objetos em que
0s participantes poderiam produzir variados novos padrdes. No final, ele chega a conclusao de
que os individuos com TEA podem ser criativos, mas que este potencial € menor do que nas

criangas sem deficiéncia, pois fazem menos padrdes.
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Esta conclusdo a que chega Pereira (2006) é muito questiondvel, pois nenhum
individuo com TEA é igual ao outro, ainda que tenha 0 mesmo nivel de gravidade. Dizer que
um grupo de pessoas com TEA foi menos criativa do que os outros sem deficiéncia, de
maneira nenhuma pode ser utilizado para generalizar e afirmar que todo sujeito com TEA é
menos criativo que o sem deficiéncia. O mais importante é compreender que, independente de
ser em maior ou menor grau, a criatividade é inerente ao ser humano, com ou sem deficiéncia.

Em conformidade com a proposta desta pesquisa, que é a utilizacdo do ludico no
espaco escolar, Brandt (2014) afirma que o ladico esta presente na educacdo ha anos, sendo
defendido por diversos autores, tais como Platdo (1965), Jodo Coménio (1954), Friedrich
Froebel (2001), Maria Montessori (1965), Jean Piaget (1964) e Vygotski (2007).

Platdo (1965 apud BRANDT, 2014) sustentava que o0s jogos infantis seriam uma étima
forma para que as criangas desde pequenas aprendessem sobre as leis. Em sua obra “A
Republica”, este autor alega: “Assim, pois, excelente homem, ndo uses de violéncia na
educacao dos filhos, mas procede de modo que se instruam brincando: poderas por este meio
discernir melhor os pendores naturais de cada um” (PLATAO, 1965, p. 137-138).

Jodo Coménio (1954 apud BRANDT, 2014), considerado o “pai da pedagogia
moderna”, em sua obra “Didatica Magna”, reconhecia que a crianca deveria ter prazer pelo

aprender e que este poderia ocorrer pelos brinquedos e brincadeiras.

Que se estabelecesse, nas escolas, algum método facil, mediante o qual, ndo sémente
ndo se faga ninguém fugir dos estudos, como, ao contrario, sejam todos atraidos por
toda a espécie de estimulos, e que “ndo experimentem as criangas, nos estudos,
menos prazer do que nos brinquedos” (COMENIO, 1954, p. 128).

A presente dissertacdo visa estudar o jogo como uma estratégia possivel para a
aprendizagem de alunos com TEA no ensino de Ciéncias. Para tanto sera analisada a

importancia dos jogos no processo de ensino-aprendizagem.

2.2 Jogos

A origem do jogo é anterior a existéncia da cultura, fenbmeno relacionado a tudo
aquilo que o homem produz, pois precede a presenga do homem, uma vez que 0s animais
também jogam. Por isso a existéncia do jogo ndo esta atrelada a qualquer grau de civilizagdo
(HUIZINGA, 1980). Com relacdo a humanidade, escavacbes arqueoldgicas encontraram
vestigios de jogos datados centenas de anos antes de Cristo (PROSPERO, 2011). Contudo, a
presenca de jogos na histéria da humanidade ndo estd vinculada apenas a jogos por ela

confeccionados e sim relacionados ao proprio processo de desenvolvimento humano. Neste
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processo de complexidade do nosso desenvolvimento cognitivo, deve-se recordar os estudos
piagetianos, em que este autor analisa como uma crianga pensa.

A assimilacdo ocorre quando o individuo é apresentado a um novo dado perceptual,
seja motor ou conceitual e o integra a estruturas cognitivas ja existentes. J& a acomodacao
acontece quando este novo dado ndo consegue se integrar a uma estrutura cognitiva ja
existente, devido as suas particularidades e, desta forma, o ser humano é levado a criar novas
estruturas cognitivas ou modificar suas estruturas cognitivas ja existentes para processar este
dado. E importante entender que ndo ha assimilacdo sem acomodagc&o, pois para integrar um
dado a uma estrutura ja existente, esta foi previamente acomodada. Assim como nao ha
acomodacdo sem assimilagdo, pois a acomodacgdo s6 ocorre porque ha uma assimilagcdo de um
novo dado. Desta forma, quando o objeto a conhecer é assimilado e acomodado , levando a
uma modificacdo da sua estrutura cognitiva, acontece o fenbmeno da adaptacdo. Esta
adaptacdo é temporaria e instavel, ja que o homem € constantemente envolvido em novos
estimulos, que por sua vez, provocam mais assimilagdes e acomodacdes (PIAGET, 1978).

O jogo € um processo de predominio da assimilacdo sobre a acomodacéo, pois 0 jogo
permite que a crianca processe a realidade as suas possibilidades de assimilacdo. Lima (1986
apud LIMA, 2008) explica este processo, dentro da perspectiva de Piaget:

O jogo tem a funcdo de equilibrar o sujeito frente a agressdo do meio, ou seja,
constitui um mecanismo autoconstrutor e organizador semelhante ao da vida
embrionaria. A crianga seria aniquilada se a complexidade dos fenémenos
conflitantes da sociedade adulta abatesse todo seu peso sobre seus delicados
mecanismos psicologicos, ainda em desenvolvimento. Dai porque ela esta dotada

geneticamente de dispositivos de assimilacdo que reduzem a realidade a dimensdes
que Ihe sdo adequadas. ( p.67).

Em cada um dos estadgios de desenvolvimento cognitivo do individuo ocorre a
predominancia de um tipo de jogo, o que ndo quer dizer que sO exista um tipo de jogo em
cada etapa de desenvolvimento (PIAGET, 1978). H&a trés categorias de jogos que se
estabelecem de acordo com a etapa do desenvolvimento da crian¢a. Na etapa sensorio-motora,
compreendida entre 0 e 2 anos, ha a presenca dos jogos de exercicio, abrangendo os
exercicios motores, como movimentar bracos e pernas e sacudir objetos. O segundo tipo de
jogo é o simbdlico, que se desenvolve no estagio pré-operatorio dos 2 aos 7 anos, consistindo
em jogos de ficgdo, imaginacdo ou imitagdo. Por fim, vem o jogo de regras durante as fases
pré-operatoria, de 4 a 7 anos, operatdrio-concreto,de 7 a 11 anos e operatorio formal, dos 12

anos em diante (PIAGET, 1978). Os jogos de regras séo:
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Combinag@es sensorio-motora (corridas, jogos de bola de gude ou com bolas etc.)
ou intelectuais (cartas, xadrez etc.), com competicdo de individuos (sem o que a
regra seria indtil) e regulamentados quer por um cédigo transmitido de geracdo em
geracdo, quer por acordos momentaneos (PIAGET, 1978, p.185).

Nos jogos de exercicio hd uma repeticdo com carater ludico, resultando na formagéo
de habitos, sendo, assim, a esséncia para o como se faz algo. Nos jogos simbdlicos, a
realidade € assimilada por analogia, sendo a base para o porqué das coisas. Ja 0s jogos de
regras sdo uma coordenacédo entre ambos, portanto, conseguir fazer algo e compreender o que
se faz, andam em conjunto (PIAGET, 1978). Os jogos, produzidos pelo meio social sdo
atividades livres, que absorvem o jogador de maneira intensa e total, permitindo uma
supressao temporéaria do mundo habitual, sem a pretensdo de se obter lucro, praticado dentro
de limites temporais e espaciais e com regras. (HUIZINGA, 1980).

Inimeros sdo os beneficios assegurados pelos jogos no desenvolvimento humano, ja
que eles engendram desafios, estratégias, problemas e reflexdo, estimulando o processo
construtivo do pensamento, suscitando em aprendizagem e mudancgas cognitivas, portanto, o
sujeito se torna ativo e dindmico na construcdo do conhecimento (OLIVEIRA, 2009). O jogo,
ao mesmo tempo, também possibilita a reciprocidade entre os jogadores, com o mundo e
consigo mesmos, o0 que pode ser o elo entre as situacdes de interacdo ludica e a pratica
educativa (GARCIA, 1996 apud OLIVEIRA, 2009). A esse respeito analisa Brenelli e Zaia
(2004):

A construcado da reciprocidade é intelectual, moral e social. No jogo a crianca tem
condicdo de ndo pensar sozinha, a discussdo € desencadeada e a capacidade de

escutar e experimentar é solicitada. O sujeito é conduzido a sair do estado
egocéntrico, de descentracdo, em direcdo a cooperagéo (p.163).

O jogo possui um valor pedagdgico na medida em que permite tanto a observacdo das
condutas ladicas quanto da intervenc¢édo junto aos alunos. Desta forma, a importancia do jogar
ndo esta no resultado obtido e sim na possibilidade de analise das estratégias e procedimentos
adotados pelo jogador, que devem envolver tanto aspectos cognitivos quanto afetivos na
constru¢do do conhecimento (MACEDO, 2008). Assim sendo, “um mesmo jogador ndo ¢ o
mesmo, dependendo do oponente, do dia em que joga, da multiplicidade de aspectos internos
ou externos que jogam a favor ou contra sua boa realizacao” (MACEDO, 2009, p.2).

Quando o jogo consegue ser adotado como metodologia ludica na escola, algumas
caracteristicas estruturais dele se perdem a partir do momento em que a escola € um cenario
diferente de qualquer outro que a crianga possa ter contato. Esta possui regras proprias e nem

sempre aceita o espaco do brincar como um espaco de aprendizagem, ou se 0 aceita, 0 limita a
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Educacdo Infantil. Fully (2015), em sua pesquisa monografica, ao estudar as leis que regem o
Ensino fundamental | e a Educacédo Infantil constata que até os 5 anos a crianga é denominada
de crianca; aos 6 anos ela deixa de ser crianca para ser aluno. Tal mudanca traz reflexdes
interessantes, principalmente no que diz respeito a questdo da ludicidade na Educacéo
Especial e mais especificamente na de alunos/ criancas com TEA. Apesar dos inumeros
beneficios que o jogo assegura, ele ainda sofre diversos entraves para ser utilizado no
ambiente escolar (AIZECANG, 2005). Alguns professores ndo veem a importancia do brincar
na escola e acham que esta atividade se contrapde ao aprender; outros docentes até acham
importante, mas ndo dentro de suas escolas; alguns profissionais entendem que o brincar
pertence apenas as criancas e que, portanto, deve se restringir & Educacdo Infantil (VIEIRA,
2014).

Diante desse impasse de quem pode ou ndo pode usufruir do espaco do brincar no
ambiente escolar, traz-se como referencial de discussdo com o que até agora foi exposto,
Noemi Aizecang (2005), que em seu livro demonstra, por meio do uso do triangulo de
Ergeston, o que se perde da ludicidade quando esta passa a ser utilizada pela escola. Assim,
utilizando Huizinga (1980), esta autora determina alguns parametros de analise de como um
jogo pode ser considerado ladico neste ambiente, j& que como foi apontado acima, certas
caracteristicas que Huizinga estuda sobre o0 Homo ludens se perdem.

A primeira caracteristica do jogo que ndo pode se perder dentro do espaco escolar € o
JOgo ou sua proposta se apresentar sempre como atividade livre, para tanto, deve ter um fim
em si mesmo, ou seja, ainda que o docente tenha escolhido ou montado um jogo com objetivo
de ensinar algum conteldo, defende-se, que se deve jogar pelo jogo. Ou seja, as pessoas
envolvidas no ato de jogar devem ter como foco ganhar do jogo e ndo do colega
necessariamente, ja que o jogo traz em si, ou deveria trazer, desafios maltiplos, podendo ser
jogado vaérias vezes. Desta forma, o ato de jogar apresenta a possibilidade de haver a criacéo
de hipoteses criativas surgidas ao longo do jogo, pois eles estardo jogando pelo prazer de

jogar e ndo com o foco exclusivo nos conteddos que 0s jogos possam trazer.

A segunda caracteristica que tem de estar presente para que a ludicidade de um jogo
possa ser apontada como presente na proposta ludica, € a espontaneidade daquele que joga,
possibilitando a abertura de criacdo de varias saidas, pois o0 jogo tendo um carater incerto
surge ilimitadas possibilidades de jogar e as consequéncias das jogadas sdo processadas ao

longo do tempo, sem que se tenha certeza sobre qual sera o resultado.
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A terceira caracteristica que ndo pode ser perdida é a acdo voluntéria daquele que joga,
ja que uma pessoa que é obrigada a jogar ndo terd prazer na atividade, o que dificulta o
processo de aprendizagem, pois jogara de forma mecéanica, posto estar sendo obrigada a fazé-
lo. A acdo voluntaria propicia que o individuo jogue devido a sua motivacdo intrinseca, que €
uma forca interna capaz de mobilizar o sujeito a executar uma tarefa, pelo simples desejo de
produzir, sem a necessidade de elementos exteriores de carater compensatorio (AMABILLE,
1996).

E interessante se trazer nesse momento 0s cinco critérios que Macedo (2005)
estabelece como aferidor de ludicidade de um jogo, para serem acrescentados aos ja
apresentados acima por Aizecang e Huizinga. S&o eles:

1) Ter prazer funcional, a atividade ndo se sustenta por suas consequéncias, mas
por ela mesma;

2) Ser desafiador, ndo dominar 0os meios para ganhar sempre, se surpreender com
0 adversario;

3) Criar possibilidades, as atividades no jogo devem permitir a criatividade,
imaginar recursos, alterar rumos;

4) Possuir dimensdo simbdlica, ou seja, tanto 0 jogo de regras quanto 0 jogo
simbolico precisa de um contexto que favoreca a expressdo da imaginagdo dos
jogadores;

5) Expressar-se de modo construtivo ou relacional, as atividades sdo marcadas
pela interdependéncia, onde a jogada de um depende da jogada do outro e
forma-se um sistema em que tudo € parte de tudo.

Esses aspectos listados serdo parametros de analise do jogo a ser utilizado com as
criancas com TEA de nossa pesquisa. A estes critérios deve-se acrescentar uma caracteristica
gue Macedo, que sempre trabalhou com jogos cooperativos, ndo incluiu. Essa caracteristica de
analise € ser 0 jogo competitivo ou cooperativo. Os jogos competitivos sdo aqueles em que 0s
participantes jogam uns contra 0s outros para derrotar seus adversarios. Por outro lado, os
jogos cooperativos sdo aqueles em que os participantes jogam uns com 0S outros para que
juntos vencam o desafio (BROTO, 1999 apud LEAL, 2013).

Segundo Huizinga (2010), a competicdo presente nos jogos competitivos torna os
mesmos apaixonantes, sendo a paixdo tanto maior quanto for a competigdo. Esta é importante
para a crianca, pois & motivadora e requer regras que precisam ser cumpridas pelos

participantes, além de estimular-lhes a autonomia, ja que 0s mesmos precisam pensar em
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estratégias para vencer. O papel do professor € mediar esses jogos a fim de ensinar as criangas
a ndo burlarem as regras, a serem capazes de se comandarem e também ensina-las a vencer e
a perder (KAMII e DEVRIES, 2009 apud MELIM et al, 2009).

A despeito dos beneficios dos jogos competitivos, eles também apresentam
desvantagens. Os jogos competitivos podem estimular uma autoexclusdo no aluno que perde
ou ele pode ser excluido pelo grupo, gerando ansiedade, medo de ousar, dependéncia do outro
e introspeccdo. Os alunos que ganham, por sua vez, podem desenvolver uma ideia de ser o
unico bom, o excelente, vendo seus pares como inferiores a eles. Tal postura costuma
dificultar, e muito, o convivio social. Nesse tipo de jogo, os alunos se preocupam muito mais
em ganhar do que em aprender (LEAL, 2013).

Além disso, outras desvantagens dos jogos competitivos sao: divertidos apenas para
alguns; os participantes aprendem a ser desconfiados, egoistas ou melindrados; favorece a
divisdo por categorias como meninos e meninas, criando barreiras entre as pessoas; 0S
perdedores saem do jogo, passando a ser meros observadores; 0s jogadores acabam por ndo
serem unidos em prol de um ideal; ndo h& o desenvolvimento da solidariedade quando um
jogador vai mal no jogo; a pouca tolerancia a derrota pode desenvolver um sentimento de
desisténcia face as dificuldades (BROTO, 1999 apud LEAL, 2013).

Nos jogos cooperativos, a cooperacao permite que o aprendizado ocorra por meio de
uma interdependéncia positiva, ja que os participantes trabalham juntos em prol de um
objetivo em comum e, com isso, 0 sucesso coletivo depende do sucesso individual,
diferentemente da competicdo em que o sucesso de um individuo depende do fracasso de
outro. Outra vantagem da cooperacgdo é a promocao de uma interacdo entre os participantes, ja
que estes dialogam, confrontam opinides e se ajudam mutuamente, favorecendo uma
construcdo compartilhada de conhecimentos (JOHNSON e JOHNSON, 1994 apud MELIM et
al, 2009).

Uma revisdo de estudos, realizada por Johnson e colaboradores desde 1970 até 2007,
revela que o ensino cooperativo em relagdo ao competitivo resulta numa maior retencdo do
que foi aprendido para outras situacGes, maior criatividade e objetividade na solugdo de
problemas e a realiza¢do de tarefas em menor tempo (JOHNSON et al, 2007 apud MELIM et
al, 2009). De fato, o trabalho de Melim et al (2009) constata que as estratégias cooperativas
com carater ludico séo extremamente eficazes no ensino de Biologia, inclusive apresentado-se
mais eficiente que as estratégias competitivas na maioria dos aspectos avaliados.

O trabalho de Melim et al (2009) também demonstra diferenca entre jogos

cooperativos de esforco coletivo e jogos cooperativos de divisdo de tarefas. No primeiro, 0s
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participantes jogam uns com 0s outros sem competir e sem uma diviséo de tarefas. Esse tipo
de jogo ndo garante que a cooperacdo aconteca, pois pode ocorrer de apenas um ou poucos
componentes do grupo se esforcarem para solucionar o jogo, é preciso que 0s jogadores
percebam uma interdependéncia entre 0os componentes do grupo. J& 0s jogos cooperativos
com divisdo de tarefas, por possibilitarem essa divisdo, também permitem atribuir o papel de
monitor a um membro do grupo, favorecendo o relacionamento entre os pares.

Os jogos cooperativos promovem habilidades de autoestima, sendo a principal
caracteristica o aperfeicoamento das habilidades de relacionamento e a potencial
transformacéo de atitudes (SCHWARTZ et al, 2003 apud MELIM et al, 2009). Esse aspecto
de favorecer o relacionamento é de extrema importancia para os alunos com TEA, ndo s para
auxiliar no processo de interacdo social destes individuos como também o aprendizado. Como
afirma Vygotski (1997), o aprendizado e seus processos de pensamento ocorrem por meio da
relacgdo com outros individuos, gerando modelos que servem de base para novos
comportamentos e raciocinios. Portanto, 0s jogos cooperativos na escola tém a vantagem de
gue um aluno pode servir de mediador para o aprendizado de outro. Deste modo, foi escolhido
0 jogo cooperativo como a melhor categoria de jogo para ser utilizado no trabalho com os
alunos da pesquisa, pelo fato de esta modalidade proporcionar uma necessidade de interacao
entre os pares envolvidos. Se os alunos com TEA, ao jogarem, conseguirem serem
minimamente cooperativos, sera proporcionado para 0s mesmos a possibilidade de interacdo

social, movimento que uma pessoa com TEA possui dificuldades de executar.

2.3 O ludico e a pratica de jogos no ensino de Ciéncias

Cada cultura, em funcdo de analogias que estabelece, vai construir um significado do
que vem a ser jogo. Para que uma atividade seja considerada um jogo é preciso que seja
interpretada como tal pelos sujeitos que dela participam a partir da imagem que possuem
desta atividade. Assim, 0 que caracteriza um jogo € o modo como se brinca e o estado de
espirito com que se brinca (BROUGERE, 1998). O que assinala se determinada
atividade/jogo é considerada ludica tem a ver mais com a maneira com que € realizada do que
com a natureza que é feita (BRUNER, 1983 apud BROUGERE, 1998). Assim, cabe ao
professor articular sua criatividade com sua experiéncia para poder promover aulas ludicas.
Desta forma, as diferentes metodologias utilizadas no ensino de Ciéncias, como aulas
expositivas, discussdes, demonstracdes, colecdes, aulas praticas, trabalhos de campo, projetos,
mapas conceituais e midia podem ser consideradas ludicas, dependendo da maneira como 0

professor e os alunos conduzem estas atividades.
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A seguir serdo discutidas algumas destas atividades, para que se possam analisar quais
das que sdo conhecidas no ensino de Ciéncias podem ser consideradas, dentro dos parametros
ja expostas, como sendo ou ndo ludicas.

As aulas expositivas podem ser lGdicas caso sejam acompanhadas de debates com a
turma sobre o conteudo; se for permitido aos alunos participarem da aula com perguntas,
hipoteses e sugestdes; se utilizarem recursos tecnolégicos como: data show para expor slides,
se aproximando da realidade dos alunos, envolvidos com a tecnologia cada vez mais
precocemente na sociedade contemporanea. Ademais, estes recursos tecnologicos ajudam no
ensino de alunos com TEA, pois eles apresentam um pensamento concreto e visual
(HOBSON, 1995; GRANDIN apud SACKS, 1995). Do contrario, aulas expositivas com a
funcdo apenas de informar, sem justificar como se chegou ao conteudo, expostas de forma a
criar um monologo do professor e sem 0 uso de recursos visuais nao sdo ludicas, podendo,
inclusive, vir a tornar o aluno um sujeito passivo no seu processo de aprendizagem.

As discussdes podem ser realizadas por meio de debates ou seminarios (ROSSASSI,
2011). De acordo com Marandino et al (2009) os debates permitem aos alunos elaborar
hipdteses, negociar informacgdes com os colegas, resolver problemas e estimular o pensamento
critico. Se de fato o debate proporcionar tais caracteristicas, entdo ele pode ser considerado
ladico. Com isso, os debates também favorecem o ensino de alunos com TEA, pois
possibilitam ao professor e aos demais alunos agirem como mediadores (VYGOTSKI, 1989)
em seu processo de ensino.

O seminario € uma técnica de ensino socializado, em que os alunos se reinem em
grupo a fim de estudar, investigar, um ou mais temas, com a media¢do do professor. O
seminario cria uma oportunidade para os alunos amadurecerem a respeito da investigacao, da
critica e independéncia intelectual e, desta forma, o conhecimento ndo é transmitido pelo
professor e sim, produto de investigacdo do aluno. Para que o aspecto criativo de uma técnica
de seminério ndo se perca € preciso que o professor explicite os objetivos claramente; sugira
temas adequados aos alunos, justificando sua importancia, ajude os alunos a selecionarem
subtemas e recomende uma bibliografia minima. No caso do aluno, espera-se que escolha o
tema ou subtema; leia a bibliografia sugerida e estude previamente o tema escolhido com
profundidade e providencie os materiais necessarios ao seminario (VEIGA, 2011). Esses
fatores estdo relacionados com a proposta do ensino de Ciéncias/Biologia, que estimula um
ensino autdbnomo do sujeito, pois o aprendizado que se faz pela descoberta € mais duradouro

do que aquele que se faz pela memoriza¢do. Quando o aluno é capaz de exercer um papel
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ativo na sua aprendizagem, esta realmente se consolida e o educando consegue transpor seus
conhecimentos para outras situacdes, além das apresentadas em sala.

No entanto, dependendo da forma como for empregado, o seminario ndo é uma boa
metodologia para alunos com TEA, pois estes tém grande dificuldade de interacdo social.
Assim, se os alunos forem obrigados a falar para toda turma, terdo muita dificuldade, como
registrado no diario de campo durante o seminario de Ciéncias. Ademais, dependendo da
gravidade da sindrome, os alunos ficardo impossibilitados de apresentar seu conhecimento,
pois ndo possuem comunicacao verbal.

A demonstracdo é feita por meio da exposi¢do de espécimes ou experimentos, sendo
normalmente empregada quando ndo ha& material suficiente para toda turma ou para
experimentos longos (ROSSASSI, 2011). A demonstracdo torna os conceitos de Ciéncias
menos abstratos, despertando a motivacdo e o interesse do aluno, facilitando, inclusive, o
ensino de alunos com TEA, pois possuem dificuldade com o pensamento simbolico (DSM V).
As demonstragdes que visam o poder criativo de um aluno ocorrem quando cada individuo
possui um exemplar do espécime estudado ou materiais do experimento exposto para que
possam ser explorados ou ainda se o professor ndo possuir tantas réplicas, deve permitir o
manuseio de cada aluno no objeto demonstrado.

Os modelos fisicos construidos para representar moléculas ou processos bioquimicos
normalmente sdo tridimensionais, podendo ser confeccionados com materiais de baixo custo,
como bolinhas de isopor, fios de 14, garrafa plastica, espiral de caderno, dentre outros,
permitindo que um conteudo abstrato se torne concreto (MEDEIROS et al, 2007). Ao ser
avaliado este modelo, seguindo os pardmetros ja propostos por esta dissertacdao anteriormente,
pode-se aferir que esta atividade é ludica e que esta seria uma boa proposta para o ensino de
pessoas com TEA, ja que normalmente possuem dificuldade com o pensamento simbolico,
pois transforma a molécula em algo concreto, inclusive é bastante usado no ensino de pessoas
com deficiéncia visual.

Para além do ja estudado sobre as técnicas usuais no ensino de Ciéncias e Biologia,
tem-se 0 jogo como um instrumento que, de acordo com o Parametro Curricular Nacional
(PCN+) de 2002, proporciona desenvolvimento de competéncias no &mbito da comunicacéo,
das relagbes interpessoais, da lideranca, do trabalho em equipe e da criatividade
(CARVALHO, 2009). Cabrera (2007) destaca a vantagem do uso de jogos no ensino de
Ciéncias, constatando o aumento no numero de perguntas dos alunos, do interesse em
aprender, da atencdo, além de proporcionar a incorporagao de termos cientificos na escrita dos

alunos e uma melhora no desempenho escolar da disciplina de Biologia.
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Leite e Jann (2010) salientam em seu trabalho que podem ser utilizados jogos com
poucos recursos financeiros e ideias simples, tornando as aulas de Biologia mais dinamicas,
incentivando o interesse do aluno pela ciéncia. No entanto, como demonstra a dissertacéo de
Schwarz (2006), os jogos favorecem a aprendizagem nédo s6 dos alunos quanto dos proprios
professores de Ciéncias. O autor entrevistou licenciandos em Biologia, Quimica, Fisica e
Ciéncias, além de mestres e doutores em Educacdo, a respeito do uso de jogos nas escolas.

Destaca-se a fala de um desses professores:

Temos notado que quando conseguimos transformar um mero conhecimento tedrico
em alguma coisa préatica, como o jogo, 0 angulo de visdo muda e surgem novas
interpretagdes dentro das Ciéncias. Nesse processo a exclamagdo que mais se ouve
¢: ‘Puxa vida! Eu ensinei isso tanto tempo e agora que eu estou entendendo com isS0O
ai é realmente (SCHWARZ, 2006, p. 42).

A criacdo de jogos para 0 ambiente escolar tem crescido muito e, com isso, ha
diferentes formas de se abordar os conceitos de Biologia. Basicamente, 0s jogos relacionados
a esta disciplina podem ser de dois tipos: os simbolicos e o de regras. Os simbdlicos referem-
se a manipulacdo de modelos fisicos que representam moléculas ou processos bioquimicos e
também aos jogos de Role-Playing Game (RPG). Ja os jogos de regras possuem como
caracteristicas as regras pré-determinadas, a competi¢do ou a cooperacdo e também aspectos
simbdlicos (CARVALHO, 2009).

Portanto, quando se pensa em aulas lidicas de Ciéncias, ndo necessariamente estas
precisam envolver a participacdo de jogos, e sim, devem instigar desafios, criatividade e
prazer para aqueles que participam delas. O professor ndo precisa mudar as técnicas de dar

aula para torna-la ludica, apenas precisa modificar o modo como as utiliza.

2.4 Ludico no ensino de Ciéncias para alunos com TEA

Possuir uma deficiéncia ndo significa uma sentenca de incapacidade e ndo
desenvolvimento de habilidades sociais, cognitivas, afetivas, dentre outras. As leis que
governam o0 desenvolvimento de uma pessoa sem deficiéncia sdo as mesmas que de uma
pessoa com deficiéncia. A pessoa com deficiéncia ndo é menos desenvolvida e sim se
desenvolve de outro modo (VYGOTSKI, 1989), o que muda sdo 0s prazos, 0 ritmo e a
qualidade do desenvolvimento (OLIVEIRA, 1997). Assim, pode-se compreender como é
extremamente importante utilizar metodologias e recursos especificos no ensino de pessoas
com deficiéncia, a fim de atender as suas necessidades especificas (CARVALHO, 1997 apud
BENTES, 2010).
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O fundamental no ensino de pessoas com deficiéncia € assimilar o que demarca Bentes
(2010, p. 91): “nao ha limite predeterminado do que uma crianga deficiente pode alcancar, e,
por isso, as metas jamais podem ser subestimadas”. Desta forma, o ensino de pessoas com
deficiéncia é possivel e deve ser efetuado, contudo ndo de qualquer maneira. E preciso que o
professor, a escola, a familia, os alunos e o governo se articulem para promover 0 ensino e a
inclusdo destes estudantes e ndo ha uma formula para se fazer isso, no entanto, um bom
comeco e conhecer sobre cada deficiéncia, suas implicacdes bioldgicas e pedagogicas.

A evolucdo dos processos psiquicos de um individuo depende mais do ambiente,
condicBes de educacdo, meio cultural e cotidiano do que condicbes hereditarias. O ambiente
ndo é s6 uma condi¢do, mas também a fonte do desenvolvimento do individuo, pois desde o0s
primeiros dias, a crianca interage com o meio e € sujeita a sua influéncia (VYGOTSKI, 1997).
O ambiente, portanto, pode interferir de diferentes maneiras no ensino de pessoas com TEA.

Os alunos com TEA possuem dificuldade de interpretacdo com frases muito longas,
por isso é preciso que as instrucdes verbais sejam claras, objetivas e especificas (HEWITT,
2006 apud OLIVEIRA, 2010). Se as regras puderem ser escritas, facilita ainda mais o
entendimento do aluno, pois este as segue literalmente, por isso € importante também evitar o
uso de linguagem figurada e simplificar conceitos abstratos (BAUER, 1995 apud JORGE,
2011).

Eles também apresentam dificuldade em organizar tarefas, pois € necessaria a
compreensdo do que se quer fazer e o planejamento de como executar a tarefa. No intuito de
minimizar essa dificuldade, podem-se realizar instrucdes visuais, o que demonstra
concretamente o que ja foi realizado, o que ainda precisa ser feito e 0 como deve prosseguir
na atividade. Esses individuos possuem um estilo de pensamento extremamente visual
(OLIVEIRA, 2010). Assim, recomenda-se o uso de mapas, figuras e outros materiais
concretos.

Deve-se manter uma rotina em sala de aula e as mudancas na mesma precisam ser
avisadas aos alunos com TEA com antecedéncia, pois geralmente ficam ansiosos e/ou
estressados com novidades (BAUER, 1995 apud JORGE, 2011). Essa ansiedade pode levar a
comportamentos inadequados como autoagressdo e agressdo ao colega. Nesses momentos,
deve-se levar o aluno para locais calmos e distrai-lo com objetos de seu interesse (MASA,
2002 apud OLIVEIRA, 2010).

Uma dificuldade dos alunos com TEA é a sequenciagéo, pois eles frequentemente ndo
se lembram da ordem das tarefas a serem executadas por focarem muito em detalhes
especificos (MESIBOV, 2006 apud OLIVEIRA, 2010). Por isso, sugere-se 0 ensino de um
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item por vez, promovendo a compreensdao de que ha uma sequéncia do que se pretende
realizar.

Outro fator que auxilia no ensino para alunos com TEA € o uso de associagdes, por
exemplo, ao se desejar ensinar a cor amarela deve apresentar algo com esta cor gque seja
conhecido para o aluno, como a banana (LOPES, 1997 apud OLIVEIRA, 2010).

O uso de areas de interesse do aluno com TEA para promover as tarefas facilita a
aprendizagem (BAUER, 1995 apud JORGE, 2011), pois o aluno consegue perceber uma
utilidade para aquilo que se deseja ensinar e diminui sua distracdo, muito comum em pessoas
com TEA. Além disso, é importante esclarecer o proposito das atividades, pois eles possuem
dificuldade em relacionar as atividades com outros tipos de pensamentos correlacionados
(OLIVEIRA, 2010).

Um ponto que merece considerdvel atencdo é a respeito da maneira como um
professor interage com o aluno com TEA. Este trato para com ele ndo deve ser feito por
demonstracfes rigidas de poder (BAUER, 2005 apud JORGE, 2011). Uma contribuicdo
importante da neurociéncia para educacdo é justamente trazer a compreensdo de que as vias
cerebrais que controlam atencdo, a emoc¢do e a aprendizagem se conectam (MENESES E
LIY-SAMERON, 2012 apud SANDRE, 2013), portanto quando o professor trabalha de forma
mais sociavel, criando um ambiente amistoso, o aluno se sente mais a vontade de expor suas
ideias e facilita o aprendizado (SANDRE, 2013).

Como afirma Hans Asperger (1944 apud RAMOS, 2010), as crian¢as com autismo
apresentam uma grande sensibilidade em relacdo ao professor e s6 podem ser ensinados por
aqueles que lhes oferecem verdadeira afeicdo e compreensdo, que demonstrem delicadeza e
humor, j& que a atitude emocional do professor influencia de maneira involuntéaria e
inconsciente 0 humor e 0 comportamento da crianca com autismo.

Na busca de melhores alternativas para proporcionar um ambiente facilitador a
aprendizagem dos alunos com TEA, Isabel e Miguel, foi realizada uma pesquisa sobre os
diferentes métodos utilizados com pessoas com TEA: Brincanto Play, Scerts, FloorTime,
Terapia de Integracdo Sensorial, Sonrise, PECS, TEACCH e ABA®. Dessas, duas
metodologias foram escolhidas: Brincanto Play e PECS para inspirarem esta pesquisa, pois 0
Brincanto Play aposta no ludico como processo de ensino e o PECS aposta no uso de recursos

visuais para a comunicacdo. Vale salientar que ndo existe uma metodologia ruim, o que

® As metodologias Scerts, FloorTime, Terapia de Integracdo Sensorial, Sonrise, TEACCH e ABA estdo
resumidamente explicadas no anexo E desta dissertacéo.
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precisa ser avaliado para a escolha de uma delas sdo: as necessidades do aluno, nivel
cognitivo do aluno e os objetivos do que se pretende trabalhar com o aluno.

O Brincanto Play trabalha a construcao de relacGes pessoais e aspectos cognitivos por
meio de atividades ludicas e artisticas. O foco € utilizar os interesses especificos do educando
como eixo central, se apropriando de atividades do dia a dia para a aprendizagem constante,
além do uso da musica como instrumento para o desenvolvimento da oralidade. Ademais,
serve para 0 ensino de conteudos escolares na rede regular a partir do interesse focal do
educando de forma natural, ludica e prazerosa. Quando a aprendizagem €é centrada no prazer,
ocorre uma melhora da autoestima do individuo (MACIEL & FILHO, 2009).

O prazer pela atividade é que conduz esta metodologia, ndo utilizando, portanto,
reforcadores. Outro diferencial € a maneira como as estereotipias das pessoas com TEA séo
percebidas, ndo sendo tratadas como repulsivas. Ao invés disso, estas sdo incorporadas como
brincadeiras (MACIEL & FILHO, 2009).

Um exemplo do uso desta metodologia é por meio de cantigas de roda, como o0 sapo
nado lava o pé, em que personagens e lugares podem ser modificados e situa¢es novas podem
ser incluidas, acrescentando conhecimento e favorecendo a comunicacdo (MACIEL &
FILHO, 20009).

Este método vem a desafiar todos aqueles que estigmatizam uma pessoa com TEA

como incapaz de brincar, como afirmam Maciel e Filho (2009):

Ainda ha muitas pessoas que acreditam e insistem em afirmar que uma crianga
autista ndo sabe brincar, ou que ndo brinca “de maneira adequada”. Ao contrario, os
métodos mais eficazes sdo justamente aqueles que sabem tirar proveito da
ludicidade caracteristica da pessoa autista; Floor time, Real Play, Sonrise e Scerts,
como o Brincanto Play, apresentam resultados positivos ao estimular familiares e
educadores a buscar o contato com a crianca autista, respeitando suas idiossincrasias
e tirando delas o m&ximo proveito. (p. 232).

A Associacao de Familiares e Amigos da Gente Autista atendeu 42 autistas no ano de
2009 utilizando o Brincanto Play como forma metodol6gica de trabalho com os autistas.
Dessas, 29 passaram por uma reavaliagdo e mostraram uma evolucdo significativa com
relacdo a suas dificuldades iniciais (MACIEL& FILHO, 2010).

A partir do Brincanto Play, foi aproveitada para esta pesquisa a ideia de que o trabalho
com o ludico € possivel e eficaz para pessoas com TEA, estimulando o trabalho com jogos.
Também foi explorado os interesses dos sujeitos da pesquisa, Isabel e Miguel®®, por meio do

uso de muitas cores no jogo, foco de interesse de Isabel e a confec¢do de um jogo simples,

10 Os sujeitos da pesquisa, Isabel e Miguel, serdo apresentados no capitulo 3.
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foco de interesse de Miguel. No entanto, ndo foi aproveitada a ideia de explorar o recurso da
musica.

O PECS, segundo método escolhido para ser uma referéncia na pesquisa de campo, é
um sistema de comunicacdo por troca de figuras, desenvolvido pelo Delawer Autistic
Program. Este modelo é uma forma de comunicagdo aumentativa e alternativa, que utiliza as
Imagens para que a pessoa com TEA se comunique, melhorando sua interagdo social
(BONDY E FROST, 2009 apud GONCALVES, 2011). Esta técnica pode ser utilizada na
escola, em casa ou na comunidade. Outra vantagem é o fato de néo ter elevado custo nem
exigir treinamento altamente técnico para o mediador (MELLO, 2007 apud GONCALVES,
2011).

A partir do PECS, foi utilizada a ideia de apostar no uso de imagens no jogo, que se
referem as imagens das organelas celulares!!, ja que este recurso tem se mostrado uma técnica
eficaz para a mediacdo do ensino de pessoas com TEA. No entanto, ndo foi necessario utilizar
cartdbes com imagens para promover a comunicagédo, pois Miguel e Isabel ndo apresentam
dificuldades na linguagem verbal.

Vale ressaltar que a fim de que cada metodologia possua resultados satisfatorios é
preciso que eles se adaptem as necessidades de cada crianga, assim como seu nivel de
desenvolvimento cognitivo, pois 0 TEA compreende pessoas com caracteristicas e niveis de
desenvolvimento diversificados. Deste modo, ndo ha uma metodologia melhor que a outra, 0
que existe € a metodologia que melhor se adapta as caracteristicas do aluno.

Por isso, além dos estudos teoricos, foi realizada observacdo em sala de aula dos
sujeitos da pesquisa durante quatro meses. A partir disso, a metodologia escolhida para se
trabalhar com Isabel e Miguel foi o uso de jogos ludicos, que dentre os beneficios citados no
inicio do capitulo, incentivam as relacGes sociais, necessarias ao desenvolvimento de qualquer
pessoa, ja que as modificacdes dos processos psiquicos de um individuo sdo sempre sociais,
para depois adquirir um carater psicoldgico-individual. No intuito de compreender como as
relagfes sociais afetam a maneira como ocorre 0 processo de ensino/aprendizagem é
necessario entender o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal e a diferenca entre a
zona de desenvolvimento real e a zona de desenvolvimento potencial. A primeira é
determinada pelo o que a pessoa é capaz de fazer sozinha, de maneira independente e a
segunda pelo o que o individuo faz com o auxilio de outros (VYGOTSKI, 1997).

11 A tematica do jogo e sua construcéo serdo abordados no capitulo 3.



45

No processo de ensino, tanto o professor quanto os colegas de classe funcionam como
mediadores que, ao atuarem na Zona de Desenvolvimento Proximal, permitem o
desenvolvimento de processos internos até entdo ndo maduros no aluno. Portanto, 0 ensino é
compreendido como uma intervencdo intencional, pois interfere nos processos intelectuais,
sociais e afetivos do aluno.

O mediador, podendo ser tanto um professor quanto um aluno, atua na recepc¢ao dos
estimulos pelos aprendizes, pois pode seleciona-los, amplia-los, interpreta-los e muda-los, por
meio do uso de estratégias que produzam uma significacdo pelo aprendiz (FONSECA, 2007).
Esses estimulos recebidos do ambiente propiciam um rearranjo das conexdes do sistema
nervoso, denominado de plasticidade neural. O cérebro, portanto, € um érgdo ativo, que ao
receber as informacBes dos Orgdos sensoriais, as processa e reorganiza, proporcionando a
aprendizagem (PACUAL LEONE ET AL, 2005 apud JUNIOR, 2010). Assim, o papel do
mediador € essencial para que a aprendizagem ocorra.

O mediador auxilia na formagdo de conceitos cientificos pelo aluno. Segundo
Vygotski (1989), ha dois tipos de conceitos: o cotidiano e o cientifico. O cotidiano ocorre
pelas experiéncias diarias que estabelece com o meio e com 0 convivio com as pessoas. Ja o
conceito cientifico se constr6i por meio da relagdo entre 0s conceitos prévios e novos
conceitos aprendidos, exigindo um esfor¢co mental do aluno. Assim, depreende-se que estes
dois conceitos estdo sempre relacionados. Por isso, é de vital importancia buscar os
preconceitos do aluno para usa-los na construcdo de novos conceitos (VYGOTSKI, 1989).

Vygotski (2000) afirma que o ensino direto de conceitos permite a captacao, por meio
da memdria e ndo do pensamento, assim o aluno ndo assimila de fato o conceito e se sente
impotente na tentativa de empregar consciente o conhecimento assimilado. A apropriagdo do
conhecimento é construida de forma historica e mediada em sua relacdo com o professor, por
meio da linguagem.

Na relacéo entre a teoria de Vygotski (1997) e a proposta de utilizar jogos ludicos com
alunos com TEA, pode-se identificar o jogo como mediador na busca dos alunos Miguel e
Isabel pelo objeto: conceitos bioldgicos.

O conceito bioldgico escolhido para se trabalhar com Miguel e Isabel foi a célula
animal. A célula é um dos conceitos abstratos trabalhados no ensino de Ciéncias, 0 que torna
seu aprendizado dificil para os estudantes que possuem dificuldade de abstracdo, como é o
caso dos alunos com TEA. Entretanto, alunos sem deficiéncia também apresentam dificuldade

no ensino deste conceito.
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Palmero (1997, 2000) elaborou duas revisdes sobre o ensino do conceito de celula,
analisando no total 49 trabalhos publicados de 1980 a 1999 com alunos das mais diversas
faixas etarias, a maioria se referindo a trabalhos com alunos entre 13 e 18 anos, mas alguns
também se referiam a alunos da graduacdo e menores que 8 anos. Desses trabalhos, 72%
apontaram dificuldade de compreensdo do conceito de célula.

A célula é muito pequena, possuindo algumas estruturas e movimentos observaveis no
microscopio optico, como o cloroplasto e a ciclose!?. No entanto, algumas estruturas sdo
visiveis apenas pelo microscopio eletrénico, como a mitocondrial®. Contudo ha diversas
estruturas e movimentos invisiveis sob qualquer técnica (FOGACA, 2006).

Ainda que algumas poucas estruturas possam ser observadas pelo microscopio, muitas
escolas ndo possuem laboratérios cientificos ou instrumentos cientificos a sua disposi¢do. Por
isso, é preciso que o professor use a criatividade para superar essas dificuldades (RAMOS,
2010).

Uma maneira criativa de se contornar essas dificuldades é por meio do uso de jogos
ludicos. Diversos pesquisadores tem defendido o uso de atividades ludicas para a
aprendizagem em todas as disciplinas (JORGE, 2011) e no ensino de Ciéncias ndo é diferente,
sendo apresentado por Melim et al (2005) os beneficios que jogos trazem para o ensino desta
disciplina no tépico Jogos desta dissertacao.

Contudo, a maioria dos professores de Ciéncias tem estimulado a memorizagdo em
detrimento do aprendizado dos conceitos (OLIVEIRA, 1999) e, com isso, dificultam a
aprendizagem desta disciplina, j& que vérias pesquisas em ensino de Ciéncias tém
demonstrado que a dificuldade de aprender conceitos cientificos em sala de aula esta muito
relacionada a maneira pela qual o professor trata a disciplina (MORTIMER; SCOTT, 2002;
SCHNETZLER, 2004).

Desta forma, sugere-se 0 uso de jogos como mediadores no ensino de Ciéncias nao so
para auxiliar no aprendizado dos alunos com TEA, mas também para os demais educandos,
principalmente, para se trabalhar conceitos abstratos, ou seja, trabalhar estruturas que néo séo
visiveis a olho nu e que s6 podem ser vistas por meio do microscdpio e as vezes nem por esse

instrumento sdo observaveis.

12 Ciclose é o movimento do citoplasma nas células vegetais.
13 Mitocondrias sdo organelas celulares que se apresentam na forma de gréos ou bastonetes .
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CAPITULO 3 METODOLOGIA

Os procedimentos da metodologia adotados nesta pesquisa serdo apresentados na
seguinte ordem: local da pesquisa; sujeitos da pesquisa; estudo de caso e a pesquisa-acao;
procedimentos de pesquisa e 0s instrumentos de coleta de dados.

A pesquisa de campo desta dissertacdo foi dividida em dois momentos. O primeiro
momento consiste em um estudo de caso com inspiracdo etnogréafica, baseado nos
pressupostos de Sarmento (2003) e Martins (2006), abrangendo a observagdo ndo participante
das aulas de Ciéncias dos sujeitos da pesquisa, as entrevistas e analise de documentos da
escola. O segundo momento se refere a confeccdo do jogo de Ciéncias sobre célula e sua
aplicacdo pela propria pesquisadora desta dissertacdo nos sujeitos foco desta pesquisa. A
metodologia utilizada para esta aplicacdo foi inspirada na pesquisa-acdo, com base em Barbier
(2007) e Thiollent (2011 e 2014).

Com o intuito de escolher a metodologia mais adequada para esta pesquisa, que
atendesse ao objetivo de investigar a aprendizagem da disciplina de Ciéncias para alunos com
TEA por meio de jogos, foi realizada uma pesquisa sobre diferentes autores e seus
pressupostos. Como o TEA é um transtorno muito amplo, abarcando pessoas com diferentes
gravidades da deficiéncia, foi necesséario fazer um recorte e foi escolhido alunos com
Sindrome de Asperger, de acordo com a classificagdo do DSM IV.'*Outro aspecto a ser
considerado no TEA é que mesmo individuos no mesmo nivel de gravidade, podem
manifestar a deficiéncia de maneira diferenciada, além do mais, varios alunos com TEA
apresentam com frequéncia outras comorbidades associadas. Assim, a melhor opcdo para
pesquisar os alunos com TEA € o estudo de caso, devido a impossibilidade de se falar sobre
eles de uma maneira generalista.

O motivo pelo qual a segunda parte da pesquisa inspirou-se na pesquisa-acao foi o fato
de esta metodologia permitir um alinhamento entre a teoria e a pratica, analisando as
vantagens, dificuldades e consequéncias da investigacdo tedrica realizada. Esta igualmente
proporciona um melhor entendimento de como o discurso, a explicagdo das regras e a

mediacdo interferem no jogar dos alunos.

14 Como a classificacdo do DSM V é recente, os laudos dos alunos ainda néo os classificam dentre os trés niveis
de gravidade propostos pelo DSM V.
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3.1 O local da pesquisa

Um colégio federal do Rio de Janeiro!® foi o cenario escolhido para se realizar a
pesquisa de campo por ser uma escola tradicional e possuir um histérico de igualmente ser
uma escola inclusiva, ja que os alunos da educagdo infantil e primeiro ano do ensino
fundamental ingressam na escola por meio de sorteio, contribuindo para manter o perfil
discente diversificado.

Em 2012, a escola criou a Sala de Recursos, porém, as informacdes deste espaco ndo
constam no Projeto Politico Pedagdgico (PPP)em vigor do colégio, pois o PPP foi elaborado
antes da criacdo do referido espaco. Desta forma, as informacdes obtidas sobre este espaco
foram retiradas do site do colégio.

Este espaco oferece um Atendimento Educacional Especializado (AEE), como
prevéem as Diretrizes Nacionais para a Educacdo Especial na Educacdo Basica, Resolucédo
CNE/CEB n°2/2001, instituindo em seu artigo 2, que os sistemas de ensino devem matricular
todos os alunos, sendo responsabilidade das escolas garantir o AEE aos alunos com
necessidades educacionais especiais, assegurando a qualidade do ensino a todos (BRASIL,
2001). Em 2007, a Politica Nacional de Educacdo Especial, na Perspectiva da Educacéo
Inclusiva, esclarece que o AEE deve ser complementar ou suplementar a educagéo dos alunos
no ensino regular (BRASIL, 2007).

Segundo a coordenadora da Sala de Recursos, o AEE visa desenvolver as
competéncias, capacidades e potencialidades dos alunos. Com intuito de melhorar o
atendimento do AEE, a escola iniciou este ano uma proposta que visa articular o AEE com 0s
professores do ensino regular. Este projeto define que um professor de cada disciplina deve
disponibilizar tempos de aula para se integrar a Sala de Recursos de forma a ampliar e
aprimorar o atendimento aos alunos com deficiéncia.

Outra politica inclusiva da escola é o Reforco Escolar, implementado em 2014 nas
séries do 6° ano do Ensino Fundamental e 1° ano do Ensino Médio. O projeto visa, até 2018,
proporcionar reforco escolar em diversas disciplinas para os alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental até o 2° do Ensino Médio no contraturno de suas aulas. Todos os alunos que
desejarem podem se inscrever no projeto, contudo alunos repetentes e aprovados pelo
Conselho de Classe serdo indicados a participar. O projeto busca adequar o colégio a
exigéncia da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB), que institui a obrigatoriedade de

estudos de recuperacdo, paralelos ao ano letivo, para casos de baixo rendimento escolar.

15 O nome do colégio nao foi divulgado a fim de preservar a identidade do mesmo e dos alunos pesquisados.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm
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3.2 Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa, conforme j& explicitado anteriormente, sdo dois alunos com
TEA, mais especificamente com Sindrome de Asperger, chamados por seus nomes ficticios
de Miguel e Isabel. Quando a pesquisa se iniciou em 2014, os alunos se encontravam no 7°
ano, estudando em turmas diferentes, contudo as aulas de Ciéncias eram ministradas pela
mesma professora.

A escolha destes alunos se deu ap6s uma avaliacdo das caracteristicas do alunado com
diagnostico de autismo do colégio pesquisado e os critérios em escolhé-los como sujeitos da
pesquisa foram: estudarem na mesma unidade do colégio, ndo possuirem mediador, repetirem
duas séries proximas (Miguel repetiu 0 2° e 3° anos e Isabel repetiu 0 1° e 2° anos do E.F.),

possuirem a mesma idade e estudarem no mesmo ano de escolaridade.

3.3 Estudo de Caso e a Pesquisa-acao

A pesquisa qualitativa inclui desde estudos do tipo etnografico, pesquisa participante,
estudos de caso, pesquisa-acdo até analises de discurso e de narrativa, estudos de memodria,
histérias de vida e historia oral (ANDRE, 2001).

A pesquisa qualitativa pretende se aprofundar no mundo dos significados e se baseia
em trés etapas: fase exploratoria, trabalho de campo e andlise e tratamento do material
empirico (MINAYO, 2009). As caracteristicas que compreendem esta metodologia sdo: o
ambiente natural como fonte direta dos dados, sendo o pesquisador o instrumento principal; a
descricdo; o interesse principal no processo ao inves de seus resultados; extrema relevancia ao
significado e a analise de dados de forma indutiva (BOGDAN & BIKLEN, 1994).

A primeira metodologia a ser abordada na descri¢do desta pesquisa € o estudo de caso
com inspiragdo etnografica. O estudo de caso consiste na investigacdo de um fendmeno
especifico, como um programa, uma pessoa, um processo, dentre outros, ou seja, o estudo de
caso € marcado pela natureza singular do objeto estudado (SARMENTO, 2003).Segundo
Martins (2006), o0 modo de investigacdo do estudo de caso pode ser pautado na triangulagédo
dos dados, objetivando esclarecer um fato a partir de trés tipos de métodos diferentes, como a
observacdo, as entrevistas e a analise de documentos fornecidos pela escola. A triangulacéo
permite maior fidedignidade dos fatos, ao rejeitar uma visdo unilateral, possibilitando
encontrar divergéncia entre os dados. No topico 3.4, os instrumentos de coleta de dados,

observacao ndo participante, entrevistas e analise de documentos serdo melhor discutidos.
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Um estudo de caso com inspiracdo etnografica guarda as caracteristicas deste e se
apropria da metodologia etnografica em alguns de seus aspectos. Para que o leitor entenda o
processo escolhido e aplicado sera explicado o que da etnografia é preservado neste caso.

A etnografia € uma disciplina do tronco socioldgico/antropoldgico, que tem por
objetivo estudar os modos de vida dos grupos sociais, descrevendo seu sistema cultural, sendo
realizado originalmente com populagdes primitivas e minorias culturais na area da
Antropologia (MARTINS, 2006). No entanto, é necessario perceber que ndo é possivel seguir
exatamente essa metodologia sem lhe fazer adaptacdes. Por exemplo, o primeiro elemento em
que este método se pauta é a permanéncia em tempo prolongado no local estudado, o que ndo
pode ser tdo longo, j& que uma pesquisa de mestrado se caracteriza pelo tempo restrito de dois
anos. Assim, o tempo adotado nesta pesquisa para a permanéncia no campo foi de quatro
meses.

Os cuidados metodoldgicos da primeira parte da pesquisa inspirados no estudo de caso
etnografico que delimitaram este trabalho foram os seguintes:

e Permanéncia da pesquisadora no local estudado por quatro meses a fim de
coletar as informagfes por meio de observagdo nédo participante, entrevista e
documentos da escola;

e Atencdo aos acontecimentos importantes do local investigado como também
aos pormenores que aconteciam no local,

e Observagdo dos comportamentos dos sujeitos da pesquisa;

e Producdo de um relato contextualizado nos aspectos significativos do contexto
estudado — diario de campo;

e Andlise dos dados por meio da relacdo dialégica e compreensiva das
interpretacdes e acles dos sujeitos pesquisados;

e Apresentacdo final capaz de correlacionar criativamente a descrigdo dos
contextos com os conceitos tedricos.

A segunda metodologia a ser discutida € a pesquisa-acdo na qual esta pesquisa se
inspirou devido ao fato de haver no campo uma intervencdo da pesquisadora com Miguel e
Isabel por meio de um jogo. Para orientar a pesquisa de campo foram utilizados os
pressupostos de Thiollent (2011, 2014) e Barbier (2007).

Segundo Thiollent (2011) sdo cinco as etapas que constituem a pesquisa-acao:
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e Diagndstico para identificar o problema na organizacdo, levando a uma
discusséo da proposta de trabalho do pesquisador;

e Planejamento do estudo considerando as acdes alternativas para resolver o
problema;

e Execucdo das a¢des planejadas;

e Avaliacdo das consequéncias destas agoes;

e Verificar a aprendizagem que a experiéncia proporcionou.

Desta forma, a pesquisa-acdo promove uma acdo deliberada de transformacdo da
realidade e da producgédo de conhecimentos relativos a essas transformacgdes, na qual ndo se
trabalha sobre os outros e sim, com os outros (BARBIER, 2007). Assim, uma vantagem da
pesquisa-acdo é a ndo necessidade de se formular hipoteses e preocupacdes tedricas, pois 0s
problemas nascem, num contexto especifico de um grupo em crise, sendo assim, 0
pesquisador ndo cria os problemas, apenas os constata (BARBIER, 2007).

Isto posto, foi realizada uma a¢do no campo, composta pela confeccdo e aplicacdo do
jogo de Ciéncias®®. Neste ponto, a pesquisadora passa de observadora ndo participante para
atuar na acdo. Como afirma Stenhouse (2007), na pesquisa-acdo teoria e pratica estdo
imbricadas e, sem esta unido, o professor realizaria sua pratica sem saber o que faz. Assim,
para que a pesquisa seja util para os professores e gere impacto na melhoria da qualidade de
ensino, é necessario contrasta-la em sala de aula, verificando nesse espaco suas investigaces
tedricas. Por isso, era importante que a pesquisadora aplicasse o jogo a fim de testar a
hipdtese se 0 jogo pode realmente auxiliar no ensino de Ciéncias dos sujeitos pesquisados.

E importante frisar uma diferenca que ocorre na pesquisa desta dissertacdo e a
pesquisa-acdo defendida por Thollient (2011), pois para ele a pesquisa-a¢do constitui-se como
uma pesquisa cooperativa e participativa com o0s sujeitos pesquisados, em que eles se
envolvem na concepcao, execucao e acompanhamento da pesquisa. No entanto, a participacao
dos sujeitos pesquisados, os alunos com TEA, se restringiu a jogar o jogo confeccionado e
aplicado pela pesquisadora. Relevante ressaltar estes dois momentos da pesquisa onde ha a
utilizacdo do estudo de caso de inspiracdo etnogréfica e, posteriormente, a aplicacdo do jogo
confeccionado, que possibilita, neste momento, uma intervengdo da pesquisadora no campo,
sendo esta intervencdo inspirada na pesquisa-acdo e em alguns de seus principios como foi

dito acima.

16 A confeccdo e aplicagdo do jogo serdo explicadas no topico Procedimentos de Pesquisa.
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Assim, em 2014, foi realizado o estudo de caso durante quatro meses nas turmas do 7°
ano em que Miguel e Isabel estavam matriculados, respectivamente. No ano seguinte, quando
Miguel e Isabel ja se encontravam no 8° ano, ainda frequentando turmas diferentes, foi
desenvolvida uma andlise critica da observacao e confeccionado o jogo de Ciéncias, aplicado
primeiramente a Miguel, depois a Isabel e em seguida, aos dois juntos, na Sala de Recursos da
Instituicdo.

3.4 Procedimentos de pesquisa e instrumentos de coleta de dados

Para a realizacdo desta pesquisa foram utilizados como instrumentos de coleta dos
dados: diario de campo; entrevistas gravadas com a professora de Ciéncias'’, com a
coordenadora da Sala de Recursos, com o diretor, com o0s alunos e com Sseus responsaveis;
analise documental e filmagem da aplicacdo do jogo de Ciéncias. O desenvolvimento das
atividades iniciou em setembro de 2014 com a construcdo do diario de campo a partir da
observacdo ndo participante da pesquisadora, analise documental e entrevistas; ja no ano de
2015 foi feita a andlise dos dados obtidos pelo diario de campo que deu o norte para que
houvesse a constru¢do de um proto6tipo do jogo a ser utilizado na pesquisa, a aplicacdo teste
do mesmo, as modificacGes decorrentes deste teste e a confeccdo final do jogo. Este foi
filmado enquanto houve a interagdo pesquisador-aluno, aluno-aluno.

A observacdo néo participante foi realizada de setembro a dezembro de 2014 nas aulas
de Ciéncias nas turmas do 7° ano em que Miguel e Isabel se encontravam. As aulas de Miguel
foram as tercas de 13:00 as 14:30 e aos sabados de 14:50 as 16:10, ja as aulas de Isabel foram
as quintas de 13:00 as 14:30 e aos sabados de 13:20 as 14:40. Além disso, também foram
realizadas algumas observacdes na Sala de Recursos. As observagdes foram registradas no
diério de campo e reescritas para melhor organizé-las e analisa-las.

A respeito da observacdo, deve-se ressaltar que como a escolha dos dados a serem
anotados e as conclusdes da investigacdo sdo feitas pelo pesquisador, ndo ha observacao que
ndo tenha carater participante. O nivel desta participacdo é gradativo, podendo o investigador
ficar no campo, com um minimo de interferéncia possivel até se auto-observar como sujeito
da acdo. Este trabalho optou pela observacdo com um minimo de interferéncia no primeiro
momento da investigagdo, com o objetivo de facilitar a analise critica dos sujeitos

investigados e de seu contexto. Contudo, a fim de que a presenca do investigador ndo se

17 Apesar de os alunos pesquisados estudarem em turmas diferentes, as aulas de Ciéncias eram ministradas pela
mesma professora. A entrevista foi realizada somente com a professora do 7° ano.
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tornasse um incémodo, foi necessario permitir certa familiarizacdo das criangas com a
pesquisadora. Tal familiarizagdo advém do tempo em que se passou no campo, pois permitiu
a adaptacdo mutua entre o investigador e seus pares sociais; a nao presuncdo de a
pesquisadora se demonstrar como um detentor do saber e a realizacdo de pequenas tarefas
pela pesquisadora, tais como; monitorar alunos, ajudar a montar alguma exposi¢édo, dentre
outras. Essa familiarizagdo foi essencial para que houvesse colaboracdo dos sujeitos
investigados na pesquisa, ja que o distanciamento pode gerar, por exemplo, respostas na
entrevista com base no que o investigador quer ouvir (SARMENTO, 2003).

A observacdo feita no campo averiguou a maneira como ocorre a interacdo entre os
alunos com TEA e o professor e entre estes alunos e seus colegas de sala de aula. O objetivo
desta observacdo foi verificar se o grau de interacdo destes individuos possibilitaria uma
cooperacdo natural entre os mesmos na aplicacdo do jogo cooperativo. Ademais, foram
analisados os recursos ludicos utilizados nas turmas destes alunos e como 0s mesmos reagiam
a estes recursos, tanto em aspectos criativos quanto ao aprendizado de Ciéncias. Esta analise
ocorreu a fim de atender aos objetivos especificos desta dissertacao.

Com relacdo aos aspectos criativos observados, estes se relacionam a qualquer
situacdo em que o aluno consiga realizar uma acdo ou responder a algo de uma forma que fuja
do padrdo comumente feito ou dito. Igualmente é considerado criativo maneiras diferenciadas
de resolver suas dificuldades frente a alguma situacdo que Ihe seja desafiadora.

Em relacdo a interacdo dos alunos com TEA e seu professor, foram observados seus
comportamentos, baseando os critérios de analise no trabalho que investiga a linguagem nos
alunos com Sindrome de Asperger (NETO, 2012) e no trabalho sobre interacdo nos alunos
com Sindrome de Asperger (JUNIOR, 2010) e critérios relacionados & criatividade, interesse
na aula e conhecimento de Ciéncias se basearam na experiéncia da pesquisadora em participar
das atividades do Grupo Criar e Brincar: o ludico no processo de ensino-aprendizagem
(LUPEA).

Descrevem-se agora, em forma de quadros, os critérios que regeram a observagédo da
pesquisadora em relagdo a Miguel e Isabel, no que tange ao professor regente e no que
concerne aos préprios sujeitos observados por esta pesquisa (quadros 2 e 3). Espera-se que 0
leitor consiga, assim, visualizar melhor as bases nas quais a anélise dos dados, colhidos pela

observacao ndo participante da pesquisadora no campo, se pautou.



Quadro 2: Topicos observados em relagéo ao professor

Topicos observados em relagdo ao professor:

Favorece a interacdo dos colegas da turma com o aluno com TEA e deste com seus
colegas através de atividades em dupla ou em grupo;

Utiliza recursos ludicos, como slides ilustrados, excursoes, feira de Ciéncias, filmes e
experimentos;

Estimula o aluno a se comunicar através de perguntas direcionadas a ele;

Utiliza comportamentos afetuosos com os alunos; tais como abracgo, carinho, palavras
carinhosas, elogios.

Fonte: Caderno de campo da pesquisadora

Quadro 3: Tdpicos observados nos alunos com TEA

ToOpicos observados em relagdo ao aluno com TEA:

Mantém interesse nas atividades realizadas em sala e no professor;

Pergunta algo a seus colegas ou responde algo que Ihe é solicitado;

Pergunta ao professor ou responde as suas perguntas;

Recusa pedido do colega;

Se pede ajuda a algum colega;

Pede mudanca de comportamento de algum colega;

Pede desculpas;

Media conflitos entre colegas, por exemplo, impede uma discussao

Negocia com colega, convencer;

Oferece ajuda;

Questiona comportamento do outro;

Aceita gozagoes;

Agradece elogio;

Resiste a pressdo do grupo, ou seja, se ele consegue manter sua opinido ou atitude
mesmo que 0s colegas digam para fazer ou falar o oposto

Consola colega, por exemplo, com palavras, abraco, carinho

Elogia objeto de colega;

Defende-se de acusacao injusta;

Defende colega;

Conversa com algum colega em sala, se sim, quantos;

Se junta a grupos de amigos;

Expressa desagrado, por meio de uma expressao facial ou verbal

Apresenta alguma estereotipia; se sim, em gue momentos

Faz algum comportamento inapropriado (bater, chutar, beliscar);

Utiliza comportamentos afetuosos com algum colega ou com o professor (abragar,
tocar, beijar);

Demonstra criatividade;

Demonstra conhecimento na matéria de Ciéncias;

Faz dever em sala ou de casa;

Analise da postura corporal dos alunos nas aulas observadas

Fonte: Caderno de campo da pesquisadora
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A partir destes critérios e do processo de observagdo, foram constatadas determinadas
caracteristicas dos alunos que em muito auxiliaram no processo de confeccdo e aplicacdo do
jogo, tais como: algum material ou textura que o irrite ou desagrade; hipersensivel ou
hipossensivel a algum som; faz boa leitura; seus gostos e preferéncias; dificuldades na
compreensdo de algum tema da matéria de Ciéncias; verificar se o aluno tem dificuldade em
se concentrar, manter o foco quando realiza alguma atividade pedida pelo professor.

No que tange as entrevistas, os cuidados metodoldgicos foram baseados em Zago
(2003). Antes de comecar a entrevista, foi esclarecido aos entrevistados 0s seus objetivos e 0
destino das informac0es, informou-se do anonimato das pessoas e lugares, estabeleceu-se o
horario de encontro e sua provavel duracdo, prolongou-se, em média, por uma hora cada
entrevista, exceto a dos sujeitos da pesquisa que durou dez minutos. Por meio do
consentimento do entrevistado®®, foi utilizado um gravador para realizar as entrevistas, sendo
as mesmas posteriormente transcritas. A entrevista iniciou com questdes mais gerais de
interesse na pesquisa e, entdo, passou para as mais especificas, pois isso ajuda a diminuir a
tensdo do entrevistado. Durante a entrevista, a pesquisadora procurou ndo cortar a fala do
entrevistado nem sugerir respostas.

O tipo de entrevista escolhido nesse trabalho foi a entrevista semiestruturada, pois sua
principal vantagem € o uso do roteiro de questdes'® que permite uma organizacio flexivel
destas, possibilitando ampliar as questdes conforme a entrevista se desenvolve (FUJISAWA,
2000). Para a elaboracdo do roteiro foi necessario levar em consideracdo a experiéncia da
pesquisadora, a literatura sobre o tema, submeté-lo a criticas para verificar se as perguntas sdo
compreensiveis e de facil interpretacdo para o publico-alvo e se atinge o objetivo proposto.
(BELEI ET AL, 2008).

Os documentos analisados foram: histdrico escolar dos alunos investigados; projeto
politico pedagdgico da escola; documentos médicos presentes na escola; relatorios que a
coordenadora da Sala de Recursos, possui sobre os individuos estudados; legislacdo que
aborda o TEA e a inclusdo de alunos com deficiéncia em sala regular.

No ano de 2015, como ja apontado anteriormente, 0s sujeitos da pesquisa ingressaram

no 8° ano e a confeccdo e aplicacdo do jogo foram adaptados a esta nova realidade. Realizou-

18 0 termo de consentimento livre e esclarecido das entrevistas e uso de imagens para pais, professor,
coordenador e diretor se encontram no anexo 1, o termo de consentimento livre e esclarecido para os alunos com
TEA se encontra no anexo 2 e o termo de consentimento de armazenamento em banco de dados se encontra no
anexo 3.

19 O roteiro de entrevistas e devidas explicacdes do uso de cada pergunta se encontram no anexo 4.
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se uma conversa com a nova professora de Ciéncias?®, a qual disse ter ministrado aulas de
evolucdo humana, citologia, niveis de organizacdo, histologia e sistema locomotor. Dentre
estes conteudos, foi escolhido o de citologia para a confeccdo do jogo, pois a professora

alegou dificuldade dos alunos pesquisados em entenderem este contetdo.

3.4.1 Confeccdo do jogo

Como os sujeitos da pesquisa no ano de 2015 se encontravam no 8° ano do Ensino
Fundamental, foram analisadas as competéncias oferecidas nesta série presentes nos
Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental de 1998 (BRASIL, 1998). O eixo
central que norteia o0 8° ano é o homem, o corpo humano e a salde, dentro do tema citologia
destaca-se a importancia para que o aluno entenda que a célula é a unidade da vida, sua
organizacdo e a classificacdo dos seres em uni ou pluricelulares.

A importancia do estudo de citologia se deve a necessidade de os alunos
compreenderem que a célula é a unidade morfoldgica e fisioldgica dos seres vivos, ou seja,
além de todos os seres vivos serem formados por células, as propriedades vitais de um
organismo dependem das propriedades da célula. Ademais, como toda célula provém de
outra, ela é responsavel pela hereditariedade (LINHARES; GEWANDSZNAJDER, 2004).

A célula trabalhada no jogo foi a célula eucarionte, a qual apresenta um nucleo, uma
membrana plasmatica que a delimita e compreendido entre a membrana plasmatica e o nicleo
ha o citoplasma. No citoplasma se encontram as organelas celulares: centriolos, ribossomos,
reticulo endoplasmatico liso, reticulo endoplasmatico rugoso, complexo de Golgi, lisossomos
e mitocdndria. A funcdo dos centriolos é auxiliar na divisdo celular; dos ribossomos € ajudar
na sintese de proteinas; do reticulo endoplasméatico liso sintetiza lipidios; reticulo
endoplasmatico rugoso na sintese de proteinas; complexo de Golgi sintetiza e modifica
glicidios; lisossomos séo responsaveis pela digestdo intracelular e a mitocondria auxilia a
respiracdo celular (LINHARES; GEWANDSZNAJDER, 2004). O objetivo didatico do jogo
foi que os alunos reconhecessem as organelas e soubessem as suas respectivas funcdes.

A confecgéo do jogo se baseou no contetido e nas imagens utilizados nos slides que a
professora usou para ministrar a aula de citologia. Desta forma, as imagens que aparecem no
jogo estdo tais quais as da professora, apenas sendo retiradas as setas indicando 0s nomes e

determinadas partes das organelas.

20 Apesar de os alunos mudarem de ano, ainda ficaram alocados em turmas distintas. A professora de Ciéncias
nova ministra aula para as duas turmas.
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O jogo foi confeccionado com papel cartdo, por ser um material mais resistente que
cartolina, EVA, papel contact, tampas de remédio, fitas adesivas coloridas e papel de bala.
Objetivou-se criar um jogo com recursos que nao encarecessem sua producdo para que ele
seja acessivel ao maior numero possivel de professores que desejarem reproduzi-lo.

O papel cartdo laranja foi cortado em circulo para ser a base do tabuleiro, a cor laranja
representa a membrana plasmatica, tal como a cor utilizada pela professora, este lado laranja
foi virado para baixo e o fundo do tabuleiro foi confeccionado na parte incolor do papel
cartdo. O fundo tabuleiro consistiu de imagens de agua com ondas reproduzidas varias vezes e
unidas por fita adesiva, recortadas em circulo. Este fundo com a agua representa o citoplasma
e a necessidade de ter as ondas representa o fato de o citoplasma ser fluido, permitindo que as
organelas se movam e ndo fiquem estaticas na célula. Na borda do citoplasma foram coladas

imagens da membrana plasmatica, contendo apenas os fosfolipidios, cobrindo todo o circulo.

Figura 1: Tabuleiro do jogo de Ciéncias.

Fonte: arquivo da pesquisadora

A ideia de se fazer a base do tabuleiro redonda foi devido a célula do slide apresentar-
se circular, contudo a colagem da membrana plasméatica ndo foi alinhada de forma
milimétrica, justamente para dar a ideia de movimento, ja que os fosfolipidios fazem diversos

movimentos ndo sé nas monocamadas como também entre a bicamada?..

21 Os fosfolipidios se organizam em duas camadas, uma a cima da outra, na membrana plasmatica, a chamada
bicamada fosfolipidica. Quando se faz referéncia sobre apenas uma dessas camadas, denomina-se monocamada.
Os fosfolipidios fazem movimentos laterais nas monocamadas e também movimentos de troca de fosfolipidios
entre a bicamada.
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Os jogos circulares tém uma origem antiga e um dos jogos circulares mais antigos é o
xadrez. O seu precursor, conhecido como chaturanga, surgiu no século VI na india e desde o
século XIIl o jogo comeca a sofrer modificacbes com a contribuicdo dos ocidentais,
assumindo  diversos  formatos:  circulares, cilindricos, tirdides e hexagonal
(SPULDARO,2012).

O jogo possui 25 casas, dentre as quais 8 desenhos das organelas: mitocdndria,
lisossomo, complexo de golgi, reticulo endoplasmatico rugoso, reticulo endoplasmatico liso,
ribossomo, centriolo e nucleo, 5 casas da cor verde possuem uma situacao a ser cumprida pelo
jogador como ande até determinada organela e 15 casas da cor laranja sem nenhum desenho
ou parte escrita.

Os pedes foram feitos com tampas de remédio iguais, envolvidas com fita adesiva

colorida e papel de bala, obtendo-se pedes nas cores vermelha, rosa, preto e amarelo.

Figura 2: Pedes do jogo de Ciéncias.

Fonte: arquivo da pesquisadora

As perguntas do jogo foram confeccionadas com papel cartdo na cor vermelha, em
forma de cartdes retangulares que podem ser abertos ou fechados. Na parte externa foi
colocada a pergunta e na parte interna a resposta e a indicagéo de quantas casas o participante
do jogo deveria andar caso a resposta estivesse correta (figura 3). O nimero de casas varia de
acordo com a dificuldade da pergunta e com o fato de o individuo ter respondido sozinho ou
em dupla. As cartas vém escritas, por exemplo, ande duas ou quatro casas, isto quer dizer que
se 0 individuo responder sozinho anda duas casas; se a resposta for em dupla os dois
jogadores andam quatro casas. Desta forma, 0 jogo ndo precisa possuir um dado para nortear

0 seu andamento.
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Figura 3: Cartas do jogo de Ciéncias.

Fonte: arquivo da pesquisadora

A escolha pelo fato de as jogadas em dupla valerem mais casas se pauta no aporte
tedrico desta dissertacdo que defende o uso de jogos cooperativos, facilitadores da
aprendizagem, pois os jogadores podem funcionar como mediadores uns para 0s outros, alem

de promover a interacdo social, que é uma das areas afetadas no TEA.

3.4.1.1 Como jogar?

O jogo precisa ter pelo menos dois jogadores, cada um escolhe seu pedo e o0 posiciona
na casa com a palavra inicio no tabuleiro e, entdo, decidem quem comeca o jogo.

O jogo se inicia quando o jogador 1 pega uma pergunta e a 1€ em voz alta. Neste
momento, ele tem duas op¢des: ou ele responde sozinho, ou ele escolhe alguém para ajuda-lo
a responder. Se a resposta estiver errada, o individuo ndo anda nenhuma casa, permanecendo
no mesmo lugar; se ele responder sozinho, e a resposta estiver certa, ele anda 0 menor nimero
de casas estabelecido pela carta; se ele responder em dupla e estiver certo, os dois jogadores
andam o maior numero de casas designado na carta. Uma vez que as cartas foram utilizadas,
as mesmas vao sendo descartadas do jogo. Ao término de sua resposta, a vez de jogar passa
para o jogador 2 e assim por diante.

No tabuleiro ha cinco casas de situacdo que mandam os jogadores migrarem para uma
determinada organela e isso pode favorecer ou prejudicar o jogador, pois determinadas casas
0 levam para casas ja visitadas ou podem leva-lo a pular varias casas. O jogo acaba quando
um ou mais jogadores chegam até a casa com a palavra final, assim o jogador tera percorrido

as organelas e a casa final serd o citoplasma.



3.4.1.2 O pré-teste no grupo de pesquisa

A pesquisadora apresentou o Jogo de Ciéncias ao grupo de pesquisa LUPEA, sendo
este testado por oito pesquisadores que jogaram em dupla. Durante o pré-teste foi constatado
que o jogo era divertido, pois envolveu todos os participantes. Outro fator que divertiu o
grupo foi o fato de uma dupla ndo conseguir sair da casa inicial, pois sempre que avangava
parava na casa com o comando de voltar ao centriolo, que é a primeira casa de organela,

localizada no comeco do jogo (figura 4).

Figura 4: Pré-teste do jogo com os pesquisadores do LUPEA.

Fonte: arquii)o da peédUisadora

As sugestdes de modificagdes do jogo dadas pelo grupo foram acatadas pela
pesquisadora. Estas foram:

e Colocar o nimero de casas a andar nos cartdes e estas devem variar de acordo
com o nivel de dificuldade da pergunta;

e Diminuir o numero de casas do tabuleiro;

e Usar clipes nos envelopes para que estes ndo abrissem;

e As casas de comando do tabuleiro devem estar escritas ANDE ATE
determinada organela e ndo VOLTE ou AVANCE;

e Na4o reaproveitar perguntas erradas e sim, descarta-las;
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e Ainda que o jogador acerte apenas parcialmente a resposta, deve-se considera-

la certa e permitir que 0 mesmo ande no tabuleiro.

3.4.1.3 Aplicacéo do jogo

A aplicagdo do jogo utilizou a metodologia empregada pelo Grupo Criar e Brincar.
Ao trabalhar jogos com os alunos, primeiramente o aluno explora o jogo individualmente para
que possa se habituar ao jogo e suas regras. Depois, este joga com seus pares, propiciando
uma interlocucdo entre eles (MAIA et al, 2014). Assim, o jogo foi realizado em um dia com
Miguel, uma semana depois com Isabel e um més depois com os dois juntos na Sala de
Recursos. A aplicacdo do jogo com os dois alunos ocorreu um més depois devido ao fato de
Isabel ter se ausentado da escola durante varios dias por problemas familiares.

Na aplica¢do do jogo com os alunos de forma individual, a pesquisadora interagiu com
eles a fim de facilitar a compreensdo do jogo e buscar seus conhecimentos prévios. Contudo,
durante a aplicacdo do jogo com os dois individuos (figura 5), a pesquisadora absteve-se de
intervir ativamente para que 0s sujeitos pesquisados pudessem ter iniciativa em suas acoes e

estas pudessem ser posteriormente analisadas.

Figura 5: Miguel e Isabel jogando.

<hy

Fonte: arquivo da pesquisadora

Todos os momentos em que 0s alunos jogaram o jogo de Ciéncias foram filmados a
fim de facilitar a andlise destes dados, ja que a filmagem permite que sejam revistas as cenas
quantas vezes forem necessarias, além de captar multiplas pistas visuais e auditivas, como
expressdes faciais, gestos, didlogos, dentre outros.
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Esta ferramenta pode apresentar algumas desvantagens, como o registro limitado das
acoes, por possuir menor foco e percepgdo de campo que o olho humano e um registro
confuso quando sdo filmados vérios individuos em uma determinada acdo, por isso
recomenda-se que as filmagens sejam acompanhadas de observacgdes etnogréaficas, para que se
tenha um maior acesso ao contexto ndo captado pela filmagem (ROSCHELLE et al, 1991
apud MEIRA, 1994). Contudo, a filmagem dos alunos com TEA jogando né&o apresentou tais
desvantagens, pois em cada filmagem havia apenas dois individuos envolvidos (pesquisadora
e Isabel, pesquisadora e Miguel e Isabel e Miguel), ademais o registro foi feito em uma sala
reservada, onde ndo havia outras pessoas realizando quaisquer atividades no local. Além
disso, ndo houve um registro limitado das agdes, pois todas as filmagens conseguiram captar
os alunos e o jogo.

Para andlise das filmagens foi necessario revé-las varias vezes e transcrever
literalmente seu contetdo, ndo apenas os didlogos, como também algumas interacdes nédo
verbais. E importante frisar que as interacdes n&o verbais nio foram amplamente analisadas
devido ao limitado tempo do mestrado, sendo assim, foram anotados apenas interacfes com

extrema relevancia para as cenas, como apontar determinada organela no tabuleiro.
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CAPITULO 4 RESULTADOS E ANALISE DE DADOS

Neste capitulo serdo abordados os dados obtidos pela observacdo do campo,
entrevistas e anélise de documentos. Eles serdo analisados de acordo com a técnica Analise de
Contetdo desenvolvida por Bardin (1977).

A Andlise de Conteudo de Bardin (1977) foi criada originalmente como uma técnica
quantitativa das comunicacdes, contudo atualmente tem sido cada vez mais empregada para
analise de materiais qualitativos. Uma grande vantagem desta técnica é possibilidade de se
lidar com grande quantidade de dados brutos (SANTANA, 2012).

A anélise de contetdo de Bardin (1977) se refere a um:

Conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes visando obter, por procedimentos

sisteméticos e objetivos de descricdo do conteudo das mensagens, indicadores
(quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as
condicOes de producdo/recepcdo destas mensagens (p.42).

A técnica de analise de contelido desenvolvida por Bardin (1977) possui trés formas
diferentes de se categorizar os dados colhidos no campo. Dentre estas técnicas de analise,
utilizou-se a analise tematica. O tema é uma proposicdo tipo, que exprime uma familia de
proposicdes que mantém relagdes com um mesmo contetdo abordado de diferentes maneiras,
possuindo a funcdo de resumir um conteddo (MOSCOVICI, 1976 apud OLIVEIRA et al,
2003). Esta técnica propde uma organizacdo em trés etapas: pré-andlise, exploracdo do
material e o tratamento dos resultados, que consiste em realizar inferéncias e interpretacéo dos
mesmos com base no referencial tedrico do pesquisador.

A pré-andlise constitui-se da escolha dos materiais a serem analisados, no caso desta
pesquisa foram as entrevistas, os documentos da escola, o caderno de campo e a fala dos
sujeitos durante o teste do jogo e, por fim, o estabelecimento das categorias primarias e
secundarios. Essas categorias, advindas dos instrumentos empregados na pesquisa, buscaram
compreender o impacto do uso do ludico na aprendizagem de Ciéncias pelos alunos com
TEA, diagnosticados com Sindrome de Asperger.

A exploracdo dos dados levantados consiste na organizacdo do material em temas e
estes, agrupados em categorias. Estas sdo criadas a partir da correspondéncia entre a
significacéo, a logica do senso comum e a orientacdo tedrica do pesquisador. A categorizacao
é dividida em categorias primarias, que sao construidas antes da analise de dados, feitas com
base no referencial tedrico. As categorias primérias desta dissertagdo sdo o0 ensino de pessoas

com TEA, aulas de Ciéncias e ludico. Porém, o campo sempre traz, pela leitura flutuante dos
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dados, o que Bardin (1977) denomina de categorias secundéarias (OLIVEIRA et al, 2003). As
categorias secundarias extraidas da atencao e leitura flutuante foram: criatividade, inclusdo
académica e socializacéo.

As categorias primarias e secundarias serdo analisadas, como ditas acima, com base
nos diferentes instrumentos utilizados nesta dissertacdo para a coleta de dados, fazendo um
cruzamento entre todos eles. Ja a aplicacdo do jogo serd analisada posteriormente, pois se faz
necessaria uma andlise para cada uma das trés intervencgdes feitas com o jogo: s6 com Miguel,
s6 com Isabel e com os dois alunos juntos com base nas categorias primarias e secundarias
observadas. Acredita-se que nessa segunda fase da pesquisa advenham categorias secundarias

novas ou a confirmacéo das ja categorizadas.

4.1 Ensino de pessoas com TEA

Miguel e Isabel possuem suporte académico da equipe da Sala de Recursos, cuja
responsabilidade também se estende ao auxilio aos professores do ensino regular para atender
as necessidades destes alunos. O trecho abaixo da entrevista da professora de Ciéncias

demonstra esse fato:

Pesquisadora: “Quando vocé entrou na escola, antes de vocé efetivamente entrar na
sala do Miguel e da Isabel, a escola te deu alguma orientagdo sobre eles?”.
Professora: “Eu recebi essas orientagdes no inicio desse ano letivo. Recebi da
coordenadora da Sala de Recursos. Ela fez um relatério do ensino fundamental por
turma. Em cada turma quais eram os alunos com necessidades especificas e quais
seriam essas necessidades e um pouco das caracteristicas de personalidade. Eu achei
isso 6timo! Eu achei isso bem legal, pra gente ja ir se preparando, pra gente ja ir
pensando. O engragado é que em termos de aula, de prética de sala de aula isso néo
vem pra gente ainda. Vem assim, quando a gente ta elaborando as provas”
(CADERNO DE CAMPO, 2014).

Desta fala também se destaca o fato de o colégio ndo limitar o ensino dos alunos com
TEA a uma maneira pré-determinada de ministrar as aulas para eles. Percebe-se que o

professor pode ser criativo em sua praxis, ponto defendido nessa dissertacéo.

“Em cada turma quais eram os alunos com necessidades especificas e quais seriam
essas necessidades e um pouco das caracteristicas de personalidade. Eu achei isso
6timo! Eu achei isso bem legal, pra gente ja ir se preparando, pra gente ja ir
pensando” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Assim, o professor pode, na medida em que for conhecendo seus alunos, elaborar
estratégias de ensino com a escola, sem categoriza-las como fixas ou imutaveis e necessarias

para toda e qualquer situacdo. Tal direito dado pela escola de se criar o que for necessario
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para a inclusdo dos alunos, no nosso caso Miguel e Isabel, é visto como vantajoso, ja que
como exposto na dissertacdo, ha diferentes metodologias para se trabalhar com as pessoas
com TEA e pode-se imaginar uma mescla entre elas, caso seja necessario.

Nesta perspectiva, foi perguntado a professora quais as técnicas que ela utilizava para

ensinar Ciéncias a Miguel e Isabel. Sua resposta foi:

“O Miguel ndo tem estresse. O quanto ele se interessar, ele aprende. Entdo, o quanto
vocé pode colocar de curiosidades, pode colocar de Super Interessante, Discovery
Chanel, essas coisas assim eu vejo que ele gosta. A Isabel ta sendo meu calo (risos).
Eu procurei tentar fazer agora os trabalhos com ela de uma forma que ela possa mais
usar o que ela gosta de fazer, que no caso é desenhar, né? De plantas, por exemplo,
eu pedi pra ela desenhar um representante de cada grupo, né?” (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

Percebe-se, nesta fala, algo vital para a real incluséo dos alunos com TEA, qual seja o
uso de areas de interesse dos alunos que, no caso da Isabel é desenhar e no do Miguel sdo 0s
programas cientificos, para facilitar a aprendizagem e significa-la para os alunos, conforme
apoia Bauer (1995).

Além dessas estratégias mencionadas pela professora, a observacao de campo mostrou
outros tipos de intervencdo, como auxilio nos deveres em sala, explicando cada questdo;
solicitacdo do uso da agenda para anotar provas, deveres e trabalhos; explicacbes repetidas
sobre o Seminario de Ciéncias; ajuda na correcdo de deveres e mudanca da pagina do livro
quando os alunos estdo na pagina errada. Essas cenas foram observadas de forma mais
acentuada com Isabel do que com Miguel, pois 0 aluno consegue acompanhar as aulas sem
grande dificuldade (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Essas atitudes da professora demonstraram que ela era atenciosa com os alunos,
trabalhava de forma socidvel, sem ser autoritaria, corroborando as ideias de Asperger (1944)
para o ensino de pessoas com TEA.

Com relacdo as provas, a docente de Ciéncias diz:

“A lsabel faz uma prova adaptada. Eu fago coisas mais objetivas. A Isabel sempre
tem uma questdo que ela vai poder fazer uma representa¢do, uma resposta sem
precisar ser escrita e isso tudo quem me ensinou foi a coordenadora da Sala de
Recursos. Fazer questdes mais curtas, ndo fazer questdes longas porque ai eles ficam
perdidos, né? Entdo assim, questGes objetivas, respostas objetivas e coisas que
possam ser representadas, sem ser escrita” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

A professora se conscientizou em fazer questdes objetivas na prova e numa quantidade

menor, a fim de adapta-la para Isabel,



66

“[...] mas ndo fazia o mesmo com os deveres dados em sala, j& que as folhas de
exercicio continham sempre muitas questdes ou entdo, apenas uma questdo com um
texto longo de completar as lacunas com palavras chave. Frequentemente Isabel
balangava a perna quando tinha que fazer ou corrigir um dever e em todas as
correcBes observadas pela pesquisadora, lsabel ficou perdida, sem conseguir
acompanhar a professora e a turma” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Assim, pode-se perceber que no caso dos deveres em sala ndo levavam em conta algo
que aparentemente a professora entendera em relagdo as provas. Pode-se afirmar, pela reacdo
corporal de Isabel frente aos exercicios, que a falta de textos objetivos e curtos dificultou sua
aprendizagem, como aponta Hewitt (2006).

Esta questdo de se preocupar com as provas, mas nao com os exercicios, fica clara na
fala da professora:

“A coordenadora da SR sugeriu agora, conversando pelo whatsap um dia desses, que
diminuisse um pouco as questbes, porque realmente foram mais de 20 questBes de

Reino Animal. Eu reconhego que é muita coisa, mas tinha muita coisa de resposta
simples, por isso que nem liguei e deixei fazer” (CADERNO DE CAMPOQ, 2014).

Percebe-se que o “Eu reconheco que é muita coisa, mas tinha muita coisa de resposta
simples, por isso que nem liguei e deixei fazer” marca a diferenga do peso da prova, que pode
aprovar ou reprovar o aluno e os exercicios, que ao terem respostas faceis certamente podia
ser respondido pela Isabel. Mas, como visto no segundo capitulo, os alunos com TEA néo
conseguem lidar com muitas ordens, ndo conseguem entender textos longos e, dessa forma, ha
uma exclusdo deste aluno nessas atividades. Fica aqui uma pergunta: serd que efetivamente o
corpo docente desta escola que lida com Miguel e Isabel consegue olhar 0 mundo com os
olhos de um individuo com TEA? Sera que consegue internalizar que a forma de perceber o
mundo é diferente e que ndo adianta fazer valer a incluséo nas provas e exclui-la nos demais
exercicios? A marca da exclusdo fica patente no trecho em que essa professora diz “por isso
nem ligue e deixei fazer”.

Logo, percebe-se um contraste, entre a situagdo narrada acima -“Eu reconheco que ¢
muita coisa, mas tinha muita coisa de resposta simples, por isso que nem liguei e deixei
fazer”- e 0 que a escola possui como politica de inclusdo. Esta escola tem a politica de realizar
as provas dos alunos com deficiéncia em uma sala a parte, ja que eles possuem direito de
respondé-la em um tempo maior que os demais alunos e com a ajuda de um mediador
(CADERNO DE CAMPO, 2014). Outro recurso que a escola fornece aos alunos com
deficiéncia ¢ o atendimento na Sala de Recursos (SR) no contraturno das aulas, em

concordancia com a legislacdo brasileira, que no caso do Ensino Fundamental existe desde o
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comeco de 2014. Quando foi perguntado a coordenadora da SR como era o trabalho com

Miguel e Isabel, ela respondeu:

“A gente procura trabalhar com eles a socializacdo e a questdo do minimizar as
barreiras do acesso ao saber, porque como eles pensam de uma forma diferente da
gente, 0 processo cognitivo deles é diferente da gente, a gente tem que entrar no
mundo deles pra fazer a ponte entre o saber académico e como eles vao construir
esse conhecimento. Entdo, é basicamente isso e ai vém as questdes especificas de
cada um e a outra questdo ¢ a inclusdo com a turma, entdo a gente trabalha com a
turma também em relagdo a eles, que tem sido assim muito bom, um trabalho
maravilhoso e com os professores também que a gente também faz essa frente de
trabalho, que ta dando certo também. Sdo esses 4 aspectos” (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

H& um contraste no discurso da coordenadora e da professora, 0 que causa algum
desconforto. Diz a coordenadora da SR “um trabalho maravilhoso”; diz a professora “por isso
que nem liguei e deixei fazer”. Tal desconforto continua quando se 1€ mais uma fala da

coordenadora de SR:

“Com a lsabel a gente trabalha a questdo do tempo, porque como ela pensa
pictoricamente ela ndo tem sequéncia temporal, ela pensa por freimes, entdo o tempo
pra ela é subjetivo, ela ndo tem nocéo do que acontece antes ou depois. Entdo, uma
coisa que aconteceu ha muito tempo, se ela lembrou e aquilo doeu, ela vai contar
como se tivesse acontecendo agora e isso ndo acontece com o Miguel. Mas com o
Miguel a gente tem que trabalhar o interesse pela escola, porque na verdade como
ele se basta como cientista que ele acha que é entdo a gente tem que mostrar pra ele
que a escola traz elementos importantes pra ele, pra o que ele quer ser, pra o que ele
quer pesquisar, pra o que ele quer estudar” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Ao comparar a fala da professora e a fala da coordenadora tem-se como questdo o
posicionamento inclusivo da escola e no dia a dia uma posicdo destoante da docente, como
pode-se notar na fala da professora que, ao ser orientada pela coordenadora pelo whatsap,
rechaca a orientacdo da mesma, afinal as respostas eram faceis e por que ela teria trabalho
em mudar o exercicio? Eram somente 20 questfes! Fica a pergunta: serd que 20 questdes em
um exercicio nao e exaustivo para qualquer pré-adolescente que esteja cursando o 8° ano?

“A coordenadora da SR sugeriu agora, conversando pelo whatsap um dia desses, que
diminuisse um pouco as questdes, porque realmente foram mais de 20 questdes de

Reino Animal. Eu reconhe¢o que é muita coisa, mas tinha muita coisa de resposta
simples, por isso que nem liguei e deixei fazer” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Ja por outro prisma percebeu-se na coordenadora, um posicionamento de ludicidade e
inclusdo em um procedimento muito utilizado na SR para incentivar os alunos com TEA a

realizarem exercicios: o uso do bombom. O bombom entra, neste caso, como um reforgador
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frente a uma resposta esperada, reforcando esta resposta e criando em Miguel a vontade de
querer acertar de novo. A seguinte cena ilustra esse trabalho que em muito se ajusta no
atendimento de alunos com TEA. A coordenadora I1é um texto com Miguel e faz um ditado
com 25 palavras presentes no mesmo, dizendo: “A cada cinco acertos vocé vai ganhar um
bombom.” Quando a coordenadora corrige o ditado, Miguel contou em seus dedos o nimero
de acertos para saber quantos bombons iria ganhar e diz: “Eeeeee vou ganhar dois bombons”
(CADERNO DE CAMPO, 2014).

Fica claro neste exemplo do caderno de campo que reforcar uma resposta leva a um
movimento de se criar um habito de querer acertar. A criacdo de habitos é defendida por
Vygotski em sua obra, porque sdo os habitos que “liberam” os pensamentos superiores, quais
sejam 0s pensamentos abstratos. Sabe-se que um aluno com TEA possui uma enorme
dificuldade de lidar com abstrac6es e igualmente de criar uma rotina para ele ou que ele possa
seguir e organizar sua vida. Assim, estratégias como esta € uma forma de poder dar autonomia
aos alunos com TEA.

Outro ponto que foi discutido a partir desta atividade do ditado e dos bombons foi se a
criatividade estaria presente em atividade onde predominasse a motivagéo extrinseca, ja que o
processo de criagdo de habitos no ser humano é movido pela motivagdo extrinseca em um
primeiro momento de nossas vidas, independente de termos ou ndo algum distarbio. Haveria a
possibilidade de gerar em um aluno com TEA a motivacdo intrinseca articulada com a
extrinseca, que é a base do movimento criativo? Primeiro o individuo faz porque é mandado a
fazer, obedecendo aquele adulto que é significativo a ele como autoridade, depois passa a
obedecer porque interioriza essa figura de autoridade e a vontade da propria pessoa de fazer as
coisas, por motivos variados, vira prioritario. Nesse momento entra em cena a potencialidade
da criatividade em construir outras saidas para o que antigamente fora somente um habito
repetido, muitas vezes, sem saber o motivo.

A criatividade pode ser um elemento facilitador da aprendizagem (CAVALCANTI,
2006) e € inegavel seu poder no desenvolvimento da motivacdo para aprender (WECHSLER,
2002). Diversos autores como Choi (2004), Feldhusen e Westby (2003), Shanock (2003)
defendem que a motivacdo extrinseca ndo € um empecilho para o desenvolvimento da
motivacao intrinseca e para a criatividade. A criatividade ndo se processa apenas no campo
artistico, como € pensada por muitos. Mas esta relacionada com a capacidade do ser humano
de criar e reelaborar abordagens a partir de experiéncias passadas, relacionar fendmenos de

modo novo, compreendé-los de modo novo (VYGOTSKI, 2009), conforme foi visto no



69

capitulo em que se discutiu o processo de criacdo e do espago ludico no desenvolvimento
humano segundo Winnicott e sua teoria.

No entanto, Eisenberg e Shanock (2003) alertam para o caso de trés situacGes em que
a criatividade pode ser comprometida pelo uso de recompensas, tais como: quando as
recompensas sdo fornecidas independente da performance; quando as recompensas S&o
fornecidas para compensar a insignificancia ou tédio da tarefa; quando as recompensas sdo
fornecidas com vagos critérios de desempenho.

No referido caso do bombom é explicito como as tarefas, tanto os exercicios quanto o
ditado que o aluno estava fazendo, eram talvez vistas como tediosas ou sem muito sentido
para o aluno, ja que a fala da coordenadora para Miguel demarca o mecanicismo das
atividades propostas a ele: “Quando eu falei do bombom, vocé comegou a acertar mais, 1SS0
prova que quando vocé quer vocé consegue”.

O que se acredita é que a motivacdo para Miguel fazer a atividade advém da
possibilidade de ganhar bombom, algo agradavel a ele, contudo a atividade em si é tediosa e
ndo traz uma motivacgdo. Além disso, o fato de Miguel ganhar dois bombons mostra que ele ja
dominava essa atividade. Evidente que ndo se dard sempre bombons para ele. Mas
certamente, ele, com esse estimulo reforcador, construira um esquema que podera ser
utilizado em outras situagdes parecidas. Conforme Wechsler (2002), e com ele esta
dissertacdo concorda, por meio do sistema de recompensas e punicdo, a aprendizagem €
determinada pelo medo tanto da punicdo quanto do medo do fracasso ndo desenvolvendo a
motivacao para aprender. A aprendizagem € muito mais significativa e duradoura quando é
provocada pela motivacéo intrinseca do que por um impulso transitorio de reforcos externos
(BRUNER,1999). Desta forma, acredita-se que o uso indiscriminado de recompensas nédo é o
melhor meio para se desenvolver uma aprendizagem caso seja mantido como o Unico recurso

de ensino a criancas com TEA.

4.2 As aulas de Ciéncias

Nesta categoria, 0 foco de atencdo para a filtragem dos dados obtidos e sua respectiva
andlise serdo a participagdo dos alunos, o interesse dos mesmos pela matéria e pela aula, sua
atencdo e os momentos ndo ludicos das aulas. Os momentos Iudicos serdo relatados em topico
posterior, por ser 0 cerne de nossa pesquisa em relacdo a uma metodologia dentro da escola

para a inclusdo de criangcas com TEA.
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Como ja explanado, Miguel e Isabel estudam em turmas diferentes, mas tém aulas de
Ciéncias com a mesma professora, a qual ministra suas aulas de maneira similar nas duas
turmas. As aulas normalmente consistem em explicacdes verbais da matéria, na escrita de um
resumo no quadro para que os alunos possam copiar e na resolucao de folhas de exercicio. A
professora costuma andar durante a aula para dar suporte aos alunos, verificando se estéo
copiando, fazendo dever e também para permitir que os alunos fiquem mais & vontade para
elucidarem alguma duvida (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Miguel participa das aulas de Ciéncias, j& que normalmente mantém contato visual
com a professora durante a aula, acompanhando suas caminhadas pela sala, presta atencéo nas
perguntas dos colegas, faz perguntas pertinentes a matéria que esta sendo ministrada e faz os
deveres de casa, apesar de algumas vezes ndo copiar a matéria do quadro (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

Contudo, Isabel ndo presta atencdo na aula, ja que ndo olha para a professora durante
as aulas, ndo faz dever de casa, ndo faz perguntas, ndo presta atencdo nas perguntas de seus
colegas, desenha imagens aleatdrias, como vestidos e coroas, ou copia desenhos do livro de
Ciéncias durante as aulas e, as vezes, ndo copia a matéria do quadro (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

E importante ressaltar que o olhar de Isabel para a professora na aula, percebido ao
longo da observacdo de campo, foi raro e esta caracteristica ndo tem a ver com o fato de a
aluna ter TEA, pois ela consegue manter o contato visual com outras pessoas, inclusive com
os colegas em sala. Porém, com a professora, o contato visual maior ocorre fora de sala de
aula (CADERNO DE CAMPO, 2014).

A professora de Ciéncias relata:

“A impressdo que da é que a Isabel perde um pouco esse foco de atencdo. Ai eu
acho que o conhecimento dela fica prejudicado por isso. O Miguel ndo. A gente que
t&4 dando aula, a gente vé que o Miguel ta ligado no que a gente ta falando, mesmo
quando ele t& com a cabega baixa, mesmo quando ele tem uns papinhos com o
Rodrigo, ele ta prestando atencgdo e ele pergunta e as perguntas sdo completamente
pertinentes & matéria, ndo tem pergunta fora do contexto, como muitos alunos fazem
pergunta fora do contexto. Mas o Miguel pra mim tem um nivel de concentragdo que
poucos tém. Agora, a Isabel pra mim é mais complicado entender pra onde é que ela
vai. Que lugar é esse que ela ta indo porque eu ndo consigo as vezes chamar ela. As
vezes eu vejo que ela ndo ta olhando e a impressdo que da é que ela ndo ta ali. Ela
continua la e as vezes ndo. Nesses 5 meses que a gente ta juntas, eu percebi é que ela
vai pra esse lugar e ndo volta as vezes. Demora pra voltar e quando volta, ja td em
outra. Ai eu vejo que ela fica: Ih mudou. Eu queria saber pra onde é que ela vai pra

eu ir também (risos). Porque ai eu teria como ir pra la, chamar ela e voltar. E
complicado, é complicado (risos)” (CADERNO DE CAMPO, 2014).
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De acordo com Huizinga (1980), um jogo ludico precisa envolver o jogador de forma
intensa, fazendo-o esquecer do mundo a sua volta de tdo envolvido que estd com a atividade.
Brougere (1998) aponta que para uma determinada atividade ser considerada um jogo €
preciso que esta seja vista da mesma forma por seus participantes. Deste modo, ao analisar 0s
comportamentos de Miguel e Isabel, depreende-se que as aulas de Ciéncias ndo eram tidas
como ludicas para Isabel, apesar de o serem para Miguel.

Com isto, percebe-se que para uma aula ser lidica ndo s6 depende de como o
professor realiza a aula, mas também do vinculo que o aluno estabelece com o objeto a
aprender e com 0 ensinante, pois uma mesma aula pode ter significado para um aluno e ndo
ter para outro. A questdo é: Qual é a melhor estratégia ludica para atingir grande parte dos
alunos? O modo como a professora conduzia sua aula ndo era ruim ou errada, mas ndo atingia
Isabel. Sera que ndo existe uma maneira alternativa para fazer isto de modo que 0s outros
alunos também se envolvessem com a aula?

Ao retornar o depoimento da professora do 7° ano, dois pontos sdo interessantes de
serem analisados em relacdo ao vinculo com a aprendizagem e com o ensinante. A professora
cria uma imagem muito interessante do lugar onde o individuo com TEA habita quando ele
ndo esta aqui, ou seja, quando ele olha e ndo olha, quando ele se desliga, quando ele parece se
teletransportar para um espaco ao qual ndo se tem acesso. Esse lugar incomum de se habitar
incomoda e muito a todos que convivem com um individuo com TEA. N&o se sabe como
aprender a olhar o mundo a partir do olhar dele. E neste momento certamente indaga-se o
mesmo que essa professora “Que lugar é esse que ela t& indo porque eu ndo consigo as vezes
chamar ela” (CADERNO DE CAMPO, 2014). Se nao se consegue contato visual, ndo ¢
constituido um vinculo. Parece que os vinculos, assim como o contato escépico, € fugaz e,
para esta dissertacdo, esta percepgdo da professora “olha, essa crianga ndo esta aprendendo”
reforca a ideia de que se ndo esta aqui ndo esta aprendendo da forma como eu sei detectar que
um aluno aprende. Por que esse molde? Porque “As vezes eu vejo que ela nio ta olhando e a
impressdo que da é que ela ndo ta ali. Ela continua la e as vezes ndo. Nesses 5 meses que a
gente ta juntas, eu percebi é que ela vai pra esse lugar e ndo volta as vezes. Demora pra voltar
e quando volta, ja ta4 em outra”. (CADERNO DE CAMPO, 2014). Todos os manuais Se
baseiam em alunos ditos adequéaveis e, de repente, os inadequaveis (eles ou os professores e a
escola?) estdo ao lado e marcam com forca que o mundo percebido por eles ndo é o que a

maioria percebe... Retorna-se a pergunta inicial: Um individuo com TEA pode brincar?
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4.3 Ludico

Durante o periodo de observacdo, segundo a percepcdo da pesquisadora, trés
momentos foram considerados Iudicos nas aulas de Ciéncias: aula com auxilio de slides com
figuras, uma analogia a desenhos que a professora fez e grupos do seminario de Ciéncias que
usaram slides com figuras (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Vale ressaltar, como j& explicado nesta dissertagdo, que ndo € o instrumento que o
professor utiliza que torna a aula Iudica e sim como ele se apropria desse instrumento.
(BROUGERE, 1998). Com base nisso serdo feitas analises destes trés momentos.

Os slides usados pela professora de Ciéncias ora tinham informacdes escritas, ora
tinham figuras, nos momentos em que apareciam textos, Isabel olhava e desenhava
aleatoriamente; ja nos slides com figuras, Isabel conseguia sustentar seu olhar e ndo
desenhava (CADERNO DE CAMPO, 2014). Uma mesma aula, ora era ludica para Isabel e
ora ndo era. Como a memdria visual costuma ser muito boa em pessoas com TEA
(OLIVEIRA, 2010), Isabel se interessou em olhar para o slide e o interesse traz um
significado para a aprendizagem, ja que exerce grande influéncia sobre a motivacao
intrinseca. O interesse e a curiosidade disparam o inicio do pensamento. Sem interesse ndo se
aprende nada.

Outra cena marcada como ludica e que chamou atencdo de Isabel foi 0 momento em
que a professora faz uma analogia com a anémona do filme NEMO?2 para exemplificar o Filo
Cnidaria?®, enquanto Isabel fita a professora atentamente (CADERNO DE CAMPO, 2014).
No filme NEMO, o peixe-palhaco Marlim mora numa anémona, o que o possibilita grande
protecdo, pois os tentadculos da anémona liberam um pequeno arpdo que penetra no tecido dos
outros animais, liberando toxinas. Porém, o peixe-palhaco € imune porque possui um muco
que a anémona confunde com seu proprio muco e, entdo, o peixe-palhaco fica “invisivel” para
ela.

Nemo € um peixe com um problema de nascenca, sua barbatana é menor do que a
outra, isso leva a pensar em uma metafora para alunos que séo diferenciados devido a alguma
caracteristica. Nemo é colorido, é engracado e quer ir para a escola. O pai teme essa liberdade
gue sera dada ao filho. Isabel fica olhando e olhando atentamente a professora. Isto marca

uma possivel mudanga em lIsabel: ela se lembrou do filme visto um dia e fez sentido a

22 procurando Nemo, Disney Pixar, EUA, 2003.
23 O Filo Cnidaria é um dos filos do Reino Animal, que compreende os corais, aguas-vivas, anémonas, caravelas
e hidras.
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explicacdo da professora e, assim, houve, a partir do contato visual e da associagdo de
imagem pré-existente em Isabel e a fala da professora, atencgéo a aula.

O importante do ludico ou do espaco ludico ndo € o riso ou a gargalhada e sim esta
pequena mudanca percebida pela pesquisadora em Isabel. Isabel se lembrou do filme e
acredita-se que entendeu o que seria uma anémona. Isabel, talvez, no seu processo de
compreensdo tenha visto que no mundo de Nemo a diferenca ndo o faz incapaz.... Quem sabe?
Isso € uma vaga interpretacdo do que ndo se sabe, mas que pode estar 14, como no espaco
transicional winnicottiano, possibilitando Isabel a ir para aquele outro lugar e, com ele, levar
Nemo e seu mundo. E assim o mundo fica mais simbdlico e mais colorido. Para isto serve a
memodria e as lembrancas, e um individuo com TEA tem uma memoria muito boa.

Fora esta pequena digressdo e voltando-se para a teoria que embasa a pesquisa,
evidencia-se que a proposta da professora de associar a matéria com o desenho do filme
NEMO estéa de acordo com o que demarca Lopes (1997, apud OLIVEIRA, 2010) que defende
0 uso de associagOes para o ensino de pessoas com TEA a fim de facilitar a compreensao do
aluno. Pode-se ir mais longe, se a professora tivesse passado partes do filme para a turma e
ndo somente citado o mesmo, j& que muito do filme Procurando Nemo esta associado a
matéria que estava sendo ensinada, ndo teria este filme ajudado toda a turma, j& que entender
0 que seja uma anémona sem nunca ter visto uma na vida real é um pouco estranho e dificil?

Um grupo do seminario de Ciéncias apresentou seu trabalho por meio de slides que
continham figuras. Quando Isabel olha a figura dos cnidarios?*, projeta seu corpo para frente e
fala: “Que isso!” e comega a balangar a perna ¢ bater com 0 pé no chdo (CADERNO DE
CAMPO, 2014). Claramente, esta cena mostra que esse momento foi ludico para a discente,
prendendo sua atencdo, o que era raro durante as aulas. Outro ponto que demonstra a
ludicidade da imagem para Isabel € a reacdo motora dela de balancar a perna e bater o pé no
chdo. Piaget (1978), em sua teoria da génese do pensamento, marca que a fase sensorio
motora, que precede a simbolica, tem o prazer e a atencdo marcados por movimentos
corporais. Isabel fica atenta, estranha certamente a forma de um cnidario ¢ exclama ‘Que ¢
isso!”’; Mais uma vez o espanto diante do novo. Acredita-se que 0 espanto diante do novo para
Isabel é igualmente o espanto dos demais colegas, pois ndo se acredita que eles saiam
tropecando em cnidarios por ai, mas vai alem, tendo uma imagem, o nome ganha significado
e forma, e esta juncdo da ao ser humano a capacidade de formar as palavras em seu processo

de aquisicao da linguagem.

24 Falar em cnidarios é o mesmo que falar em Filo Cnidaria.
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Em contrapartida, os grupos de seminario que usavam slides com apenas informacgoes
escritas ou usavam cartazes, mas liam suas falas num tom de voz normal ou baixo néo tiveram
a atencdo de Isabel, que ficou desenhando durante a apresentacao desses grupos (CADERNO
DE CAMPO, 2014). Quando o que acontece em nossa frente ja é conhecido, segundo as
teorias bésicas sobre o que gera o ato de pensar (FREUD, 1974), ndo ha novo pensar, ndo se
inicia nada de novo, j& que ndo se gasta energia com algo 6bvio. Quando, diante de uma
pessoa, hd& um tom de voz mondtono, igualmente ela se desliga e sente sono ou tedio.
Portanto, Isabel reage como muitos devem ter reagido em sala de aula. Isso faz a pesquisadora
lembrar 0 que uma professora perguntou, um dia, em uma palestra, utilizando um verso de
uma musica “De perto, quem é normal? ” Nesse caso da monotonia, Isabel e seus colegas
estavam iguais, achando tudo muito chato como deveria ser.

Além dos momentos presenciados pela pesquisadora, a professora de Ciéncias relatou
momentos ludicos com Miguel:

“O quanto vocé pode colocar de curiosidades, pode colocar de Super Interessante,
Discovery Chanel, essas coisas assim eu vejo que ele gosta. Assim, eu procuro t4
colocando algumas coisas assim em sala pra ver se ele... as vezes Miguel da uma

arregalada no olho ou ele pede pra falar alguma coisa, bem assim de documentario”
(CADERNO DE CAMPO, 2014).

Esta iniciativa da professora prende a atencdo de Miguel porque se apropria da area de
interesse dele, conforme exposto por Bauer (1995 apud JORGE, 2010). Em entrevistas sobre
os interesses do discente, tanto Miguel quanto sua avé indicam o documentario como forma

de programa predileta do aluno.

Pesquisadora: “O que vocé gosta de fazer em casa?”.

Miguel: “Ver televisdo”

Pesquisadora: “Que programas vocé vé?”’

Miguel: “Filmes cientificos, fisicos e filosofos” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Avo do Miguel:“As vezes ele ta vendo Discovery e vem me perguntar por que tal
coisa acontece, ele me testa se eu sei” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

O ludico esta presente na escola ndo so nas aulas de Ciéncias, como também na Sala

de Recursos, como afirma o diretor:

“Na Sala de Recursos os profissionais desenvolvem atividades ludicas pro trabalho
com determinados conteuddos especificos, de acordo também com a necessidade que
0 estudante tem. Entdo, sdo desenvolvidas algumas atividades ludicas. Eu sei, por
exemplo, que ha um determinado jogo de cartas que foi desenvolvido numa
determinada situacdo do estudante, eu sei que ha também um trabalho com o
deficiente visual, que privilegia a questdo do olfato pra detec¢do de cores. Entdo ha
um tratamento das necessidades especificas a partir do uso do Iddico sim”
(CADERNO DE CAMPO, 2014).
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A Sala de Recursos possui diversos jogos, como LUDO, WAR, Senha, Banco
Imobiliario, Perfil, Domind e Baralho (CADERNO DE CAMPO, 2014). A coordenadora da
Sala explica seus objetivos com 0s jogos:

“Sempre que ha tempo eu jogo algo com eles depois das tarefas. A gente trabalha
com eles a questdo da estratégia, de pensar a melhor forma, de como fazer pra
ganhar o jogo e perder. Eu fiz jogos de circulacdo social com o Miguel e a Isabel,

quis ensinar pra eles um jogo de adolescente, que ndo fosse online, um jogo de
tabuleiro” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

A pesquisadora pergunta: “Mas nao foi usado um jogo especifico de Biologia ndo?”. A
coordenadora da Sala de Recursos responde: “Nao”. Esta situagdo deixa uma pergunta
intrigante: Por que os jogos ndo séo utilizados para fins de conhecimento académico de
Biologia? Acredita-se que construir jogos ou atividades diferentes para as criancas que
apresentam questdes na aprendizagem seja um desafio e muitas vezes, na rotina do dia a dia
escolar, o tempo acaba determinando o que se privilegiar. Por mais que na dissertacéo ja tenha
sido mostrado, demonstrado e definido a importancia do ltdico no processo de aprendizagem
em VAarios momentos como uso de outros recursos como filmes e slides, certamente a
Coordenadora responde de um lugar que marca saber da importancia do lddico para a
aprendizagem das crianc¢as na Sala de Recursos, mas ndo sabe explicar o motivo de ndo haver
jogos que privilegiem ciéncias.

SupBe-se que a demanda do material ndo seja estrita a Biologia, ou que os alunos ndo
solicitem como necessario este material. Dai a originalidade do jogo aqui montado. Ele advém
da necessidade de Miguel e Isabel para entenderem as organelas. Utilizando todo o arcabouco
que foi até aqui apresentado, e que é corroborado pela escola na fala da coordenadora, a
pesquisadora desenvolve um jogo para eles entenderem a célula e seus componentes a partir
da informacédo da professora de Biologia que ndo somente Isabel e Miguel ndo entenderam,
mas que muitos da turma igualmente se perderam. Como ja apontado ao longo desta
dissertagdo, € senso comum que um individuo com TEA n&o brinca, mas esta pesquisa (e
muitas outras ja citadas ao longo do estado da arte desta dissertacéo) ja& mostrou e demonstrou
que as pessoas com TEA brincam sim, talvez de forma diferente daquelas que se comumente
denomina brincar. Isabel e Miguel apresentaram algumas vezes, ao longo da observacdo da
pesquisadora em sala de aula e na sala de Recursos, condutas ludicas. Em seguida, outras

cenas para além das ja descritas e analisadas neste capitulo:
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Cena 1: Miguel conversa com seus amigos Rodrigo e Diego e comegam a brincar de
bater nas mdos uns dos outros, necessitando ter agilidade para bater e ndo apanhar,
acompanhada de risos (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Na primeira cena nota-se Miguel, junto com seus colegas, brincando de bater nas
maos, jogo frequente nas escolas onde uma mé&o é colocada debaixo da outra e quem tira antes
ndo apanha na mao. Aqui h& o riso que demonstra a existéncia do espaco ludico, a agilidade
motora sendo demonstrada e reafirmada a socializacdo, caracteristica que se marca em
auséncia nas pessoas com TEA.

Cena 2: Isabel imita com os dedos uma tesoura e comeca a fingir que corta o brago de
seu colega sentado a frente de sua carteira (CADERNO DE CAMPO, 2014).

A cena 2 é um momento muito interessante. Isabel adora imagens, como visto
anteriormente. Quando ela utiliza seus dedos, fantasiando ser uma tesoura para cortar o braco
de seu colega, ela esta claramente mostrando que cognitivamente ela ja iniciou seu processo
de simbolizacdo. O dedo ndo é tesoura, apenas imagina-se que ele seja e brinca-se dessa
forma. Terminada a brincadeira o dedo volta a ser dedo.

Como abordado ao longo da dissertacdo ao trabalhar o conceito de Winnicott (1975)
sobre o0 espaco ludico, negar que um sujeito apresente capacidade de criar espagos ludicos € o
mesmo que negar o proprio desenvolvimento simbdlico do ser humano. O brincar ndo reside
na realidade psiquica interna nem tampouco na externa, fica no meio, nesse espaco de
transicdo. De fato, como afirma Hobson et al (2008), as criancas com TEA possuem suas
limitacBes para o brincar simbolico, mas isso ndo significa que sdo incapazes de brincar ou de
simbolizar.

Esta dissertagdo concorda com o autor, porque sendo se estaria fadado a afirmar que
bebés e criancas pequenas, até os dois anos e meio de idade, ndo brincam. Brincam sim e com
seus corpos, com os sons de palavras, com musica que, ao ter ritmo os envolve, com tinta e
papel, e também no chdo. Brincam quando aprendem a escovar os dentes, a ir ao banheiro, a
tomar banho. Brincam quando se veem boiando na banheira e riem por isso. Logo, longe de se
dizer que criangas com TEA séo criangas somente sensorio-motoras, estd sendo afirmado que
0 que se necessita € aprender a olhar o mundo de outra maneira frente a alguém que demanda
ISSO.

Portanto, as cenas descritas acima reforcam o que afirma Maciel e Filho (2009): os
melhores métodos de se trabalhar com as pessoas com TEA sdo aqueles que se apropriam do
ludico, ja que aproveitam a capacidade ludica natural a qualquer ser humano (HUIZINGA,
1980).
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4.4 De repente... Novidades dentro dos espacos que Isabel e Miguel habitam

Neste subitem, dando continuidade aos demais acima, serdo apresentadas as categorias
que apareceram em outro momento da pesquisa, qual seja, no momento em que a
pesquisadora se debrucou sobre todo o material que tinha obtido ao longo da pesquisa de
campo. As categorias que ndo estdo dentro do que Bardin (1977) denomina de primérias, e,

portanto, sdo chamadas de secundarias: criatividade, inclusdo académica e socializagéo.

4.4.1 Criatividade

Como ja discutido, a criatividade ndo estd associada a criacdo de algo novo,
necessariamente, mas também ao fato de se fazer uma nova interpretagdo das situacdes
(OSTROWER, 1987). As cenas que se seguem mostram exatamente isso, a capacidade de
Miguel e Isabel de serem criativos ao fugir dos padrdes de resposta comumente dado ou
esperado pelas pessoas.

Cena 1: Certo dia, Miguel conta a professora que tem vergonha de falar na frente dos
outros. Entdo, quando precisa fazer perguntas durante a aula, levanta o dedo e pergunta bem
baixinho, obrigando a professora a se aproximar dele para ouvir e 0s outros alunos ndo ouvem
(CADERNO DE CAMPO, 2014).

Emerge desta cena alguns pontos que até entdo ndo tinham sido apontados neste
cenario de pesquisa. A vergonha, este sentimento é de dificil entendimento, assim como todos
0s sentimentos para os individuos com TEA. Na maioria das vezes, olhar para o outro e se
colocar em evidéncia € um movimento totalmente evitado por eles. Assim, muitas vezes ficam
calados, se abstendo de participar ou de situar para 0 grupo a sua ddvida. Uma pessoa com
TEA, mas ndo somente ela, ndo gosta de se expor diante dos demais.

Nessa cena 0 que se percebe é uma boa estratégia montada por Miguel para conseguir
ter suas duvidas respondidas. Ele modula sua voz nesses momentos de impasse ou duvida
para um tom muito baixo, assim a professora tem de chegar perto (reparem aqui a questdo da
aceitacdo da aproximacdo de uma pessoa em uma situacdo por si constrangedora) e, desta
forma, os outros colegas ndo o ouvem. Ele evita a exposicdo e o sentimento de vergonha.
Miguel foi criativo, j& que diante de uma situacdo para ele conflitiva, ele constroi uma
estratégia adequada para sua dificuldade, permitindo a ele continuar aprendendo a matéria

sem acumular as suas duvidas.

Cena 2: No dia do seminario de Ciéncias, Isabel traz algumas folhas verdes de plastico

para enfeitar o cartaz sobre répteis, as meninas do grupo rejeitam a ideia de Isabel e ela ndo
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entende o porqué. Quando chega a vez de Isabel apresentar sua parte no seminario, ela fica
olhando de um lado para o outro, come¢a a mexer as maos e diz: “os répteis ¢ bichos
rastejantes, que vivem em terra, florestas tropicais, etc”. Quando acaba a apresentacgdo, Isabel
diz que ndo falou tudo que queria. Entdo, ela pede uma folha emprestada, cola as folhas
artificiais com sua fita adesiva e escreve com lapis verde tudo que sabia sobre répteis. Quando
acaba a aula, ela entrega o trabalho a professora e diz: “Olha como eu sou criativa! Isso ¢
inteligéncia” ¢ aponta para a cabeca. A professora pergunta sobre as folhas artificiais e Isabel

responde: “As folhas € para deixar o trabalho selvagem”.

Figura 6: Trabalho de Isabel para o seminario de Ciéncias.
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Fonte: arquivo da pesquisadora

Esta cena foi bem marcante com relacdo a expressdo de criatividade, e igualmente de
autoria de pensamento, pois Isabel consegue resolver sua dificuldade de néo ter podido fazer o
gue pensara, preparara e trouxera para sala. Isabel ndo evita apresentar o seminario frente a
classe, mas marca a sua insatisfacdo frente a decisdo das colegas: elas ndo aceitaram o seu
gesto espontaneo e criativo de trazer folhas para falar de répteis.

Ao falar para a professora que ndo falou tudo que queria, inicia, nesse ponto, o ato
criativo. Todo um processo de pensamento e constru¢cdo de autoria de pensamento é
deflagrado. Isabel sabe quais passos deve seguir para poder mostrar o que sabe: pede uma
folha emprestada, cola as folhas artificiais com sua fita adesiva e escreve com lapis verde tudo
gue sabia sobre répteis. Dessa forma, Isabel entrega um trabalho escrito e enfeitado, quando

seus colegas de classe ndo o fazem, ndo sendo nada originais em suas apresentacoes.



79

A professora de Ciéncias reclamou da apresentagdo de quase todos 0s grupos, pois 0s
alunos estavam lendo em voz baixa seus cartazes e, segundo ela, ndo demonstrando que
sabiam a matéria, entdo a professora avisa que vai descontar ponto desses grupos, pois em sua
concepcao ndo € assim que se apresenta um seminario. Apesar dos avisos da professora
nenhum aluno se esforgou para fazer um trabalho diferente ou apresentd-lo uma segunda vez
de maneira distinta da primeira (CADERNO DE CAMPO, 2014). Marque-se aqui que Isabel,
insatisfeita com o trabalho do grupo dela, refez sozinha e com originalidade o seu trabalho.

Outro ponto que emerge desta situacdo e da fala de Isabel é a valorizacdo de si mesma
e da sua criag@o. “Olha como eu sou criativa! Isso ¢ inteligéncia” e aponta para a cabeca. Ela
cria outro trabalho! Refaz o que ndo achou proprio de ser apresentado, insere no trabalho
individual um olhar tridimensional, dando ao mesmo, originalidade totalmente explicada por
ela a professora: “A professora pergunta sobre as folhas artificiais e Isabel responde: ‘As
folhas ¢ para deixar o trabalho selvagem’”.

Conceitos, novas ideias, transformacao. Isabel supera barreiras e marca seu espago no
ambiente de sala de aula como alguém diferente, mas nao por possuir TEA e sim por ter
refeito o trabalho com criatividade e rigor. Acredita-se que o uso do pilot verde foi uma
escolha proposital e ndo aleatoria, como disse a propria Isabel “era para deixar o trabalho
mais selvagem”.

Cena 3: Na Sala de Recursos, Miguel brincou de jogo da velha com a coordenadora.
Ele demonstra criatividade ao fugir do padrdo no jogo velha, no qual os jogares normalmente
se utilizam dos simbolos X e O para marcarem suas casas. Contudo, Miguel prefere desenhar
uma caveira para marcar as suas (CADERNO DE CAMPO, 2014). Esse ato criativo e original
por parte de Miguel marca o quanto ele é autbnomo em seu pensamento quando difere com
seu desenho das regras ditas normais ou estritas deste jogo: Miguel ousa criar o seu simbolo
para jogar. Nesse momento surge o espa¢o da criacao.

Cena 4: Miguel e a coordenadora da Sala de Recursos estdo conversando e a
coordenadora pergunta: “Vocé lembra um filme que mostra que os seres humanos vao aos
lugares, consomem o que tem l4 e vao embora, procurar outro lugar? ” e Miguel responde:

“Entdo, n6s somos virus.” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Poder-se-ia perguntar em que momento dessa interacdo haveria criatividade? Se for
seguida a estrita regra do certo ou errado, ou seja, com olhos cegos, ndo abertos para o que
surge sem que se dé conta disto, sim Miguel respondeu errado a uma pergunta da Professora.

Os homens seriam ndmades e ndo virus. Agora, para além do certo ou o errado, ha a
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percepcdo de uma construgdo mental de Miguel em sua resposta: ele associa seu
conhecimento prévio a outro conhecimento prévio, ou seja, constréi uma malha de
pensamento e demonstra criatividade ao se lembrar do que € um virus e do que seja 0 homem
que destrdi a natureza. Assim, nessa cena, Miguel associa, criativamente, o filme ao conceito
de virus, um parasita intracelular obrigatério, que migra para outra célula assim que consome
todos os recursos da célula em que esta.

Estas cenas, aqui descritas, produzem em relacdo ao texto de Pereira (2006), uma
provocacdo e uma critica quando seu trabalho afirma que os individuos com TEA sdo menos
criativos que os sem deficiéncia. Pode-se afirmar, nas observacdes registradas, no
acompanhamento da turma e nas cenas analisadas que Miguel e Isabel foram muito mais
criativos do que alguns colegas seus como no caso do movimento de Isabel, em fazer um
trabalho mais selvagem e diferente dos demais, que se repetiam na metodologia. Assim, se
reafirma a posigéo desta dissertacdo de que o grau de criatividade ndo depende do fato de se
possuir ou ndo determinada deficiéncia.

Miguel e Isabel mostraram nestas situa¢fes que sdo capazes de viver criativamente de
acordo com os pressupostos de Winnicott (1975), o que é tdo vital quanto a respiracdo para se
ter uma vida saudavel. Apesar de estar presente em todos os individuos (OSTROWER, 1987,
VYGOTSKI, 2009, WINNICOTT, 1975), a criatividade deve ser estimulada pelo meio. A
escola tem um grande potencial para ser este ambiente facilitador, promovendo oportunidades
para que os alunos discutam, avaliem, reflitam, descubram e inventem.

Desta forma, é essencial poder tentar se quebrar os rituais homogeneizadores da
escola, como atividades repetitivas, exigéncia de respostas copiadas e restricdo de
pensamentos inovadores. A escola precisa estar imbuida de personalidades genuinas e ndo de

robds padronizados.

4.4.2 Inclusdo académica

Apesar do aporte tedrico escolhido por esta dissertagdo tratar a inclusdo como uma
categoria unica, ao longo do periodo de observagdo no campo, foi possivel perceber que ha
diferentes tipos de inclusdo no ambiente escolar. As que marcaram a pesquisa, a partir da
analise dos dados foram quatro: acessibilidade, direito, social e académico. Esta divisdo foi
realizada a fim de facilitar as analises que serdo feitas do campo e para que o leitor se localize
dentro das falas dos atores deste processo.

A incluso de acessibilidade foi assim caracterizada como sendo a possibilidade de
todos os alunos terem acesso a todo o ambiente escolar, sem estarem limitados pela
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infraestrutura do colégio. O acesso as dependéncias da escola era garantido por meio
de rampas e elevadores. A inclusdo de direitos foi caracterizada pela permisséo de 0s
direitos dos discentes serem garantidos a todos os estudantes, o que pode ser
observado pelo fato de todas as turmas terem acesso a salas com ar condicionado e
do almoco ser oferecido a todos os alunos sem distincdo (CADERNO DE CAMPO,
2014).

A inclusdo social foi diferenciada da incluséo de direitos pelo fato de esta permitir que
os alunos tenham oportunidade de se relacionar uns com os outros de forma a respeitar as
diferengas de cada um, independente de possuirem deficiéncia ou ndo (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

A inclusdo académica se caracteriza pelo fato de haver relacdo com a igual
oportunidade de se aprender e ensinar dentro de sala de aula e fora da mesma, ou seja, todos
os alunos terem igual oportunidade de aprendizado, o que engloba o uso de materiais
didaticos adaptados, a flexibilidade dos curriculos e provas adaptadas, dentre outras medidas,
para os alunos com deficiéncia. Além de proporcionar um conhecimento minimo de cada
matéria escolar. Este ponto foi bem debatido quando a professora de Ciéncias e a
coordenadora da Sala de Recursos conversaram sobre quem estaria efetivamente aprendendo
neste processo inclusivo proporcionado pela escola e quem néo estaria. E relevante ressaltar
que a conversa das duas professoras se deu fora do escopo de qualquer entrevista feita na
pesquisa, ela foi ouvida pela pesquisadora e igualmente marcada nas entrevistas individuais

da pesquisadora com cada uma delas:

Pesquisadora: “Vocé acha que Isabel ta aprendendo?”.

Professora: (risos). “Vocé quer sinceridade, né? Eu acho que ndo. Eu gosto muito,
eu respeito, eu sei do que elas tdo fazendo la na Sala de Recursos, mas assim, 0 que
eu queria que lIsabel aprendesse, eu acho que ela ndo ta aprendendo. Eu sei que ta
sendo bom pra ela, ndo vou entrar no mérito se t4 sendo bom ou ndo, sabe? Mas
assim, ndo sei se a forma que eu td6 perguntando também ta errada pra ela. De
repente a coordenadora da Sala de Recursos tem uma forma de perguntar, que a
Isabel da um feedback pra ela. E isso que eu td falando, to travada na Isabel. Eu td
sentindo que do meu lado nédo t4 bom e do lado dela também néo ta. Entdo, assim eu
ndo sei se a interacdo que a gente t& tendo ta funcionando. Eu fago minha culpa de
ndo saber de repente como perguntar. Mas ela também ndo me responde o que eu
queria que ela soubesse entendeu?”.

Pesquisadora: “E o Miguel ta aprendendo?”.

Professora: “Eu acho que ta. Bastante até” (risos).

Pesquisadora: “O que te leva a achar que ele ta aprendendo?”.

Professora: “O Miguel pergunta e 0 Miguel também tem essa coisa dele conseguir
fazer uma prova onde eu consiga ver que ele ta aprendendo. Ai que vem a segunda
parte de que eu nao sei se a forma como eu td perguntando pra Isabel é a melhor pra
ela. Mas algo esta acontecendo nesse canal de comunicagdo que nao ta funcionando.
Nio sei sou eu, se ¢ ela ou se sdo os dois”.

Professora: “A coordenadora da Sala de Recursos falou pra eu ndo me preocupar
tanto, porque na opinido dela, a Isabel ta4 aprendendo, sé que isso continua me
deixando preocupada, porque eu sei que dentro de mim ela ndo ta. Tomara que eu
esteja errada, eu quero estar errada, mas eu tenho quase certeza que eu ndo td. E isso
me preocupa e eu volto pra questdo inicial, pra mim me parece uma inclusdo que
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ndo ta funcionando, que a gente ta trabalhando com achismos, eu acho que ela ta
aprendendo, eu acho isso, realmente ela ta aprendendo ou ndo?”

Pesquisadora: “Vocé acha que a Isabel ta incluida na sala?”.

Professora: “Socialmente eu acho que ela ta, intelectualmente eu tenho minhas
duvidas”.

Pesquisadora: “O Miguel ta incluido?”.

Professora: “Sim, tanto socialmente quanto intelectualmente” (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

Deste longo trecho, podem-se destacar algumas categorias primarias e secundarias ja
vistas anteriormente. As aulas de Ciéncias, com excecdo de alguns momentos ludicos citados
em topicos anteriores, eram bem tradicionais utilizando escrita no quadro e exercicios. Como
foi discutida ao longo da dissertacdo, a questdo ndo é qual instrumento o professor usa para
dar aula e sim como ele usa este instrumento. O modo como a professora ministrava suas
aulas ndo explorava um dos pontos mais positivos de Isabel: sua criatividade. Como diz
Vygotski (1997), o ensino das pessoas com deficiéncia deve se basear naquilo em que os
alunos séo bons e ndo em suas deficiéncias. Os exercicios longos e a escrita longa no quadro
dificultavam o aprendizado de Isabel, e assim, ndo sendo interessante a aula, a op¢do que lhe
restava era viajar em seu mundo. Ao passo que uma escrita mais concisa e com desenhos,
além de exercicios mais curtos e objetivos ou ainda, para que ela realizasse desenhos da
matéria, explorariam a capacidade criativa de Isabel. Assim, acredita-se que a ddvida da
professora a respeito do aprendizado da Isabel era bem pertinente, pois analisando a maneira
que as aulas foram dadas e as reacOes de Isabel, julga-se que ela ndo estava realmente
aprendendo.

Em contrapartida, a coordenadora da Sala de Recursos, durante a entrevista, acha que

a Isabel esta incluida academicamente, como mostra o trecho da entrevista a seguir:

Pesquisadora: “Vocé acha que a escola possui condigdes de incluir os alunos com
Sindrome de Asperger?”.

Coordenadora: “Acho”.

Pesquisadora: “Por que?”.

Coordenadora: “Porque eu acho que qualquer escola pode incluir qualquer aluno, os
com sindrome de Asperger, sobretudo, porque na verdade eles sdo tdo capazes
quanto qualquer outro. S6 que, o que acontece na verdade, eu acho que é uma
mudanca de foco que a escola precisa fazer e eu acho que ela precisa fazer nao por
causa das pessoas que tenham Sindrome de Asperger, mas por causa da geracdo que
a gente tem. E uma geracio que ndo é uniforme, as pessoas todas nio aprendem da
mesma forma, porque € uma geragdo hiper estimulada por todos os sentidos,
principalmente o audiovisual, entdo vocé ndo pode ficar numa aula de cuspe e giz,
falando uma matéria curricular da mesma forma, todos os anos sempre. Isso ndo €
por causa do cara com Sindrome de Asperger, é por causa de todos eles. Eu acredito
mesmo na educagdo inclusiva e quando falo inclusiva, eu falo todos. Porque pra
mim ndo estdo incluidos nem os nossos alunos comuns, digamos assim, os ditos
normais, porque passam a maior parte do tempo ou jogando de baixo da mesa com o
celular ou voando, pensando em outras coisas, porque assim a gente ndo ta atingindo
esse publico. Entdo, eu acho que a escola tem condicdes de incluir qualquer aluno se
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pensar a si propria e mudar sua forma de ver o curriculo, porque o curriculo ndo
pode ser o saber acumulado, ele tem que pressupor antes de mais nada o individuo,
esse individuo que vai saber. Esse individuo que vai saber, entdo assim, tem um cara
que aprende mais pela audicdo, o outro pelo estimulo visual, tem outro que aprende
mais pela interacdo com o colega, fazendo pesquisa. Entdo, tem que estimular isso
tudo. No curriculo, da forma como é montado hoje, tipo década de 70, realmente
fica dificil mas ndo s6 pro Asperger, mas pra todo mundo. Nesse sentido que eu
acho que a escola deve sim incluir todo mundo”.

Pesquisadora: “Mas entdo, diante da sua fala, vocé acha que a escola atualmente ndo
¢ inclusiva?”.

Coordenadora: “Nédo, ndo ¢ pra ninguém. A gente tem mecanismos pra fazer
determinadas inclusdes, a gente usa processos inclusivos, mas dizer que ela é
inclusiva como um todo nao, ndo €”.

Pesquisadora: “Vocé acha afinal que o Miguel e a Isabel estdo incluidos na escola?”.
Coordenadora: “Estdo sim, dentro daquilo que eu te falei, dos processos inclusivos.
A escola ndo é uma escola inclusiva, mas os processos inclusivos os incluiram na
turma e os professores os incluem nos contetdidos. Mas para mim sdo 0s casos de
mais sucesso” (CADERNO DE CAMPO, 2014, grifo nosso).

Muitos pontos podem ser levantados a partir deste longo depoimento. Alguns deles
serdo analisados neste momento. O primeiro é o topico educacdo inclusiva. Diz a professora a

pesquisadora:

“Eu acredito mesmo na educacéo inclusiva e quando falo inclusiva, eu falo todos.
Porgque pra mim ndo estdo incluidos nem 0s nossos alunos comuns, digamos assim,
os ditos normais, porque passam a maior parte do tempo ou jogando de baixo da
mesa com o celular ou voando, pensando em outras coisas, porque assim a gente ndo
t4 atingindo esse publico” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

“[...] quando eu falo inclusiva eu falo todos”. Aqui a inclusdo académica ¢ vista na sua
amplitude: ndo adianta incluir os alunos com distarbios ou problemas de aprendizagem e se
negar o mesmo direito ou ndo se perceber que os “ditos normais” igualmente ndo prestam
atencdo as aulas, passando “a maior parte do tempo ou jogando de baixo da mesa com o
celular ou voando, pensando em outras coisas”. Mais uma vez se retoma a pergunta ja feita
algumas vezes, que deveria levar todos os educadores a repensarem-se como tal: Quem é o
normal e quem é o anormal? Se os ditos sindrébmicos possuem dificuldades inerentes ao seu
quadro e assim podem ter baixa atencdo, como no caso de Isabel, sujeito desta pesquisa, por
que os ditos normais igualmente ficam “voando, pensando em outras coisas”, ou seja, ndo
estando ali, na sala de aula? O que fazer quando toda uma turma ou a maioria dela ndo
consegue prestar aten¢do ou mostrar motivacgao intrinseca para continuar a estar naquele lugar
chamado escola, realmente absorvendo o conhecimento que deveria ser motivador e
interessante, posto novo para eles?

Outro ponto, ainda dentro desta questdo da inclusdo de todos, levantado pela
professora tem-se no dialogo da professora com a pesquisadora acerca da questdo: ndo haver

escola inclusiva e sim mecanismos para fazer determinadas inclusoes.
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Pesquisadora: “Mas entdo, diante da sua fala, vocé acha que a escola atualmente ndo
¢ inclusiva?”.

Coordenadora: “Nao, ndo ¢ pra ninguém. A gente tem mecanismos pra fazer
determinadas inclusGes, a gente usa processos inclusivos, mas dizer que ela é
inclusiva como um todo ndo, ndo ¢” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Assim, para esta coordenadora, o lugar escola nao ¢ inclusivo “pra ninguém” se de
fato se considerar o processo de ensino-aprendizagem como um todo e para toda uma turma.

Outra frase importante nesta fala da coordenadora diz respeito ao tipo de inclusdo que
os professores efetuam: “os professores os incluem nos contetidos”. Esta frase destaca
justamente a discussao da inclusdo académica, pois a coordenadora diz que os professores tém
conseguido incluir Miguel e Isabel nos contetidos, mas a professora de Ciéncias retrata, em
sua entrevista, uma posicao inversa: a preocupacdo por justamente entender que Isabel ndo
estad aprendendo.

A fala da coordenadora da SR chama atencdo por promover uma discussdo muito
maior do que a inclusdo dos alunos com TEA, pois abrange a inclusdo de todos os alunos,
como defendido pela Unesco (2005). A coordenadora defende que os professores devem
apostar em diferentes métodos para se ensinar, considerando as diferencas e necessidades dos
alunos, conforme foi elucidado por Heward (2003). Afinal, quem esta aprendendo nesta
escola? Como saber se estdo aprendendo? Serd que esse € um problema somente desta
instituicao?

Com base em tudo que foi discutido ao longo desta dissertacdo, considera-se
necessario e urgente reavaliar 0os conceitos de como se dar uma aula e como se avaliar um
aluno, ndo somente nesta escola, mas em todas elas. Esse € um ponto crucial para o
aprendizado! O que advir dessa discussdo pode vir a revolucionar a sociedade, pois
influenciara na formacé&o dos futuros cidadaos.

Tudo que é novo gera medo e inseguranca, e acredita-se que estes sentimentos tém
tolhido uma maior mudanca educacional. E se, ao invés de provas e exercicios, 0s alunos
pudessem escolher a maneira como querem apresentar o que aprenderam? Se fosse dado
oportunidade de explorar o espaco ludico de cada crianga/jovem? Sem padrées nem moldes, o
que a criatividade de cada aluno poderia contribuir para a educagdo? As palavras que
deveriam reger a educagdo contemporénea sdo oportunidade, flexibilidade, criatividade e
inovagdo! Chega da “década de 70", como ressalta a coordenadora da SR, sejamos homens do

presente!
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Outra questdo que chama atencdo é o relato da professora de Ciéncias sobre a
dificuldade em assistir Isabel na sala de aula, ao declarar como a mediagdo seria benéfica para
todos no processo de ensino aprendizagem desses dois alunos:

Pesquisadora: “A sua inquietagdo em relacdo a Miguel e Isabel ja tinha agucado
antes da minha presenca ou s6 depois que eu apareci?”.

Professora: “Tinha antes, mas eu acho que agucou mais. Porque eu sabia que tinha,
mas ai eu também ndo sei se foram duas coisas que tavam acontecendo: o fato de ta
conhecendo melhor eles, mas agugou mais. Porque ai eu acho que a sua presenga na
sala, sendo bem sincera, me lembra constantemente que eu tenho que ta 1a com eles.
N&o é que eu ndo lembrasse, eeee € como se fosse mais (estala os dedos), bem
sincera mesmo. E como se fosse uma coisa constante mesmo (estala dedos). E por

isso que eu acho que a mediacao seria muito bom, mais um motivo também, porque
isso lembra a gente” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

A partir da presenca da pesquisadora, a professora marca com o gesto de estalar de

dedos que algo se abre para ela em relacdo a poder lidar melhor com Isabel. Foi como se a

presenca da pesquisadora a instigasse a ter de pensar diferente em relacdo a essas criangas, ja

que todo processo de pesquisa e observacdo leva a uma mudanca no setting de sala de aula e,

igualmente esta dissertacdo acredita, na postura do professor que se relaciona com este
pesquisador:

“Porque ai eu acho que a sua presenca na sala, sendo bem sincera, me lembra

constantemente que eu tenho que ta 14 com eles. N&o é que eu ndo lembrasse, eeee é

como se fosse mais (estala os dedos), bem sincera mesmo” (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

Para esta professora, caso houvesse uma mediagdo, a presenca de um colega com
guem pudesse, talvez, trocar ideias, a levaria a ficar mais atenta aos alunos que necessitam de
mais aten¢io durante o processo de aprendizagem: “E por isso que eu acho que a mediagdo
seria muito bom, mais um motivo também, porque isso lembra a gente.”

Fica aqui uma questdo bem polémica em relacdo ao processo de inclusédo de alunos
com necessidades especiais: seria a mediacdo algo desejavel para uma escola inclusiva?
Como esta professora esta entendendo o que seja mediagdo? Deve-se lembrar aqui que o tema
mediacdo ndo faz parte do escopo de estudo especifico desta dissertacdo, mas aparece como

um tema secundario ao longo da analise da fala da professora e se deve aponta-lo aqui.

Desta forma, diante deste relato, a pesquisadora questionou se a coordenadora da SR

achava necessario Miguel e Isabel terem um mediador na sala:
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“Essa € uma pergunta muito dificil. Eu acho que para determinadas matérias sim. O
Miguel ndo, mas a Isabel sim. Nao um mediador especifico para a disciplina, mas
um “técnico” pra dizer senta, faz, escreve, copia, porque o resto eu acho que eles
conseguem. Um técnico pra chamar atencéo pra prestar aten¢do no professor. Isso eu
acho que seria bom, mas por outro lado eu acho que tira um pouco a autonomia, é
uma coisa que pra mim ndo ta resolvida. Eu acho que por um lado precisa sim, mas
ndo pode ser o tempo todo, tem que saber a hora de botar e tirar” (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

E interessante ser aqui ressaltado que a coordenadora da SR se coaduna com a
professora, seria interessante ter um mediador, mas, com outro enfoque: “Um técnico pra
chamar atengdo pra prestar atengdo no professor”. Questiona-se se um mediador é um
profissional para esta funcdo de chamar a aten¢do do aluno para o professor da sala, seria
assim que um vinculo se estabeleceria?

Ao mesmo tempo em que admite que sim, seria interessante, ela se pergunta se ter um
mediador ndo “[...] tira um pouco a autonomia, ¢ uma coisa que pra mim nao ta resolvida. Eu
acho que por um lado precisa sim, mas ndo pode ser o tempo todo, tem que saber a hora de
botar e tirar”,esta dissertacdo acredita, como a declaragdo desta profissional, o paradoxo se
imp0e nesta questdo da mediacdo.

Como exposto na dissertagdo, a Lei 12.764 de 2012 garante um acompanhante
especializado para o aluno com TEA que comprovar necessidade. Contudo, a lei ndo deixa
claro que tipo de necessidade € essa. Seria valido s6 para os casos de TEA mais graves, como
0s que nao falam ou serd que um caso mais leve, como o da Isabel, também poderia ai ser
enquadrado?

Entretanto, o decreto 8368, de 2014, define melhor o que seria 0 acompanhante
especializado, o qual seria um profissional que auxilia as atividades de comunicacéo,
interacdo social, locomocdo, alimentacdo e cuidados pessoais. Um ponto positivo desse
decreto é que regulamenta o papel da escola em contratar esse profissional e ndo da familia,
porém ndo deixa claro qual deve ser a formacao académica do mesmo. Desta forma, ainda que
o decreto 8368 venha elucidar alguns pontos, hd muitos outros obscuros. Tdo pouco é
esclarecedora a lei 13146 de 2015, que apenas se limita a dizer no artigo 28, inciso XVII,

“oferta de profissionais de apoio escolar”, ndo fornecendo maiores explicacoes.

De acordo com Mousinho et al (2010), a formacdo dos mediadores no Brasil, Franga,
EUA e Inglaterra podem estar relacionadas tanto a &rea da salde quanto da educagdo, com

isso 0s mediadores podem ser: professores, fonoaudidlogos, terapeutas ocupacionais,
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psicélogos, pedagogos, psicopedagogos ou fisioterapeutas. Com relacdo ao papel do
mediador, Cunha (2004 apud MOUSINHO, 2010) define:
O mediador é aquele que no processo de aprendizagem favorece a interpretacdo do
estimulo ambiental, chamando a atencdo para seus aspectos cruciais, atribuindo
significado a informag8o recebida, possibilitando que a mesma aprendizagem de

regras e principios seja aplicado a novas aprendizagens, tornando o estimulo
ambiental relevante e significativo, favorecendo o desenvolvimento (p.94).

Mousinho et al (2010) continua a discutir inimeros casos de alunos que podem
precisar de um mediador escolar, tais como alunos com dificuldade motora, dificuldades
comportamentais importantes, dificuldades de leitura, dificuldade na comunicacdo e
interacdo, dificuldade de concentracdo e impulsividade e também para aqueles que
necessitam de preparo de materiais ou equipamentos especificos para determinada disciplina
ou conteudo. Destaca-se aqui a dificuldade de concentracdo, que parece ser justamente o caso
de Isabel, a este respeito o autor explicita:

Uma crianga com déficit de aten¢do importante pode precisar de um profissional que
possa mediar sua atencdo e ensind-lo a se auto-regular no tempo, com seus
materiais, facilitando assim a organizagéo da crianga, o planejamento de atividades e

a antecipacdo das possiveis rea¢des, como controle da impulsividade, eventualmente
(MOUSINHO et al, 2010 p.96).

Diante do que foi discutido anteriormente, das observacdes feitas durante esses quatro
meses e dos depoimentos recolhidos nas entrevistas, a pesquisadora julga necessario a
presenca de um mediador, a fim de auxiliar na organizacdo e concentracdo de Isabel, porém
que ele seja temporario, ficando o tempo necessario para que a aluna ganhe autonomia nesses
dois quesitos. A dificuldade nesses dois eixos tem formado um obstaculo para que a aluna
acompanhe a aula e aprenda a matéria, a exemplo da sua dificuldade em copiar o quadro, pois
sempre demorava a comecar a copiar e ndo conseguia terminar antes que a professora
apagasse, ou ainda da sua dificuldade realizar e corrigir exercicios.

Corroborando com o que defende esta dissertacdo, Eugénio Cunha (2014), um dos
estudiosos na area de TEA, diz: “Enquanto o aluno com autismo ndo adquire a autonomia
necessaria, é importante que permaneca sob o auxilio de um profissional capacitado ou um

psicopedagogo para que dé suporte ao professor em sala de aula”.

No ano seguinte, quando Isabel vai para o 8° ano, a questdo da aprendizagem persiste
com a nova professora de Ciéncias do 8°%no, como pode ser exemplificada pelo comentario

da prova descrito a seguir.
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A professora de Ciéncias que fica com Isabel na Sala de Recursos, que ndo € a mesma
que fica na sala do 8° ano, fez a prova adaptada de Isabel sobre células. A prova estava lidica,
contendo muitas questdes de pintar, que é foco de interesse de Isabel, apesar disso, em
conversa com a professora de Ciéncias do 8° ano, a mesma relata: “Mesmo assim acredito que
ela ndo terd muito sucesso em responder as questdes por conta da dificuldade de memorizar e
de se concentrar”. Este cenario foi um estimulo ainda maior para a confeccdo do jogo de
Ciéncias, com o0 objetivo de auxiliar no aprendizado dos alunos Miguel e Isabel. Esta
dissertacdo enfatiza que um professor de uma sala de recursos ndo deveria pensar no que
Isabel ndo sabe e sim no que Isabel pode agora fazer e utilizar de recursos para que ela possa
aprender a matéria com associa¢des imagéticas como aconteceu em sala de aula com o Nemo.
Ja foi visto que Isabel tem baixa concentracdo diante de muitas letras escritas, mas que se
concentra quando ha imagens. Pensar de antemdo que Isabel ndo tera sucesso na prova €

caminhar na direcéo do fracasso escolar.

4.4.3 Socializacdo

Neste topico serdo discutidas tanto a inclusdo social quanto a interacdo social, que
apesar da influéncia de uma sobre a outra abordam assuntos diferentes.

A inclusdo social, como exposto no tépico anterior, se refere mais ao respeito as
diferengas de todos os alunos. A fim de auxiliar nesse processo, a coordenadora da SR conta

suas estratégias:

“Tem entradas na turma pra conversar, no caso da lIsabel principalmente porque a
Isabel sabe que é autista. Eu conversei com a Isabel e perguntei se ela queria que a
turma soubesse que ela € autista e ela disse que queria, perguntei se ela queria t&
presente e ela disse que ndo. Entdo, ela ficou na Sala de Recursos enquanto eu
conversei com a turma sobre isso, levei informacgdes sobre o que é o autismo, sobre
como se processa 0 autismo na lIsabel e foi extremamente produtivo, a turma é
maravilhosa. E com o Miguel, como ele tem menos o esteredtipo, parece mais uma
pessoa excéntrica do que a lIsabel, entdo ele passa meio despercebido e como a
familia ndo revelou pra ele o que ele tem e eu ndo tenho autorizacdo da familia para
revelar, entdo a conversa com a turma ainda ndo aconteceu, porque eu ndo sei como
abordar. Mas como ta dando tudo certo, ele faz trabalho em grupo, ele tem os
amigos dele 14, entdo eu td querendo ver se eu acho a melhor estratégia para ver se
eu consigo inclui-lo mais, porque como ele é excéntrico, na verdade, o problema nédo
é a turma, a turma o acolhe bem, mas eu quero que ele recorra mais a turma pra
fazer trabalhos, pra ter apoio, porque ele vem recorrer a mim” (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

Apesar disso, a mae de Isabel alega que sua filha ndo esta incluida socialmente:

“A lsa tem facilidade de fazer amizades, mas como nem todas as pessoas estdo
preparadas pra receber um autista, entdo, ela tem dificuldade de de, ndo vou dizer
que é de relacionamento, porque ela tem relacionamento, mas as pessoas se
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relacionam e depois se afastam, as pessoas & que se afastam, ndo é ela. Ela tem
amigos na escola e amigos na igreja, que dao dez minutos de conversa e depois se
afastam, devido ao autismo” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Realmente Isabel ndo se sente acolhida pela turma, pois ao conversar com a professora
de Ciéncias alega que a turma ri dela e se sente triste com isso, ja tendo reclamado com a
coordenadora da SR sobre isso. E completa: “Isso ¢ preconceito e racismo, porque eles nao
entendem o que ¢ autismo”. Apesar de facilmente se perceber que a aluna ndo entende bem o
conceito de racismo, a frase demarca a sua insatisfagdo com a situagéo.

Neste mesmo dia, ocorreu uma palestra sobre racismo na escola e Isabel coloca um
elastico de cabelo ao redor da cabeca e diz que é para se parecer com Jesus, sobe no palco e
fala sobre sua percepcao do preconceito com os autistas.

A interacdo social é um dos déficits que caracteriza o TEA (DSM V, 2013). Para
averiguar qual era o grau de interag@o dos sujeitos pesquisados e o quanto isto dificultaria ou
facilitaria sua participacdo em um jogo cooperativo, a interacdao social de Miguel e Isabel foi
observada durante o periodo de campo.

Miguel e Isabel conseguem conversar com o0s colegas, dizem possuir amigos,
emprestam e pedem objetos emprestados, fazem e respondem as perguntas (CADERNO DE
CAMPO, 2014). Apesar de Isabel dizer possuir amigos, ela fica muito sozinha em sala, pois
ndo se junta facilmente aos grupos, tendo que o professor interferir para inclui-la nos
trabalhos de grupo, como relatado pela docente de Ciéncias:

“Dentro de sala eu vejo ela muito sozinha. O assunto da Isabel e o assunto que eles
tdo interessados, eu acho que ndo tdo batendo. Eu acho que essa parte de
socializacdo da Isabel t& um pouco mais complicada. Mas de aceitagdo da turma eu
acho que ndo tem muito problema néo. Ela fica muito s6 em sala, mas eu acho que é
porque Isabel ndo tem interesse pelo que as meninas tém interesse agora e 0s

assuntos da Isabel também ndo sdo interessantes pras meninas” (CADERNO DE
CAMPO, 2014).

No relato da professora fica clara a questdo da socializacdo como um fator de
dificuldade para os individuos com TEA. “O assunto da Isabel e o assunto que eles tdo
interessados, eu acho que ndo tdo batendo [...] porque Isabel ndo tem interesse pelo que as
meninas tém interesse agora e 0s assuntos da Isabel também ndo sdo interessantes pras
meninas”. Chega uma determinada época em que o mundo de Isabel ¢ um e o das meninas ¢
outro completamente diferente, chega a puberdade e a adolescéncia, e esta questdo do grupo e
da interacdo do grupo fica mais destacada. Isabel é aceita na turma, mas néo esta incluida no
circulo social da turma. Como fazer para lidar com esta questdo de uma socializacéo real entre

a turma e Isabel?
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Infelizmente, esta dissertagdo ndo tem uma resposta para essa pergunta, pois nem
mesmo os trabalhos em grupo tém funcionado para incluir Isabel, j& que foi observado
durante 0 campo que os outros componentes do grupo fazem o trabalho, ndo chamando Isabel
para contribuir nem tampouco esperando que ela faca algo. Como exemplificado por este
relato no caderno de campo (2014):

Um menino foi até a mesa de Isabel e perguntou se ela fez o trabalho de Geografia
para ser entregue hoje, ao que Isabel respondeu negativamente. Entdo, o menino
esclarece a Isabel que o grupo era ele, Isabel e outra menina, mas que ele e a outra

menina ja tinham feito o trabalho. Isabel pergunta por que eles ndo a chamaram para
fazer e ele diz que ndo deu tempo.

Com relacdo a Miguel, a dificuldade na interagdo ocorre pelo fato de ele se interessar
pouco pelo o que acontece com o proximo, havendo dois exemplos que ilustram bem este
comportamento. O exemplo 1 se refere a uma ocasido em que dois meninos discutiam em
sala, empurrando-se e Miguel sequer olhou a cena, e 0 exemplo 2 remete-se ao dia em que a
menina sentada a seu lado derrubou um estojo, espalhando vérios objetos pelo chéo e
novamente Miguel sequer olhou (CADERNO DE CAMPO, 2014). Aqui se coloca de novo a
questdo da socializacdo de um individuo com TEA. Serd que € possivel quebrar certos
paradigmas tais como eles se importarem de fato com o que acontece a sua volta e serem
solidarios? Sabe-se que o0 reconhecimento do outro e o reconhecimento de faces e afetos é um
topico bem complexo para um individuo com TEA. Como, entdo, pensar em se dar um passo
para além de uma forma estereotipada de lidar com o0 mundo?

Muitos individuos com TEA procuram indmeros profissionais, para além da escola, a
fim de auxiliar no seu desenvolvimento. Porém, quando a avo de Miguel foi questionada
sobre isso, respondeu: “Ele faz um acompanhamento médico umas quatro vezes no ano com a
psiquiatra, mas nao toma remédio”. Acredita-se que 0 acompanhamento de um psicélogo com
frequéncia possa auxiliar Miguel na dificuldade de socializacdo, porém ndo se sabe se a
familia tem condicGes financeiras para isto.

A dificuldade de entender metéforas e inferéncias, tipica do TEA, também dificulta a
interacdo social. Essa caracteristica marcante da concretude de um individuo com TEA diante
do discurso de outra pessoa foi anotada pela pesquisadora diversas vezes, como ilustrado pela
cena a sequir:

A coordenadora da Sala de Recursos sai da sala e diz: “Volto em 10 minutos”
Miguel estava fazendo um exercicio com a coordenadora e continua a atividade
enquanto ela sai

Uma professora diz: “Vocé tem 10 minutos para terminar”
Miguel retruca: “Nao foi isso que a coordenadora disse”



91

A professora argumenta: “Ficou subentendido”
Miguel diz: “Pra mim ndo t8” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

Outra caracteristica do TEA é a falta de empatia (DSM V, 2013), o que pdde ser bem
observado no dia em que a professora de Ciéncias se despediu da turma, dizendo que aquela
foi a Ultima aula que deu para eles, porgue estava saindo da escola. Muitos alunos foram falar
com a professora, houve até quem tirasse foto, outros apenas conversavam sobre o assunto
com seus colegas. Contudo, Miguel ndo teve nenhuma reagdo, demonstrando-se indiferente a
situacdo, ndo conversou com ninguém nem tampouco se despediu da professora.

Com relacdo a interacdo da pesquisadora com Miguel, esta se estabeleceu
naturalmente com o tempo. Na primeira vez que a pesquisadora foi apresentada a Miguel, por
intermédio da coordenadora da SR, ele ndo deu muita importancia, tanto que no segundo
encontro perguntou a pesquisadora quem ela era, dizendo néo se lembrar. Os eventuais dias
em que a pesquisadora precisou faltar a escola também ndo foram percebidos por Miguel, ndo
perguntando a ninguém sobre sua auséncia nem a ela mesma quando retornava no dia
seguinte. Durante os quatro meses de convivéncia, Miguel nunca cumprimentou a
pesquisadora quando a encontrava na escola, apesar de conversar com ela. Com o tempo,
Miguel passou a iniciar conversas com a pesquisadora, perguntava sobre duvidas de Biologia,
atividades que seriam realizadas na aula, profissdes, guerras mundiais e ateismo. Inclusive,
solicitou a professora que a pesquisadora lesse para ele as questfes de um teste feito em sala,
ja que ele possui grande dificuldade com a leitura. Em relacdo a proximidade fisica, esta s6
ocorreu em poucos momentos em que a pesquisadora tocou no ombro de Miguel e ele nao
reclamou ou evitou, porém Miguel nunca estabeleceu contato fisico com a pesquisadora
(CADERNO DE CAMPO, 2014).

A respeito de Isabel, é percebido nela uma grande dificuldade em perceber o outro,
como ilustra a fala da coordenadora da Sala de Recursos em entrevista:

“A Isabel como ndo tem a no¢&o do outro, ndo sabe 0 momento em que ela ndo pode
interromper, 0 momento em que ela ndo pode continuar falando, entdo mesmo que
vocé fale com ela, ela ndo para. Certas vezes vocé t4 numa reunido e ela ta ali, entdo
é um trabalho mais dificil, agora ela j& ta comegando, ja consegui estabelecer um
cédigo com ela. Ela s6 insiste 2 ou 3 vezes e antigamente eram 10 ou 15, entdo ja ta
melhorando. Ela irrompe nas salas para mostrar os desenhos dela, o que acaba

estereotipando um pouco e as pessoas olham ela como se fosse uma pessoa
anormal” (CADERNO DE CAMPO, 2014).

A coordenadora da SR estabeleceu um codigo, o que possibilitou Isabel entender que
seu comportamento era inapropriado. Vale ressaltar que ndo foi um processo abrupto, no qual

no dia seguinte a aluna ja ndo realizava mais este comportamento, e sim, um processo gradual
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e continuo, que exigiu paciéncia e mediacdo da coordenadora, professores e diretores. Essa
atitude de estabelecer um cddigo é defendida por Caires (2012), o qual explicita que algumas
estratégias podem auxiliar nas competéncias linguisticas das pessoas com Asperger, cOmo
ensina-las sobre os sinais de indicativos de responder, interromper ou mudar de assunto e de
meios apropriados para se iniciar uma conversa; explicar o significado de metaforas ou
figuras de retorica; ensinar a regular a entoacdo, o ritmo, as pausas e o volume da voz e
encoraja-la a tentar pensar no assunto sem falar em voz alta. Ou seja, as regras sociais podem
sim ser aprendidas por uma pessoa com TEA, basta que as pessoas de seu convivio estejam
dispostas a isto e tenham paciéncia.

No que concerne a interacdo da pesquisadora com a lsabel, esta também foi
estabelecida de maneira gradual, contudo muito mais rapida do que com Miguel. O primeiro
contato com Isabel foi a SR por intermédio da coordenadora, que apresentou a pesquisadora e
explicou sobre sua presenca nas aulas de Ciéncias, entdo, Isabel pulou algumas vezes,
sorrindo e dizendo que adorava Ciéncias. Contudo, no segundo dia em que a pesquisadora
encontrou com lIsabel, ja na sala de aula, Isabel ndo a cumprimentou. No terceiro dia de
pesquisa, Isabel entra na SR e logo vai falar com a coordenadora, ignorando o aceno da
pesquisadora. Entdo, a coordenadora solicita que Isabel fale com a pesquisadora, Isabel, por
sua vez, abraca a pesquisadora e mostra seus desenhos. A partir desse dia, todas as vezes que
Isabel via a pesquisadora na escola, sempre iniciava uma conversa que oscilava entre assuntos
familiares e a escola. Ela passou a mostrar seus desenhos e também o caderno de Ciéncias.
Durante as aulas de Ciéncias, Isabel frequentemente olhava para a pesquisadora e sorria.

Pode-se perceber que o contato da pesquisadora com 0s sujeitos da pesquisa foi dificil
inicialmente, mas gradativamente, a medida que a pesquisadora comecava a participar do
cotidiano dos alunos, por meio das observacdes nas aulas de Ciéncias e SR, os alunos foram

aceitando-a e interagindo com ela, cada um a sua maneira.

4.5 Jogo de Ciéncias

O jogo seré analisado em trés partes, cada uma referente as trés intervencdes que a
pesquisadora fez: primeiro com lIsabel, depois com Miguel, e a Gltima com Miguel e Isabel
juntos. A analise visa atender os objetivos especificos desta dissertacdo sobre o0 jogo, a saber:
verificar as reacdes dos alunos frente ao jogo e avaliar sua aprendizagem de Ciéncias por
meio do jogo. Também se buscou averiguar se o jogo de fato promoveu a cooperagéo entre 0s
participantes. Cada intervengdo serd examinada de acordo com as categorias primérias e

secundarias ja apresentadas.
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4.5.1 Rei nacleo e seus suditos

A primeira reacdo de Isabel ao ver jogo foi dizer: “Nossa que lindo!” e se interessou
pelos pedes, pegando o amarelo e falando: “Esse aqui ¢ um fofo!” (CADERNO DE CAMPO,
2015). Essa reacao provavelmente se deve ao fato da aluna ter como um dos focos de interesse
as cores, como expresso durante a entrevista: “Eu gosto de colorido”, feita antes da confec¢ao
do jogo. Deste modo, as cores foram usadas em grande variedade no jogo.

Em seguida, foi questionada se ela sabia do que se tratava o tabuleiro:

Isabel: “E uma célula. Descobri que ¢ uma célula, porque eu ja tinha estudado”.
Pesquisadora: “E o que te levar a pensar que isso ¢ uma célula?”.

Isabel: “Porque tinha esse negdcio aqui que parece uma célula (aponta para o
desenho do ndcleo) que é onde fica o reinado do nucleo. Entdo, ele é o rei que
comanda todo o local dos suditos dele. Ele comanda tudo na célula, principalmente
membrana” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Esta cena retrata 0 quanto Isabel foi criativa para entender o funcionamento da célula
ao fazer associagdes com um rei e seus suditos, corroborando com Lopes (1997 apud
OLIVEIRA, 2010) que afirma ser o uso de associacdes um étimo recurso para ensinar pessoas
com TEA.

Entdo, a pesquisadora pergunta se Isabel sabe 0 nome de algum sudito e ela responde:

“Aqui dizia que era membrana plasmatica (aponta para a membrana plasmatica).
Esse aqui € a mitocondria (aponta para a mitocéndria)” (CADERNO DE CAMPO,
2015).

Entretanto, as demais organelas nao sdo reconhecidas corretamente por Isabel:

Isabel: “Tem o lisossomo”.

Pesquisadora: “Qual € o lisossomo?”.

Isabel: “E...(Lé ‘ande até o lisossomo’). Deve ser esse aqui (aponta para o Complexo
de Golgi)”.

Pesquisadora: “Por que? Ta chutando?”.

Isabel: “To chutando”.

Pesquisadora: “Mas aquele ndo € o lisossomo”.

Isabel: “Eu acho que ¢ esse aqui (1€ ribossomo)”.

Pesquisadora: “Vocé ta chutando”.

Isabel: “To brincando (risos)”.

Isabel: “Esse aqui centriolo (aponta para palavra escrita centriolo)”.

Pesquisadora: “Qual vocé acha que € o centriolo?”.

Isabel: “Esse aqui (aponta pro Reticulo Endoplasmatico Liso)”.

Pesquisadora: “Nao”.

Isabel: “O centriolo eu acho que s6 pode ser... (aponta pro Reticulo Endoplasmatico
Rugoso)”,

Pesquisadora: “Nao. E essa coisa azul aqui? O que ¢ isso? Esse fundo azul”.

Isabel: “Parece uma piscina, mas ndo ¢, porque ¢ tipo uma gosma”.

Pesquisadora: “Isso, € uma gosma. O que é essa gosma?”.

Isabel: “Ai meu Deus!”.
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Pesquisadora: “Calma, fica calma”.

Isabel: “Eu acho que a gosma deve ser um lisossomo ou ribossomo”.
Pesquisadora: “Nao”.

Isabel: “Esse aqui eu ja sei, eu ja sei, eu acho (aponta para o Complexo de Golgi)”.
Pesquisadora: “Hum... qual que é?”".

Isabel: “Tem umas bolinhas e essas aberturas. Ela é bonitinha, mas é um pouquinho
estranhinha”.

Pesquisadora: “E um pouco estranha mesmo”.

Isabel: “Esse aqui (aponta o Complexo de Golgi) deve ser o lisossomo”.
Pesquisadora: “Nédo. Vocé ta chutando sé porque o nome esta perto”.

Isabel: “Ah entendi. Acho que deve ser o centriolo”.

Pesquisadora: “Nao, ndo é”.

Isabel: “Ixi...”.

Isabel: “Esse ¢ o centriolo (aponta para o ribossomo)”.

Pesquisadora: “Nao” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

E necessario ressaltar que a dificuldade de reconhecer as organelas nio advém das
figuras utilizadas no jogo, ja que estas eram idénticas as figuras usadas pela professora em sua
aula. Contudo, também se entende o fato de que os alunos ndo possuirem o livro para estudar,

dificulta seu aprendizado. Sobre essa situacao, Isabel diz:

Isabel: “A gente ndo tem nenhum livro pra poder estudar”.

Pesquisadora: “E vocé ndo tem livro, eu fiquei sabendo disso”.

Isabel: “E um perigo cara, eu ndo tenho nem livro. Ai eu tive que pesquisar na
minha internet no meu celular, porque ndo tem nenhuma internet 14 em casa”
(CADERNO DE CAMPO, 2015).

Um ensino totalmente livresco ndo é recomendavel pelos Parametros Curriculares
Nacionais do Ensino Fundamental de Ciéncias (BRASIL, 1998), porém sem o livro ou
qualquer outro material que o aluno possa consultar em casa, 0 ensino também fica
prejudicado. Levando-se em consideracdo que uma das opcdes de ingresso no colégio é por
sorteio, a variedade de estudantes é muito grande, uma gama de classes sociais e econémicas
diferentes. Sera que todos os alunos tém acesso a internet para pesquisar sobre a matéria? Sera
gue todos os alunos conseguem aprender um contetdo apenas sendo trabalhado uma vez? Um
material para a consulta torna-se indispensavel para um segundo olhar sobre a matéria,
facilitando a assimilacdo e acomodacao do novo conteudo.

Com relacéo ao ribossomo, Isabel conseguiu identifica-lo no Reticulo Endoplasmatico
Rugoso, porém ndo conseguiu reconhecé-lo em sua forma ampliada. Desse modo, a
pesquisadora se apropriou das associacdes feitas por Isabel para fazé-la entender:

Isabel: “Ah tem umas bolinhas aqui (aponta para o Reticulo Endoplasmatico
Rugoso)”.
Pesquisadora: “Sim, tem umas bolinhas aqui, muito bem observado”.

Isabel: “Acho que € o ribossomo”.
Pesquisadora: “O que € o ribossomo? Sdo as bolinhas?”.
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Isabel: “Sao as bolinhas”.

Pesquisadora: “Isso, muito bem. As bolinhas sdo o ribossomo”.

Pesquisadora: “Essa figura ¢ o ribossomo (aponta para o ribossomo), ¢ a mesma
coisa que essas bolinhas, s6 que tem um tamanho maior”.

Pesquisadora: “O ribossomo tem duas partes, como se fosse um sanduiche. Ele é o
sudito sanduiche”.

Isabel: “(risos) engragcado”.

Pesquisadora: “Fle tem duas partes, uma em cima e uma embaixo (faz o gesto das
duas partes do ribossomo com as maos)”.

Isabel: “Engracado”.

Pesquisadora: “Nunca mais vocé vai esquecer”.

Isabel: “Tem razdo” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

A pesquisadora procurou, na medida do possivel, continuar com as associa¢fes de
Isabel, estimulando o aspecto ladico da aluna. Assim, depois de Isabel dizer que quase todas

as figuras do tabuleiro eram o centriolo, ela localiza corretamente o préximo sudito:

Isabel: “Entdo, eu acho que esse daqui ¢ o centriolo (aponta para o centriolo)”.
Pesquisadora: “Isso, esse € o centriolo”.

Isabel: “Eeee, agora eu gravei”.

Pesquisadora: “Ele ta sempre em par. Ele ndo gosta de ficar sozinho. Esse ¢ o sudito
que ndo fica sozinho”.

Isabel: “Ixi ¢ verdade”.

Pesquisadora: “Entdo, a gente tem o rei, o sudito sanduiche ¢ o sudito que ndo fica
sozinho”.

Isabel: “Ihhhhh tem razdo” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Outro momento ludico foi quando a pesquisadora elogiou a pré-atividade de Isabel ao
procurar informacgdes na internet sobre célula para estudar e isso a inspirou a continuar

achando o nome de cada organela.

Pesquisadora: “A pele tem uma célula s6 ou muitas células?”.

Isabel: “Tem um monte de células, dizia a professora de inglés, ela multiplica mais
células, dizia”.

Pesquisadora: “Sim”.

Isabel: “Multiplica essa parte aqui (aponta pro brago)”.

Pesquisadora: “S6 ai?”.

Isabel: “Multiplica tudo (aponta pro corpo todo). Essa é a verdade”.

Pesquisadora: “Sim”.

Isabel: “Eu descobri isso na internet”.

Pesquisadora: “Ah muito bem. Descobriu muito bem. Vocé dd uma boa detetive!”.
Isabel: (risos)

Pesquisadora: “Vou contratar vocé para investigar tudo”.

Isabel: (risos)

Pesquisadora: “Vocé ¢ uma o6tima detetive. Entdo, vamos continuar procurando, ja
que vocé gosta de investigacdo, vamos investigar. Ta faltando investigar esse sudito
aqui e esse sudito aqui”.

Isabel: “Thh isso ¢ verdade. Porque dizia que esse aqui (aponta para as bolinhas que
saiam do Complexo de Golgi) sdo esse aqui (aponta para o lisossomo) porque estéo
perto um do outro”.

Pesquisadora: “Sim”.

Isabel: “Isso ¢ uma boa investigacdo”.

Pesquisadora: “Sim, isso € uma boa investigagao” (CADERNO DE CAMPO, 2015).
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A intervencdo durou 37 minutos, pois era 0 tempo que a escola pode disponibilizar
para que a aluna participasse da pesquisa. A pesquisadora objetivou que Isabel reconhecesse
todas as organelas com seus respectivos nomes antes de iniciar o jogo propriamente dito.
Portanto, houve uma segunda intervencdo com lIsabel a fim de efetivamente jogar com a
aluna. Ao final dessa primeira intervencdo, que consistiu apenas nesse reconhecimento das

organelas, Isabel se mostra animada:

Pesquisadora: “A gente continua agora na semana que vem, a gente continua a jogar
de onde a gente parou”.
Isabel: “Eu adoro jogar” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Ao fim dessa primeira intervencdo foi possivel constatar novamente que para uma
atividade ser ladica € preciso atentar-se para a maneira como ela é conduzida mais do que
para os materiais usados (BRUNER, 1983 apud BROUGERE, 1998). Provavelmente a fala de
Isabel: “adoro jogar”, estd relacionada ao uso de associagdes que tornaram a atividade ladica,
interessante e com um sentido para a aluna. Além do uso de um de seus focos de interesse que
s80 as cores presente nos pedes e no tabuleiro.

A segunda intervencdo durou 27 minutos e s6 pode ser realizada onze dias depois da
primeira, por falta de disponibilidade de horario da escola. Assim que a pesquisadora colocou
o tabuleiro do jogo na frente de Isabel, esta ja comecou a apontar as organelas e falar seus

nomes antes que a pesquisadora pudesse dizer qualquer coisa.

Isabel: “Esse aqui ¢ a membrana plasmatica (aponta pra membrana plasmatica)”.
Pesquisadora: “Isso muito bom!”.

Isabel: “O nucleo € esse (aponta para o nucleo)”.

Pesquisadora: “Isso”.

Isabel: “Deixa eu ver, centriolo € esse (aponta para o centriolo)”

Pesquisadora: “Isso”.

Isabel: “Ribossomo, ribossomo sdo aquelas bolinhas”.

Pesquisadora: “Isso”.

Isabel: “Que sdo representadas nisso aqui que parece um sanduiche (aponta para o
ribossomo grande)”.

Pesquisadora: “Isso muito bem”.

Isabel: “Sanduiche tipo hamburger”.

Pesquisadora: “Exato”.

Isabel: “Esse ¢ o meu hamburger”.

Pesquisadora: “Exatamente”.

Isabel: “Mitocondria (aponta para a mitocondria)”.

Pesquisadora: “Isso”.

Isabel: “Mitocondria que produz energia”.

Pesquisadora: “Muito bom!”.

Pesquisadora: “E o resto vocé lembra?”.

Isabel: “Lembro”.

Isabel: “Lisossomo ¢ esse aqui (aponta para o lisossomo)”.

Pesquisadora: “Isso, certinho”.

Isabel: “O lisossomo ¢ essa bolinha aqui que faz parte desse daqui (aponta para o
Complexo de Golgi)”.
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Pesquisadora: “Isso”.

Pesquisadora: “O fundo azul vocé lembra o que era?”.

Isabel: “Eu me lembro que parece uma gosma”.

Pesquisadora: “Isso a gosminha”.

Isabel: “Ihhhhhhhhhhh”.

Pesquisadora: “Calma, fica calma”.

Isabel: “Eu esqueci”.

Pesquisadora: “Ci...”.

Isabel: “Citoplasma! Agora que eu entendi, citoplasma! (bate palma)”.
Pesquisadora: “Isso, isso mesmo” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Onze dias depois e as associagfes demonstraram que foram importantes mediadoras
no processo de acomodacdo das organelas por Isabel, o que fica bem representado pelo
trecho: “o ribossomo sdo aquelas bolinhas que sdo representadas por esse sanduiche,
sanduiche tipo hamburguer, esse ¢ o meu hamburguer”. Destaque para a fala “esse ¢ o meu
hamburguer”, ndo € qualquer ribossomo, ¢ o ribossomo de Isabel, ou seja, as associagdes
permitiram que um conteddo abstrato, como as organelas celulares, visto comumente pelos
estudantes como algo dificil, longinquo de se imaginar (PALMERO, 1997), se transformasse
em pessoal, bem proximo de Isabel. O ludico ajudou a quebrar as barreiras de um conteido
abstrato.

Apenas para 0 Complexo de Golgi, o Reticulo Endoplasmatico Liso e o Reticulo
Endoplasmatico Rugoso é que a aluna continuou tendo dificuldade de lembrar os nomes.
Entdo, a pesquisadora ajuda Isabel a relembrar esses nomes e ela, por iniciativa prdpria,
comeca a apontar para as organelas e dizer seus nomes:

Isabel: “Reticulo Endoplasmatico Liso, Reticulo Endoplasmatico Rugoso,
Mitocdndria, Ribossomo, Lisossomo, Complexo de Golgi, Centriolo, Citoplasma e
Membrana Plasmatica. Aprendi!”.

Pesquisadora: “Isso! Perfeito! Perfeito! Muito bom!”.
Pesquisadora e Isabel batem palmas em conjunto (CADERNO DE CAMPO, 2015).

O ludico proporcionou satisfacdo na aluna, quando ela constata que aprendeu a
reconhecer as organelas, levando a mesma a expressar sua felicidade por meio das palmas.
Isso que é defendido ao longo de toda a dissertacdo: o prazer em aprender. Quando se exclui o
ludico ha uma tendéncia do aprendizado se tornar frio, mecanico e desinteressante.

Antes de iniciar o jogo, a pesquisadora explicou as regras e pediu que a aluna lhe
explicasse 0 que tinha entendido, demonstrando entendé-las bem. Isabel fez apenas uma
pergunta sobre o jogo:

Isabel: “Eu queria fazer uma pergunta professora”.
Pesquisadora: “Pode perguntar”.

Isabel: “E se eu ler pra vocé, a pior vergonha, e eu falar a resposta, ai taria errado”.
Pesquisadora: “Por que?”.



98

Isabel: “Falar a resposta?”.

Pesquisadora: “Ah! A pergunta ta na frente, mas a resposta ta aqui dentro”.

Isabel: “Ah ta”.

Pesquisadora: “Vocé so vai ver a resposta quando vocé abrir, quando vocé tirar o
clipe. Entendeu?”.

Isabel: “Entendi” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Durante o jogo, Isabel cai em duas casas que a fazem pular algumas casas a frente

(Ande até a mitocéndria e Ande até o lisossomo). Com isso, Isabel chega ao fim primeiro que
a pesquisadora:

Isabel: “Eu cheguei”.

Pesquisadora: “Vocé chegou no fim”.

Isabel: “To te falando que brincadeira ¢ essa?”.

Pesquisadora: “(risos) Chegou no fim primeiro que eu”.

Isabel: “Que brincadeira ¢ agora?”.

Pesquisadora: “O jogo acabou. Vocé gostou?”.

Isabel: “Gostei (sorri)”.

Isabel: “Se vocé tivesse ganhado seria bom, tadinha”.

Pesquisadora: “Ah mas tudo bem”.

Isabel: “Tadinha”.

Pesquisadora: “Ficou feliz?”.

Isabel: “Fiquei. Isso ¢ Ciéncias mesmo né?”.

Pesquisadora: “E”.

Isabel: “A professora de Ciéncias vai ficar emocionada, vai ficar emocionada

quando souber disso”.
Pesquisadora: “Vai” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Novamente é notério o prazer que a aluna sentiu em aprender, o jogo foi tdo
interessante que ela se surpreendeu que estava aprendendo Ciéncias, como demonstrado na
fala: “Isso é Ciéncias mesmo? . A sua satisfacdo foi tdo grande em aprender um contetido
que tinha dificuldade que logo pensa em contar a professora: “A professora de Ciéncias vai
ficar emocionada quando souber disso”.

Outro ponto que se pode destacar desse didlogo € o fato de a pesquisadora ndo dizer a
palavra ganhar de propdsito, ja que deseja enfatizar a cooperacdo que existiu durante o jogo e
ndo marcar uma vitoria individual. A aluna demonstra empatia, algo dificil nos alunos com
TEA, pela pesquisadora ndo ter “ganhado” e diz: “Se vocé tivesse ganhado seria bom,
tadinha”. Além de marcar o quanto ela ficou feliz e incrédula em ‘“ganhar” ao dizer: “Que
brincadeira é essa?”. Acredita-se que esse bindmio ganhar e perder € muito marcado nesta
aluna, devido a sua cultura de competitividade expressa pelos jogos trabalhados com a
coordenadora da SR. Contudo, é preciso ensina-la a observar que a perda ndo € sinénimo de
incapacidade. A perda da pesquisadora durante o jogo foi motivada pelo fator sorte, ja que a
aluna caiu em duas casas de comando que a permitiu pular casas a frente. Entretanto, essa

perda ndo é negativa, pois foi possibilitada pela cooperagdo das jogadoras (pesquisadora e
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aluna) ao responderem juntas diversas perguntas durante o jogo. Assim, sem a contribuicdo de
ambas as partes ndo haveria “perdas” e “ganhos”. Na verdade, o que se quer enfatizar é que s
houve ganho devido a cooperacao durante o jogo.

Outro aspecto interessante de ser aqui ressaltado ¢ o “tadinha”, que demonstra na fala
de lIsabel alguma ambiguidade no sentido de poder estar realmente “com pena” de a
pesquisadora ter perdido (o que denotaria uma articulagéo entre o que ela sente e o sentimento
do outro, algo dificil de ser desenvolvido em afetividade em uma pessoa com TEA), ou de
estar realmente gostando de ter ganhado da pesquisadora e , nesse momento utiliza um
“tadinha” ir6nico e com um pouco de comicidade. Ambos os aspectos demonstram como o
jogo cooperativo, a ligagdo mesmo que efémera entre pesquisadora e aluna, faz com que ela
demonstre sentimentos que, talvez, se ficasse somente dentro de um esquema de certo e
errado, onde ela ocupa quase sempre o lugar do errado, ndo desenvolveria ou sequer seria
percebido esse aspecto que agora aparece em Isabel. A incredulidade de Isabel pelo fato de ter
chegado ao fim antes da pesquisadora (mesmo sendo fator sorte) demonstra esse lugar que ela
se percebe ocupando, ja demonstrado na questdo da fita na cabeca para representar Jesus
Cristo e ela ir para frente da turma falar do preconceito com autistas. Nesse ponto, percebe-se
outro uso da linguagem em ambiguidade: “que brincadeira ¢ essa?”. Aqui se pode interpretar
como brincadeira pelo fato de ser um jogo e ela ter vencido, ou ser igualmente entendido
como algo que se reverteria contra ela, ou seja, ela ndo teria ganhado por isso 0 espanto e 0
uso da interrogagdo “que brincadeira € essa?”.

Seja o que for, é percebido nesse jogo o quanto a cooperacdo desenvolve a criatividade
e a percepcgdo de si mesmo no sentido de abrir um pouco 0 mundo de Isabel para ganhos
conjuntos e ganhos que valem para serem mostrados para a professora da disciplina e,
consequentemente, para a turma, marcando o lugar do ludico como espaco de
reconhecimento, de valor. Como fica bem claro o que importa “ndo ¢ ganhar ou perder, mas

sim chegar com vida que vale a pena de ser vivida no final de um jogo”. (MAIA, 2003)

4.5.2 Vocé escolhe qual ¢ a certa

O jogo com Miguel durou 1h e 13 minutos porque a pesquisadora objetivou que
Miguel reconhecesse as organelas com seus respectivos nomes para depois jogar.

Assim como Isabel, Miguel foi capaz de identificar que o tabuleiro do jogo era uma
ceélula e também de detectar o nucleo.
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Pesquisadora: “Esse ¢ o tabuleiro do jogo. Eu queria que vocé me dissesse se vocé
sabe 0 que é esse tabuleiro?”.

Miguel: “E uma célula”.

Pesquisadora: “Sim, ¢ uma célula. Por que vocé sabe que ¢ uma célula?”.

Miguel: “Porque vocé disse”.

Pesquisadora: “Nao, vocé disse e eu confirmei. Mas o que te levou a pensar que era
uma célula?”.

Miguel: “Pelo nucleo”.

Pesquisadora: “E cadé o nucleo?”.

(Miguel aponta o nicleo) (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Contudo, quando questionado sobre as demais organelas, disse ndo saber nomeé-las.

Pesquisadora: “Além do nticleo, vocé reconhece mais alguma estrutura?”’.

Miguel: (Balanca negativamente a cabeca).

Pesquisadora: “Algumas casas do tabuleiro tém o nome de algumas estruturas,
olhando o nome, vocé ndo sabe dizer qual ¢ a figura?”.

Miguel: (Balanga negativamente a cabega).

Pesquisadora: “Ta bom”.

Miguel: “Todos os nomes falam uma lingua completamente esquisita, ndo da pra
identificar pra mim”.

Pesquisadora: “Entendo, s3o nomes esquisitos mesmo, eu também acho”
(CADERNO DE CAMPO, 2015).

Miguel aponta o distanciamento que essa matéria esta dele, € um objeto desconhecido,
ainda néo assimilado: “Todos os nomes falam uma lingua completamente esquisita, nao da
pra identificar pra mim”.

Entdo, a pesquisadora pediu para que Miguel escolhesse um pedo e também uma das
cartas com as perguntas “Qual ¢ o meu nome?” e a figura da organela ao lado. A pesquisadora
solicitou que Miguel posicionasse seu pedo na organela referente ao cartdo que ele pegou e
Ihe disse para observar o tabuleiro, porque alguns nomes de organelas estavam ali. E assim, a
pesquisadora foi fazendo até Miguel identificar todas as organelas (CADERNO DE CAMPO,
2015).

A pesquisadora também se apropriou de outros objetos para auxiliar na explicacéo.

Pesquisadora: “Essa estrutura tem um nome grande, sdo trés nomes (aponta para o
Reticulo Endoplasmatico Liso)

Miguel: “Sendo que eu ndo vou conseguir responder”.

Pesquisadora: “Por que ndo vai?”.

Miguel: “Nao sei”.

Pesquisadora: “Lembra do nome Reticulo?”.

Miguel: (Balanca negativamente a cabega).

Pesquisadora: “Reticulo Endoplasmatico?”.

Miguel: (Balanca negativamente a cabeca).

Pesquisadora: “Essa figura ndo tem bolinhas certo? Entdo, ¢ dita lisa”.
Miguel: “Eu to vendo algumas bolas”.

Pesquisadora: “Onde?”.

Miguel: “No final do tubo”.
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Pesquisadora: “Isso nido sdo bolinhas, isso é a abertura do tubo. E como se vocé
tivesse uma cola de bastéo e tem a abertura da cola (pega a cola de bastdo e mostra a
abertura do bastdo). Entdo, como essa figura ndo tem bolinha é dita lisa. Ai 0 nome
dessa fica Reticulo Endoplasmatico Liso” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Outra situagdo em que foi necessario utilizar objetos como apoio para o

entendimento foi para a compreenséo da fungdo da membrana plasmaética.

Pesquisadora: “E essa borda aqui, qual é o nome dela?” (Aponta para membrana
plasmatica).

Miguel: (Balancga a cabeca negativamente).

Pesquisadora: “Essa bordinha aqui ¢ uma membrana. Vocé sabe o segundo nome
dela? Membrana do que?”.

Miguel: (Balanca a cabeca negativamente).

Pesquisadora: “E membrana plasmética o nome dela. E vocé lembra pra que ela
serve? Olha, ela ta envolta do citoplasma, isso pode te dar uma dica do que ela faz.
Por que uma coisa fica ao redor de outra?”.

Miguel: “Pra prender”.

Pesquisadora: “Mais o que?”.

Miguel: “Pra prender”.

Pesquisadora: “Ta prender ¢ uma coisa, mas serve para o que mais? Se eU pego esse
cadeado e fago assim (coloca a méo ao redor do cadeado)”.

Miguel: “Pra cobrir”.

Pesquisadora: “Pra cobrir e que mais?”.

Miguel: “Pra tampar”.

Pesquisadora: “Tampar é o mesmo que cobrir”.

Miguel: “Pra proteger?”.

Pesquisadora: “Isso, pra proteger. A principal funcdo da membrana plasmatica é
protecdo. Ela fica protegendo o citoplasma e todas as figuras. Imagina como se ela
fosse a muralha de um castelo. A muralha do castelo também nédo protege o castelo
contra os invasores? Entdo, a membrana precisa proteger a célula contra invasores”
(CADERNO DE CAMPO, 2015).

A pesquisadora fez uma associacdo com o castelo porque, como foi observado ao
longo da pesquisa de campo, Miguel gosta de Historia, principalmente de castelos e
cavaleiros. O uso dos objetos, tanto a cola quanto o cadeado, ajuda a compreensdo de Miguel
porque se apoia em um de Seus pontos positivos: 0 pensamento concreto,que conforme
Vygotski (1975), afirma que a educacdo dos alunos com deficiéncia deve focar nas suas
facilidades e ndo em suas dificuldades.

Essa fase de reconhecimento correto do nome das organelas durou 53 minutos e em
seguida, o jogo foi efetivamente jogado. Miguel, durante o jogo, teve a iniciativa de dar dicas
erradas a pesquisadora quando esta pedia para responder uma pergunta com a ajuda dele.

Pesquisadora: “Qual a fun¢do da mitocondria? Eu quero ajuda”.
Miguel: “Quer ajuda?”.

Pesquisadora: “Quero”.

Miguel: “Cadé a mitocondria ai?”.

Pesquisadora: “Nao sei, eu esqueci”.

Miguel: “Ta bom, essa daqui ¢ a mitocondria”.
Pesquisadora: “Muito bem”.
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Miguel: “E o que ela tem como fungdo?”.

Pesquisadora: “E o que ela tem como fungdo? Vocé lembra?”.

Miguel: “Lembrar, eu me lembro”.

Pesquisadora: “Entdo, me fala, eu preciso saber”.

Miguel: “A funcdo, ela tem 2 fungdes, eu acho, ndo tenho certeza”.
Pesquisadora: “Entdo qual é?”.

Miguel: “Qual é?”.

Pesquisadora: “Me fala rapaz, sendo eu ndo vou saber”.

Miguel: “Ta bom. Eu vou te dar dois exemplos e vocé vai escolher o certo”.
Pesquisadora: “Ta bom”.

Miguel: “Ela tem como fungao... Ah ndo sei ndo”.

Pesquisadora: “Vocé ndo sabe a fungdo da mitocondria?”.

Miguel: “Liberar proteinas”.

Pesquisadora: “Vocé me disse que ia dar duas fungdes”.

Miguel: “Uma ¢ liberar proteinas e a outra ¢ ajudar o nucleo, limpando contra todas
as doengas. Vocé escolhe qual ¢ a certa ou pode ta todas erradas”.
Pesquisadora: “E agora?”.

Miguel: “Agora vocé escolhe”.

Pesquisadora: “Eu vou escolher a de liberar proteina”.

(abre o cartdo)

Pesquisadora: “A resposta ¢ a respiragdo celular para producdo de energia, ndo é
liberacdo de proteina, eu ndo ando” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Essa passagem demonstra a criatividade presente em Miguel. Ao criar opgdes erradas,
comeca a se divertir com o jogo. Apesar de Miguel ndo andar quando a pesquisadora erra a
resposta, oferece opcdes erradas para retardar o pedo da pesquisadora, evidenciando uma
capacidade de estratégia.

A partir desse momento, a pesquisadora também passa a dar op¢des de escolha para
Miguel quando ele pedia ajuda, contudo sempre colocava uma resposta certa em suas opgoes.
Assim, reforca a criatividade e o ludico em Miguel.

Miguel: “Qual é o0 nome que se dd ao conjunto de células?”.

Pesquisadora: “Vai responder sozinho ou em dupla?”.

Miguel: “Em dupla”.

Pesquisadora: “E ai?”.

Miguel: “Pra mim € organismo”.

Pesquisadora: “Nao, organismo ¢ uma coisa maior. Muitas células juntas formam o
que? Vou te dar opgOes também. Letra A forma um tecido, letra B forma um drgéo,

letra C forma um sistema e letra D forma um organismo” (CADERNO DE CAMPO,
2015).

Quando o jogo acaba, com a chegada conjunta dos dois participantes na casa fim,
faltavam dois minutos para a aula de Miguel comegar. Ele coloca seu pedo na casa fim e diz:
“eeee acabou. Tchau”, se levanta da cadeira e sai da sala. A retirada rapida de Miguel ndo
significa que ndo tenha gostado do jogo, pois foi observado ao longo do campo que ele se
preocupava em nao chegar atrasado a sala. Dias depois, a pesquisadora perguntou se Miguel

havia gostado do jogo e ele diz que sim.
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4.5.3 A cooperagéo reluz!

O jogo com os dois alunos foi realizado um més e doze dias depois que o Miguel
jogou pela ultima vez e um més e cinco dias depois que a Isabel jogou, durando cerca de
quarenta e nove minutos.

A pesquisadora comecgou 0 jogo perguntando se os alunos se lembravam das regras.

Miguel é o primeiro a responder:

Miguel: “As perguntas estdo aqui (aponta pros cartdes) € as respostas estdo aqui
dentro. Se vocé acertar, anda uma casa, se vocé acertar pedindo ajuda, anda outra
devida nlmero de casas e isso também ta escrito aqui dentro e ndo sei o resto nem
me interesso”.

Pesquisadora: “Eita que horror! Néo se interessa?”.

Miguel: “Néao”.

Pesquisadora: “Por que?”.

Isabel: “Miguel”.

Miguel: “Nao me entenda mal, esse jogo até que ¢ legal, mas eu ndo sei a regra”.
Pesquisadora: “Tudo bem, eu explico” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Apds explicar as regras, a pesquisadora solicita que os alunos coloquem os pedes na
casa de inicio e ja nesse primeiro momento é possivel perceber a cooperacdo entre os dois que
se mantém durante todo 0 jogo.

Miguel coloca seu pedo na casa inicio.
Pesquisadora: “Isa pde o seu no inicio também”.
Isabel: “Ah no inicio... (fica um tempo olhando)”.

Miguel: “Pde aqui (aponta pra onde ja esta a pega dele)” (CADERNO DE CAMPO,
2015).

Isabel, tal qual no seu segundo jogo individual, comeca a dizer o nome das organelas
do tabuleiro e Miguel participa. E importante ressaltar que esta foi uma iniciativa dos alunos,
portanto, ndo foi solicitado pela pesquisadora. Isso demonstra que os alunos apresentavam

interesse no jogo.

Miguel: “Esse aqui é o complexo de Golgi? (aponta para o Complexo de Golgi)”.
Isabel: “Complexo de Golgi ele acertou. Nucleo eu acertei (aponta para o nucleo).
Tudo isso ¢ facil, aprendi desde aquele dia” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Interessante essa fala de Isabel: “Tudo isso € facil, aprendi desde aquele dia”, pois
legitima seu saber sobre a matéria, confirmando que o ludico auxiliou na autoestima da aluna
com relacdo ao aprendizado desse conteudo, tido outrora como dificil.

Ap0bs um rapido par ou impar, fica decidido que Miguel comeca o jogo e fica notorio a
cooperacao entre os dois no jogo, o que facilita um aprendizado muatuo, como defende Melim
(2009).
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Miguel pega um cartéo.

Miguel: “Qual a funcdo do centriolo? O que ¢ centriolo?”.

Isabel: “Ja sei o que ¢ centriolo! Esse aqui (aponta para o centriolo)”

Miguel: “Eu quero saber qual ¢ a funcao dele”.

Isabel: “A fungdo dele é muito facil”.

Miguel: “Ah eu ja sei. Ajuda na divisdo da célula” (CADERNO DE CAMPO,
2015).

E interessante notar que a importancia da cooperaco ndo se restringiu ao aprendizado

da matéria, mas também a facilitar a concentracéo.

Isabel: “O que sdo células eucariotas? (1é o cartdo). Alguma tem que responder
sozinha. Eu tenho que responder sozinha (esbarra no pedo que estava na casa do
Reticulo Endoplasmatico Liso). Ta aqui né?”.

Miguel: “Aham”.

Isabel: “E o que, ¢ um, € uma coisa fininha”.

Miguel: “Nao, nao ¢ isso daqui ndo (aponta para o Reticulo Endoplasmatico Liso).
A pergunta é o que sdo células eucariotas?”.

Isabel: “Células eucariotas é uma coisa, muito, deixa eu ver... ”.

Miguel: “Ta realmente gravando?”.

Pesquisadora: “Ta, ndo mexe nele”.

Isabel: “Acho melhor o Miguel me ajudar, porque ele ta vendo muita coisa aqui e
ndo ta prestando atengdo” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

A cooperacéo foi um aspecto muito marcante durante o jogo, tanto que a Isabel passou

a denominar o Miguel de testemunha, pois se ajudavam com as perguntas.

Isabel: “Como se chama os seres vivos que tem mais de uma célula? (1€ o cartdo)”.
Miguel: “Acho que comega com P”.

Isabel: “Ja sei”.

(siléncio)

Miguel: “PO sei 1a”.

(siléncio)

Miguel: “Pluricelular?”.

Miguel e Isabel respondem juntos: “Pluricelular”.

Isabel: “Sera que € pluricelular? (diz isso enquanto abre o cartdo).

Isabel: (1€ o cartdo) “Eu e vocé ndo falamos? Vocé é minha testemunha querido.
Pluricelulares”.

Miguel: “Yes!” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Tanto Isabel quanto Miguel ndo sabiam identificar os ribossomos e o reticulo
endoplasmatico rugoso na primeira vez que jogaram individualmente, porém, quando jogaram

juntos, percebe-se que os alunos aprenderam.

Isabel: “O reticulo endoplasmatico rugoso tem mais uma organela com ele, qual ¢?
(1€ o cartao)”.

Pesquisadora: “Vocés sabem qual ¢ o reticulo endoplasmatico rugoso?”.

Miguel e Isabel juntos: “Esse aqui (apontam pro Reticulo Endoplasmatico Rugoso)”.
Isabel: “Organela? Ja sei! Ribossomos! V€ se vocé concorda, porque vocé também ¢
testemunha”.

Miguel: “Ta bom” (CADERNO DE CAMPO, 2015).
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Ao longo do jogo, também foi possivel perceber que os alunos tinham grande
dificuldade em lidar com o erro, apesar de a coordenadora da SR ter alegado, na entrevista,
gue um de seus objetivos em trabalhar com jogos na SR era trabalhar o perder e o ganhar. A

sequir, as cenas que ilustram o medo de errar:

Cena l

Isabel pega um cartdo pra conferir a resposta.

Miguel: “E eu ndo quero ouvir (coloca as duas maos no ouvido)”.
Pesquisadora: “Por que vocé ndo quer ouvir?”.

Miguel: “Porque eu posso ter errado”.

Pesquisadora: “Qual ¢ o problema? Vocé ndo gosta de errar?”.
Miguel: “Nao, ndo gosto” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Cena 2
Isabel: “Eu errei de novo, entdo vou andar pra tras”.
Pesquisadora: “Nao anda nao, ndo precisa andar pra tras, fica parada”.

Isabel: “E a sua vez, mas nem pense em errar como eu errei fofuxo (fala dirigida a
Miguel)” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

Cena 3

Isabel: “A gente errou. Vocé sabe de tudo, olha s6 que vergonha que vocé passa com
a gente professora. Miguel ¢ testemunha (fala dirigida a pesquisadora)” (CADERNO
DE CAMPO, 2015).

A pesquisadora esclareceu aos alunos que ndo era problema errar, pois 0 erro é
importante para que se aprenda com ele e que ndo sentia vergonha de eles errarem.
Infelizmente, ndo houve tempo para uma conversa mais prolongada sobre essa questdo. Se em
um jogo cooperativo foi possivel ver a dificuldade de os alunos lidarem com seus erros, que
dird se estivessem em um jogo competitivo, em que um erro pode significar uma derrota
individual? Assim, acredita-se que é melhor trabalhar com os erros por meio de jogos

cooperativos do que jogos competitivos.

Quando o jogo acaba, lIsabel expressa uma reacdo positiva, alegando que gostou.
Porém, Miguel tem uma postura contraria, o que contradiz sua fala no inicio do jogo, em que

argumenta que o jogo é legal.

Pesquisadora: “Miguel conta pra mim, o que vocé achou do jogo? Vocé gostou?
Pode ser sincero”.

Miguel: “Posso? Eu odiei”.

Pesquisadora: “Por que vocé odiou?”.

Miguel: “Tava muito facil e ndo tinha nenhum desafio”.

Pesquisadora: “Mas entdo, se tava muito facil porque vocé errou varias perguntas?”.
Miguel: “Porque eu quis”.

Pesquisadora: “Vocé quis errar?”.

Miguel: “E, pra deixar mais emocionante”.
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Pesquisadora: “Entdo, todas as perguntas que vocé errou vocé sabia a resposta?”.
Miguel: “Sim. Eu s6 errei duas, duas que foram de propo6sito”.

Pesquisadora: “Duas que foram de proposito”.

Miguel: “Bem, a segunda nem tanto”.

Pesquisadora: “Na proxima vou colocar perguntas dificeis

Miguel: “Também nao ¢ assim, pode ser facil, mas tem que ter um desafio”.
Pesquisadora: “Por exemplo”.

Miguel: “Por exemplo, colocar piada”.

Pesquisadora: “Ta bom, vou anotar isso” (CADERNO DE CAMPO, 2015).

O aluno deu como sugestdo de melhoria do jogo o uso de piadas, porém essa sugestao
é inviavel de ser acatada, pois para que se entenda uma piada € necessario compreender
metaforas e a maioria das pessoas com TEA, inclusive Miguel, como observado no campo,
nédo as entende, sendo extremamente literais. Certamente a ideia de Miguel sobre o que seja
piada difere do nosso senso comum. Acredita-se que piada, nesse contexto, seja algo que
quebre o perguntar e responder, acertar ou errar. Como Miguel entende pouco do jogo,
diferente de Isabel, ter paradas ou piadas ou algo que ndo implique ele estar em evidéncia
seria uma estratégia para ele.

O aluno alega que as perguntas eram faceis. De fato os alunos acertaram 7 perguntas
em um total de 12 usadas na partida. Contudo, as perguntas em que Miguel errou nao
pareceram ter sido propositais, como retratado nos momentos a seguir, registrados no caderno
de campo (2015):

Erro 1:

Isabel: “O que sdo células eucariotas?”.

Miguel: “Eu realmente ndo sei, eu to em davida. Eu ndo sei, eu vou chutar”.

Miguel: “Eu acho que sdo células do do do do do do...como ¢ mesmo o nome
daquilo?”.

Miguel: “é¢éé... negdceio do... da reproducio sei 14”.

Miguel: “Da reprodugdo do organismo, sei 14”.

Miguel: “O negocio do ovario, sei 14, testiculo, ndo sei”.

Erro 2:

Miguel: “Todos os seres vivos sdo formados por células?”.
Miguel: “Claro que nio”.

Miguel: “Tem bichos ai muito pequenos que nao tem célula”.

Erro 3:
Miguel: “Qual a fungao do reticulo endoplasmatico rugoso?”.
Miguel: “Acho que ¢é respiracdo celular, eu sei 14, acho que € respiragao celular”.

Erro 4:

Miguel: “Como se chamam os seres vivos que tem uma célula?”.

Miguel: “Monocelular”.

Isabel: “Eu ndo entendi o que vocé falou”.

Miguel: “Monocelular”.

Isabel: (pega o cartdo de Miguel e 1€ a pergunta) “Como se chamam os seres vivos
que possuem apenas uma célula?”.

Isabel: “Facil demais! Unicelular”.
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Em uma conversa da pesquisadora com a coordenadora da Sala de Recursos, ela diz
acreditar que Miguel ndo gostou do jogo por perceber que as perguntas eram faceis e ainda
assim ndo sabia a resposta, porque ele ndo gosta de admitir que ndo saiba e ndo gosta de errar
(CADERNO DE CAMPO, 2015).

A respeito da reclamacdo de Miguel, de que o jogo n&o tinha desafio, pode ser
justificada pelo fato de os alunos nédo cairem em casas de comando que mandavam pular para
alguma organela, obrigando o jogador a andar com seu pedo para tras ou pra frente
(CADERNO DE CAMPO, 2015). Contudo, no pré-teste realizado com o jogo no grupo de
pesquisa e também quando a pesquisadora jogou somente com a Isabel houve momentos em
que os pedes cairam em casas de comando. Um dos critérios usado nessa dissertacao para
avaliar um jogo como ludico é ser desafiador (MACEDO, 2005), por isso, acredita-se que 0
fato de os estudantes ndo cairem nas casas de comando provocou em Miguel um interesse
menor pelo jogo.

Apesar da reacdo negativa de Miguel com o jogo, pode ser observado que Miguel
aprendeu a identificar o Complexo de Golgi e a funcdo do centriolo durante o jogo com
Isabel, conhecimentos que n&o tinha quando jogou com a pesquisadora. Ademais, demonstrou
interesse em aprender quando perguntou:

“Caraca, tudo na célula é proteina? Agora eu to com uma pergunta séria. Tudo na

célula é proteina? Porque tudo que eu vi numa folha tava escrito proteinas”
(CADERNO DE CAMPO, 2015).

Analisando todas as intervencdes com jogo, tanto as individuais quanto a realizada
com os dois alunos juntos, pode-se dizer que 0 jogo cumpriu o seu papel de auxiliar na
cooperacdo e de ser um mediador no aprendizado de Ciéncias. O que ndo significa que o jogo
ndo precise de reparos, € preciso melhora-lo para que as chances de que o jogo acabe sem 0s
participantes cairem nas casas de comando seja diminuida. Durante todo o processo, 0 jogo
demonstrou ser prazeroso para Isabel, contudo 0 mesmo nao ocorreu para Miguel. Apesar da
reacdo negativa de Miguel, ele aprendeu conceitos de Ciéncias que ndo sabia e cooperou com

Isabel.
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A VIRGULA

Este topico se refere as consideracdes finais do trabalho e foi intitulado A Virgula pelo
fato de o estudo sobre os alunos com TEA ndo poder ser encerrado aqui. Este trabalho é
apenas uma virgula, é necessario que se tenha mais estudos e mais pesquisas.

Diversas leis tém defendido o processo de inclusdo educacional e recentemente foram
aprovadas algumas especificamente sobre as pessoas com TEA, trazendo inimeros beneficios
para este grupo. Entretanto, como demonstrado no inicio dessa dissertacdo, ainda é pequeno o
namero de pesquisas com esse alunado, o que precisa ser intensificado, inclusive para auxiliar
na confeccdo das proximas leis.

Para analisar as contribuicdes dessa pesquisa € preciso retomar o0s objetivos da mesma.
O primeiro foi a confecgdo do jogo de Ciéncias, a qual ndo exigiu a compra de materiais caros
ou muito elaborados, sendo utilizados alguns materiais baratos e outros reciclaveis, como o
papel de bala que envolvia os pebes e até mesmo 0s proprios pedes que eram tampas de
remédio. O aproveitamento desses materiais, dando-lhes outro significado, contribui
consideravelmente com o meio ambiente, pois s&o menos objetos que serdo jogados em
aterros sanitarios ou nas ruas, favorecendo a poluicdo. Além disso, incentivam outros
professores a também fabricarem jogos, pois reforca que um jogo precisa mais do desejo de
fazé-lo e imaginacdo do que de dinheiro. Isso marca o duplo papel do jogo, o qual propicia
tanto a criatividade do professor quanto do aluno. Outro ponto importante a ser destacado
sobre 0 jogo € o0 seu carater original.

O segundo objetivo foi avaliar a proposta pedagdgica baseada no uso do jogo com
cada aluno com TEA, foi evidenciado que o jogo auxiliou na cooperagdo dos alunos, bem
como trouxe a tona algumas questdes importantes, como a discussdo do erro e do uso de
associagBes para facilitar a compreenséo. E preciso marcar bem essa questio das associagdes,
porque o0 uso de uma determinada estratégia, o jogo, ndo exclui a utilizagdo de outras, como as
associacles, as quais foram cruciais para estimular a criatividade dos alunos e o ludico do
jogo. Entretanto, o jogo precisa ser aperfeicoado para que aumente a possibilidade de
desafios.

Em seguida foi proposta a anélise das semelhancas e diferencas nas rea¢fes dos dois
alunos com TEA frente ao jogo. Isabel e Miguel sdo pessoas diferentes mesmo tendo o

mesmo diagnostico e isso se refletiu na sua maneira de lidar com o jogo e em sua opinido
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sobre ele. O fato de Miguel ndo ter gostado ndo invalida o jogo, ndo o torna ruim, serve de
modelo para a realizacdo de outras estratégias que sejam mais interessantes ao aluno.

Por fim, objetivou-se verificar se o jogo auxiliaria na aprendizagem de Ciéncias dos
alunos com TEA, o que foi confirmado ndo por meio de testes, mas por uma maneira muito
mais natural, pelo jogo. Nasce-se jogando, aprende-se jogando, porque ndo avaliar jogando?
Ao longo das partidas foi possivel perceber que a compreensdo dos alunos sobre a matéria
aumentou, permitindo inclusive que um aluno fosse mediador do outro.

Espera-se que esse jogo e esta dissertacdo possam servir como uma inspiracdo para
aqueles que trabalham com pessoas com TEA. Contudo, ndo necessariamente cria-se a
expectativa de que os leitores facam o mesmo jogo da mesma forma, até porque cada crianga
com TEA ¢é Unica, tendo necessidades diferentes, mas que possam se apropriar dos pontos
positivos dessa pesquisa para criarem seus jogos.

Além do jogo, outros pontos foram importantes na dissertagdo como a discusséo sobre
o ludico e a criatividade. Almeja-se que esse trabalho ajude a minimizar o preconceito de que
pessoas com TEA ndo sdo criativas e que ndo brincam, e assim, inspirar as pessoas a usarem e
abusarem do ladico no aluno com TEA.

E preciso também delinear os limites deste trabalho. Como defendido ao longo da
dissertacdo cada individuo com TEA é Unico, ainda que apresente 0 mesmo grau de
severidade da sindrome que outra pessoa, assim um dos limites é a impossibilidade de se tirar
conclusdes generalizaveis para todos os alunos com TEA ou ainda para todos com Sindrome
de Asperger. Esta ndo foi a pretensdo deste trabalho deste o inicio, contudo € possivel que
essa pesquisa possa ser aproveitada pelos profissionais e pesquisadores dos alunos com TEA.
Outro limite foi a ndo discussdo a respeito dos alunos sem deficiéncia das duas turmas
acompanhadas. Entretanto, como a dissertacdo se pautou num estudo de caso achou-se
necessario que esse limite ocorresse.

Espera-se que essa dissertagdo tenha contribuido para a comunidade académica, mas
principalmente para os profissionais que trabalham junto aos alunos com TEA e para 0S
préprios alunos. Esta pesquisa certamente ndo é um ponto e sim uma virgula, que almeja ser
lida por muitos, ampliada e que contribua no ambiente escolar para a expansdo da fala:
“Adoro jogar!” como dito por Isabel. Que este texto e pesquisa encontrem e estimulem

numerosas Isabeis.
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APENDICES

APENDICE A - Entrevista com avé do Miguel

Pesquisadora: Qual seu grau de parentesco com Miguel?

Av0: Meu grau de parentesco com o Miguel é sou tia-avo. Oficialmente a responsavel
por ele é a minha filha, ela que tem a guarda, mas nos duas trabalhamos juntas no colégio.

Pesquisadora: Ele tem algum acompanhamento médico? Toma algum remédio?

Av0: Ele faz um acompanhamento médico umas quatro vezes no ano com a psiquiatra,
mas ndo toma remédio. Foi a professora do Ensino Fundamental 1 junto com a psiquiatra da
escola que deu o diagnostico de autismo e nos indicou a psiquiatra que a gente leva ele.

Pesquisadora: Qual a sua preocupacdo com o Miguel na escola?

Av0: Vocé diz como assim no ensino?

Pesquisadora: Sim

Avd: No ensino eu me preocupo mais com aquelas matérias que ele ndo gosta. Ele
gosta de todos os professores, dos colegas, do colégio, mas tem algumas matérias que ai ele
ndo gosta. Como que a pessoa pode gostar de francés e ndo gostar de inglés? Ele é uma pessoa
que contesta muito. Para que eu preciso aprender inglés?

Pesquisadora: Mas a senhora acha que as aulas sdo boas?

Avé: Eu acho que as aulas pra ele sdo. Eu trouxe até a agenda dele que eu mostrei pra
coordenadora da SR pra mostrar o quanto ele evoluiu na escrita, porque ele tinha uma
dificuldade de escrever e ainda tem erros, mas que em relagcdo ao decorrer dos anos melhorou
bastante, mas tem. A leitura com ele tem que ser um pouco junto, tem 3 livros pra ler durante
0 ano, eu comeco, leio e a gente discute aquele 1° capitulo e vai assim devagar

Pesquisadora: A senhora possui alguma informacéo sobre o professor de Ciéncias do
Miguel?

Av0: N&o. Desse ano?

Pesquisadora: é

Ave: Nao

Pesquisadora: E do ano passado?

Av0: Do ano passado eu so vi em reunido. Eu gosto de vir a todas as reunides.

Pesquisadora: Mas entdo a senhora nunca conversou com ele?

Avo: Nao.
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Pesquisadora: Eu achei fantastico que na prova que eu mediei ele matou o que era
autétrofo porque eu o fiz analisar o prefixo e ele sabia que auto era préprio.

Av0: Eu faco muito ele raciocinar dessa forma. Eu sempre incentivo a procurar as
palavras no dicionario. As vezes ele ta vendo Discovery e vem me perguntar por que tal coisa
acontece, ele me testa se eu sei.

Pesquisadora: A senhora tem alguma informacao sobre como é na sala de aula?

Av0: Nédo, com os professores ndo, s6 com a coordenadora da SR mesmo.

Pesquisadora: Quais sdo as expectativas que a senhora tem em relacdo a inclusao do
Miguel na escola?

Av0: L& no Ensino Fundamental 1 ndo tinha esse tipo de entrosamento que eu to tendo
com vocé e com a coordenadora da SR, 14 no Ensino Fundamental 1 tinha os psicologos que
vocé entregava o laudo, essas coisas todas e elas analisavam o comportamento, aula de apoio,
recuperacdo e isso, ndo era como estd sendo feito agora e assim mesmo foi um progresso
muito grande, porque quando ele entrou aqui no colégio, ele tava numa fase bichinho, ele
ficava embaixo da mesa ai varias pessoas do colégio comecaram a me orientar, porque eu
ficava assim porque comportamento em casa € um e 0 comportamento no meio é outro, com
0s amigos, com os professores. Nunca foi desrespeitoso com os professores, mas ele é timido
com as pessoas até hoje, s quando ele pega o jeito é que ele vai, porque antes disso € zero.
Ele é muito desconfiado, mas € dele isso, desde pequeninho ele era assim, deve ter razdes
psicoldgicas pra isso. Mas quando ele veio pro Ensino Fundamental 2 me preocupou bastante,
porque € uma mudanca para adolescente. Ndo tem o que dizer da turma, porque a turma de
um modo geral colabora e coopera, mas 0s que tdo de fora ndo véem dessa forma, embora ele
tenha um comportamento, mesmo 0s que ndo tem seus problemas, as vezes sofrem ndo é
bullying, ndo é bem essa a palavra, bullying eu acho um pouco pesado, mas assim tem aquela
humilhacéo de falar isso, falar aquilo, ah vocé é bicha, por causa desse comportamento. N&o
to falando isso porque ele me contou, porque ele ndo fala, ele ndo confirma, mas pelo que eu
vejo quando a gente deixa ele no colégio. Entdo, quando comeca e tem aquele grupinho que a
gente vé que ta querendo falar alguma coisa, a gente ja para o carro e abre a janela, a gente ja
é mais vivida né? A gente observa essas coisas. Mas fora isso, a turma, o colégio, ele adora
esse colégio, ndo tenho nada o que dizer pelo menos até hoje.

Pesquisadora: Ele faz alguma atividade fora da escola?

Avé: Ndo da tempo, nos até estavamos planejando, depois de saber quais seriam 0s
dias aqui da SR, mas agora € que piorou mesmo, porque agora vao ser 3 dias, ai ele tem uma

explicadora que ajuda ele com os trabalhos, eu ajudo, mas a explicadora ja tem uma coisa
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com ele com os trabalhos e o inglés que comigo ndo sai, mas com ela sai, porque ela ja tem
outro jogo de cintura para fazer isso. Ele quer vir pra aula de LIBRAS.

Pesquisadora: Ele quer aprender LIBRAS?

Avo: Quer.

Pesquisadora: Ah que legal!

Av0: O que vocé acha dele aprender LIBRAS?

Pesquisadora: Acho 6timo!

Av0: Eu to pensando se eu deixo, porque ele ficou tdo empolgado

Pesquisadora: Eu acho 6timo, porque é mais uma lingua. Vocé ndo precisa ser surdo
pra poder saber LIBRAS. Vocé tem que aprender por uma questdo de vocé saber se
comunicar com as pessoas e € um diferencial.

Avé: Eu noto assim, que quando tem algo do colégio que tem que assinar, eu sempre
falo pra ele deixar em cima da mesa que eu quero ler com calma, pra depois assinar, mas ele
me cobra. “Vocé ndo vai assinar meu LIBRAS?” Ai eu falei par ele que ia conversar 1a no
colégio pra ver se ia dar o seu horério. Ai ele disse: “Mas eu gostaria de fazer”. E ele ndo ¢
disso, entdo ele ta mudando. Como ele n&o é de falar essas coisas, eu falei vou analisar 1a no
colégio e depois eu vejo, entdo agora conversando com vVocé, € uma coisa interessante, se for
legal.

Pesquisadora: Ele ndo foi monitor de Ciéncias no ano passado?

Avé: Ele ndo foi, mas por causa de aula, por causa do horario das aulas dele aqui,
tinha reunido com o monitor chefe daqui, ai eu falei com ele, vamos raciocinar, eu sempre
procuro conversar com ele assim: vamos raciocinar com logica. N&do é que vocé ndo seja
capaz, mas vamos ver o beneficio seu no estudo, ai ndo batia os horérios. Ele tava empolgado.

Pesquisadora: Que pena! Seria uma boa experiéncia e seria muito bom pra interacéo
dele, até para ele também tirar um pouco dessa desconfianca, quanto mais ele interagir, menos
desconfiado ele vai ser.

AvO: E olha que do ano passado pra ca, ele teve um avango. Mas também € o que a
minha filha fala, a gente interage muito nos trés, a gente conversa, brinca, eu fagco minhas
piadas e ele se acaba, mas até pra rir ele é discreto.

Pesquisadora: Ele conversou comigo sobre profissdes, ele quer 5 coisas, cientista,
fisico, professor de historia e mais duas que eu ndo lembro.

Av0: Eu fico preocupada assim com as opcOes reais de seguir estudando, embora eu
tenha visto em varios programas, quando eu vejo uma menina ser design e ser autista, a gente

vé que 0 modo de falar € um, mas teve a chance, é um trabalho que os pais tdo tendo com ela,
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tem que ter aquele monitoramento que até quando né? Ai as vezes ele vem assim, “qual a
profissdao q dd mais dinheiro?” mas ndo da aquele valor necessario ao dinheiro, porque as
vezes eu testo, que ai eu falo tem 50 reais aqui que é pro colégio, mas vocé tem que dividir,
como vocé vai dividir isso? A nota ta inteira, vocé ndo pode trocar? Ai eu falei para ele, vocé
vai 14 embaixo e compra um refrigerante para nos e troca. Ele ndo nega, ele poderia dizer néo,
o dinheiro € meu, mas ele vai 14 e compra e ai o dinheiro ja vem separado e ai a gente vai
separando e ele traz pro colégio, s6 que quando ele traz pro colégio se foi os 10, vai 10, mas
também tem semanas g ndo quer gastar nada, nem lancha, entdo tem dessas coisas, as vezes ta
I4 o dinheiro e ele ndo ta nem ai. Ai eu pergunto pra ele: Pra que vocé disse que quer ganhar
muito dinheiro? E ele: porque eu quero ter.

Pesquisadora: A senhora tem medo em relacéo a profissao dele?

Avé: eu to falando de estudar, ah eu tenho sim, eu tenho uma preocupacdo, isso é
minha neurose, porque eu tinha com as minhas filhas isso, assim de todo mundo ter uma
profissdo. A gente ta vivendo um momento dificil, um pais dificil, ndo sei até quanto tempo
ele pode ficar comigo, 0 que pode mudar na cabeca dele, isso me preocupa demais e ele ter
um meio de se sustentar, porque ndo pode ser sonhar demais, vocé tem que também ser
realista. As vezes eu digo pra ele que no SENAC tem curso profissionalizante e isso eu falava
para as minhas filhas também. Eu sempre dizia elas fizeram faculdade e tudo, mas o brasileiro
tem que ter sempre duas coisas pra trabalhar. Se ele conseguir se formar, 6timo, mas ele
também precisa ter uma outra opcao, porque se um nao der certo, tem que ter uma forma de
sustento, um plano B que ai vocé vai atras do seu sonho. Porque as vezes vocé precisa ganhar
dinheiro pra ir atras do seu sonho.

Pesquisadora: Tem algum material, alguma textura que ele ndo gosta? Ou que seja
alérgico?

Avd: Nao tem nada que ele ndo goste nem que seja alérgico.

Pesquisadora: E cor também néo tem?

Avo: Néo.

Pesquisadora: Quais sdo os interesses dele? O que ele gosta?

Avé: Ele adora cinema. No aniversario dele, eu chamei trés amigos, mas dois tavam
vigjando. O Rodrigo foi com a gente no cinema, eu deixei ele se entenderem qual filme
queriam ver. Ele queria ver o Kingsman e o Rodrigo queria ver Bob Esponja, mas ai ele foi
com o Rodrigo assistir o Bob Esponja. Ele gosta de jogos, mas ndo todos. Ele gosta daquele

jogo de disco no shopping. Ele gosta de filme, cinema, teatro, mas dependendo do que é, as
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vezes ele perde o interesse total, as vezes a gente ta se acabando de rir e ele ta com cara de
paisagem.

Pesquisadora: Ele joga em casa? Quais sdo 0s jogos que ele brinca?

Avel: Na minha casa ndo, mas no fim de semana quando ele vai pra casa da minha
filha ele tem uns jogos, mas ele adora jogar. O irmédo deu para ele um CD pra jogar no video
game. Mas ele gosta de jogar, ndo em casa, comigo ndo, em casa ndo da tempo pra nada.

Pesquisadora: Ele tem amigos?

Av0: N&o. Ele tem, mas é muito dificil. Ele fala muito com o irmdo dele, com o
Rodrigo e o Diego aqui do colégio. La onde eu moro tem uns meninos da idade dele, que ele
fala, mas ndo interage.

Pesquisadora: Como ¢é a interacdo dele com a familia?

Ave: Apesar dele ter melhorado muito... Comigo ele € normal, porque eu forco a barra
mesmo, tem que me responder, quero que responda. Vocé ndo ouviu? Entdo, vem aqui e me
responde e eu quero que me olhe, olha pra mim pra falar e isso sem briga, falando
normalmente mesmo e com a minha filha, ela brinca com ele, conta piada, mostra coisas no
celular pra ele, ai ele morre de rir normalmente, mas com outras pessoas ndao. N6s fomos
numa festa de familia na pascoa, mas ndo teve interacdo, uma menina sentou na mesa com ele
pra comer, mas ele so falou o necessario “o1”, “vocé€ me da o copo”, “obrigado”.

Pesquisadora: Ele tem alguma dificuldade em ciéncias?

Avé: ele gosta, eu ndo sei na sala de aula, em casa ele fala muito, pega as folhas e Ié.
Ele gosta de ciéncias, historia, geografia ndo muito. Eu olho as folhas dele e ta sempre uma
bagunca. Por que hein?

Pesquisadora: Os autistas sdo desorganizados.

Avé: As folhas de estudo eu tenho que organizar todas.

Avé: Ele me pediu pra vir para escola sozinho. Eu venho com ele de taxi pra escola.
Eu perguntei para ele como ele fazia pra chegar em casa? E ele me disse o numero do 0nibus
e onde ia saltar e saltou certinho e eu esperei ele no ponto. Esse ano eu quero tentar fazer ele
vir para escola sozinho, mas a volta eu tenho medo. VVocé acha que eu to certa?

Pesquisadora: Sim, ele precisa ganhar autonomia.

Avol: No Ensino Fundamental 1 a Isabel e o Miguel se gostavam, mas agora eles
desapaixonaram e a Isabel ja tem um namorado

Avé: Eu tenho muita gratiddo pelo novo diretor, porque o diretor antigo disse que o

colégio é para aluno 9 e 10 e o aluno que ndo se enquadra tem que sair do colégio. VVocé ouvir
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isso de um educador é muito desagradavel. Mas o atual diretor nos ouve. No ano passado foi

bom e espero que continue cada vez melhor.
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APENDICE B — Entrevista com a coordenadora da sala de recursos

Pesquisadora: Ha quanto tempo vocé ta atendendo o Miguel e a Isabel?

Coordenadora: Eu atendo o Miguel e a Isabel na SR desde o inicio de 2014, mas eu
trabalho com Isabel e Miguel desde quando eles eram do Ensino Fundamental 1, porque eu
era coordenadora de lingua portuguesa do Ensino Fundamental 1. Era uma atuacdo indireta,
mas eu atuava com eles sugerindo atividades e a flexibilizacao de curriculo. Isso foi durante o
2°, 3° e 4° ano deles, porque depois eu virei diretora ai ndo teve mais interferéncia, s6 quando
eu vim para aSR (eles no 7° ano).

Pesquisadora: Ha quanto tempo essa SR existe?

Coordenadora:Desde o inicio de 2014 (risos). Eu vim fundéa-lo.

Pesquisadora:Que atividades que vocé faz aqui com o Miguel e a Isabel?

Coordenadora: A gente procura trabalhar com eles através de 4 frentes, todas voltadas
para a acessibilidade, acessibilidade ao saber, acessibilidade a socializagdo como sdo autistas
né? Tem sindrome de Asperger, que a mais leve. O que eu tava falando mesmo? Ai a gente
trabalha com eles a questdo da socializacdo, que é uma questdo muito importante e com a
Isabel, diferentemente do Miguel, a gente trabalha a questdo do tempo, porque como ela pensa
pictoricamente ela ndo tem sequéncia temporal, ela pensa por freimes, entdo o tempo para ela
é subjetivo, ela ndo tem nocdo do que acontece antes ou depois. Entdo, uma coisa que
aconteceu ha muito tempo, se ela lembrou e aquilo doeu, ela vai contar como se tivesse
acontecendo agora e isso ndo acontece com o Miguel. Mas com o Miguel a gente tem que
trabalhar o interesse pela escola, porque na verdade como ele se basta como cientista que ele
acha que é, entdo a gente tem que mostrar para ele que a escola traz elementos importantes
para ele, para o que ele quer ser, para o que ele quer pesquisar, para o que ele quer estudar.
Entdo, sdo duas frentes diferentes, mas a socializacdo, a questdo do minimizar as barreiras do
acesso ao saber, porque como eles pensam de uma forma diferente da gente, o processo
cognitivo deles é diferente da gente, a gente tem que entrar no mundo deles para fazer a ponte
entre 0 saber académico e como eles vao construir esse conhecimento. Entdo, é basicamente
isso e ai vem as questdes especificas de cada um e a outra questdo € a inclusdo com a turma,
entdo a gente trabalha com a turma também em relacéo a eles, que tem sido assim muito bom,
um trabalho maravilhoso e com os professores também que a gente também faz essa frente de
trabalho, que ta dando certo também. S&o esses 4 aspectos.

Pesquisadora: Vamos por partes, aqui na SR o que a Isabel faz quando vem para ca?
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Coordenadora: A gente faz atividades que na verdade tem a ver com a sequéncia
temporal, quando a gente trabalha efetivamente o trabalho da sala de recursos, para tentar
trazer para ela a questdo de calendéario, a questdo de vivéncia, um dia ap0s 0 outro, entdo a
gente procura fazer trabalhos com ela referente isso e trabalhos com ela referente aos
contetidos escolares. Entdo, a gente procura trazer atividades de uma forma que ela possa
aprender aquilo que ela ta aprendendo na sala de aula, mas de uma forma que néo esteja
aprendendo de uma forma como o professor na sala de aula esta ensinando, por exemplo,
geografia ta ensinando os processos de industrializacdo, entdo a gente traz uma atividade para
ela da forma como ela pensa. Como ela pensa pictoricamente, normalmente a gente traz mapa,
traz coisas que ela possa ver, que sejam visuais, para que ela possa visualizar 0 que é esse
processo de industrializacéo e ai a gente registra com ela essas atividades, entdo é assim que a
gente vai trabalhando, tentando “traduzir” o que é dado em sala de aula para ela poder ir
acompanhando o contetdo, o curriculo escolar.

Pesquisadora: Mas essas atividades, elas se constituem de que? Sao exercicios, sdo
figuras, o que é exatamente?

Coordenadora: Sdo exercicios, sdo jogos, ai varia depende da abordagem e da
necessidade. Entdo, as vezes sdo exercicios, as vezes jogos, as vezes atividades no
computador de pesquisa, entdo, basicamente esses 3.

Pesquisadora: E é a mesma coisa com o Miguel ou muda?

Coordenadora: E a mesma coisa com o Miguel.

Pesquisadora: A SR tem algum documento com as informacdes deles?

Coordenadora: Tem, temos toda a ficha deles, do histérico de todo o processo escolar
deles e a producédo deles também num portifélio que a gente fez desde 2014, ainda baguncado
por conta de falta de funcionario no setor, mas a gente pretende organizar isso esse ano.

Pesquisadora: Que atividade vocé faz para ajudar na interacdo social?

Coordenadora: Na interacdo social propriamente dita a gente faz atividades com a
turma e faz atividades com a Isabel que tem essa questdo pictorica muito forte, a gente
promove junto a turma festas, em que ela apresente junto com a turma os trabalhos que ela
produz. A ideia era fazer uma exposicao da Isabel na SR que foi a turma que organizou, mas a
gente ndo conseguiu fazer por conta do calendario. Tem entradas na turma para conversar, no
caso da Isabel principalmente porque a Isabel sabe que é autista. Eu conversei com a Isabel e
perguntei se ela queria que a turma soubesse que ela é autista e ela disse que queria, perguntei
se ela queria ta presente e ela disse que ndo. Entéo, ela ficou na SR enquanto eu conversei

com a turma sobre isso, levei informacg6es sobre 0 que é 0 autismo, sobre como se processa 0
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autismo na Isabel e foi extremamente produtivo, a turma é maravilhosa. E com o Miguel,
como ele tem menos o esteridtipo, parece mais uma pessoa excéntrica do que a Isabel, entdo
ele passa meio despercebido e como a familia ndo revelou para ele o que ele tem e eu nédo
tenho autorizacéo da familia para revelar, entdo a conversa com a turma ainda nao aconteceu,
porque eu ndo sei como abordar. Mas como ta dando tudo certo, ele faz trabalho em grupo,
ele tem os amigos dele 14, entdo eu to querendo ver se eu acho a melhor estratégia para ver se
eu consigo inclui: lo mais, porque como ele é excéntrico, na verdade, o problema nédo é a
turma, a turma o acolhe bem, mas eu quero que ele recorra mais a turma para fazer trabalhos
porque ele sempre se basta, entdo eu quero que ele recorra mais a turma para ter apoio, porque
ele vem recorrer a mim, eu quero que ele recorra aos colegas e a quem tiver proximo dele.
Entdo, esse € 0 meu objetivo, mas eu ainda ndo sei bem como abordar. Nesse momento, eu
ainda n&o sei bem.

Pesquisadora: Qual o motivo que o Miguel acha que vem pra SR?

Coordenadora: Ele diz que tem dificuldade de aprender, entdo como a SR é um lugar
para quem tem dificuldade de aprender, de pessoas que entre outras coisas, também tem
dificuldade de aprender. Entdo, ele ta aqui porque tem dificuldade de aprender.

Pesquisadora: Mas ele ja tentou trazer algum colega que tivesse com alguma duvida,
que ndo tivesse nenhuma deficiéncia?

Coordenadora: Sim, varios. (risos) e eu acolhi, porque naquele momento o cara ndo
tava com uma necessidade especifica? A aula que eu ia dar pro Miguel, dei para todos eles,
ele veio com 3 com davida em desenho.

Pesquisadora: VVocé recebe recursos de alguma instituicdo?

Coordenadora: A Dorina Nowill, a gente pede livros, encomendo jogos adaptados,
compro jogos adaptados do meu préprio dinheiro (risos) e eles acabam mandando algumas
coisas extras. Ndo € nenhum tipo de convénio, mas a gente ta sempre em contato. A gente
também tem convénio com o Benjamin Constant, que de vez em quando manda uns livros
para gente, quando a gente pede, porque a gente ta tentando equipar a biblioteca com livros
em Braille porque o Pedro, nosso deficiente visual, a gente sé tem um agora, ele ama ler, s
que ele precisa de alguém para ir na Biblioteca ler com ele e a gente ndo quer isso, a gente
quer que ele tenha autonomia de leitura. Entdo, a gente ta tentando equipar a biblioteca com
livros em Braille.

Pesquisadora: VVocé chegou a entrar em contato com alguma instituicéo de autista?

Coordenadora: Sim, com a AMA, mas para subsidio tedrico, porque na verdade

material para autista, € a minha praia, é 0 que eu mais gosto, eu adoro 0s autistas, porque eles
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fazem ficar ciente de que eu ndo sou nada e de que ndo sei nada, tiram a gente do eixo 0
tempo todo e isso € fantéstico. Porque a gente se cerca de pessoas que endossam 0 N0OSSO
discurso, dificilmente vocé fica com alguém que discorda de vocé e com eles, eles me déao
cada resposta, que eu sou obrigada a refletir, a pesquisar e estudar. Eles sdo uma caixa de
pandora, uma luz imensa no fim dela e 0 mundo precisa conhecé-los melhor, porque eles tém
muito a contribuir.

Pesquisadora: VVocé chegou a conseguir algo com a AMA?

Coordenadora: Consegui subsidios tedricos, livros, artigos, mas material na verdade eu
fago, porque o autista cada um deles € um universo muito particular, a gente acaba fazendo
mesmo aquilo que cada um precisa. A Isabel, por exemplo, precisa de uma agenda propria,
ndo da para ser uma agenda comum, tem que ser uma agenda pictérico. O Miguel precisa de
organizacdo do material, que Isabel ndo precisa, ela tem o material dela todo organizado. Com
0 Miguel eu preciso trabalhar “Cadé a mochila?Cadé o caderno? T& escrito? VVocé copiou?
Vocé fez?” Ele precisa de um trabalho de técnico. Entdo, ndo adianta, vocé tem que conhecer
caso a caso. Mas todo o subsidio teérico que eu precisei eles mandaram.

Pesquisadora: Como vocé descreveria a interacdo do Miguel e da Isabel com os
alunos?

Coordenadora: O Miguel percebe mais o outro que a lIsabel, entdo ele consegue
perceber esse conceito de amigo como uma coisa mais subjetiva do que a Isabel, entdo o
Miguel fala “eu tenho amigos” é diferente de quando Isabel fala isso. A Isabel, por exemplo,
para ela os desenhos sdo mais importantes. Se as pessoas comecam a ajudar ela muito, ela
comeca a se afastar, porque ela quer ficar no mundo dela. O Miguel j& ndo, o Miguel ja
procura, apesar de também de vez em quando se isolar, mas ele ja procura os amigos, ele é o
tipo de cara que fica “E ai? Tudo bem?” E ai eu pergunto “Quem é Miguel?” E ele diz “sei 13,
€ meu amigo, foi meu amigo 1& do Ensino Fundamental 1”. “Mas como é o nome dele?”Sei
14, € meu amigo”. Ele busca mais uma interacdo do que ela nesse ponto, ela precisa ser mais
trabalhada nesse aspecto, ela se isola mais.

Pesquisadora: Mas aqui na SR eles se ddo com os outros?

Coordenadora: Eles sdo apaixonados um pelo outro, ele tem uma paciéncia com a
Isabel que ele ndo tem com ninguém. Ela aperta a bochecha dele, fica dizendo fofinho,
maravilhoso e ele fica s6 olhando.

Pesquisadora: A interacdo deles é boa na SR, mas em outros ambientes da escola

também é?
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Coordenadora: E também é. Tanto um com o outro, tanto deles com o resto da escola.
E bem legal. O Miguel é mais na dele, mas a Isabel fala com todo mundo, todo mundo
conhece Isabel (risos). Ela mostra as trancas do cabelo, o desenho que ela fez, ela entra na
sala do diretor e diz: “Olha que lindo que eu fiz!” Ela realmente entra na sala do diretor no
meio de um probleméo (risos). “Olha que lindo que eu fiz! N&o esté lindo?” (risos). O Miguel
ja é mais contido, mais timido, mas também se d& bem com todo mundo. N&o é expansivo,
mas ndo ha problemas nesse sentido, eles ndo sdo meninos que déem problemas em termos de
interacdo ruim, de se envolverem em confusdo, em briga, muito pelo contrario.

Pesquisadora: Vocé acha que a escola possui condi¢cdes de incluir os alunos com
Sindrome de Asperger?

Coordenadora: Acho.

Pesquisadora: Por que?

Coordenadora: Porque eu acho que qualquer escola pode incluir qualquer aluno, os
com sindrome de Asperger, sobretudo, porque na verdade eles sdo tdo capazes quanto
qualquer outro. Sé que, o que acontece na verdade, eu acho que € uma mudanca de foco que a
escola precisa fazer e eu acho que ela precisa fazer ndo por causa das pessoas que tenham
Sindrome de Asperger, mas por causa da geracio que a gente tem. E uma geragdo que nio é
uniforme, as pessoas todas ndo aprendem da mesma forma, porque é uma geracao
hiperestimulada por todos os sentidos, principalmente o audiovisual, entdo vocé ndo pode
ficar numa aula de cuspe e giz, falando uma matéria curricular da mesma forma, todos os anos
sempre. I1sso ndo é por causa do cara com Sindrome de Asperger, é por causa de todos eles.
Eu acredito mesmo na educacéo inclusiva e quando falo inclusiva, eu falo todos. Porque para
mim ndo estdo incluidos nem os nossos alunos comuns, digamos assim, os ditos normais,
porque passam a maior parte do tempo ou jogando de baixo da mesa com o celular ou voando,
pensando em outras coisas, porque assim a gente ndo ta atingindo esse publico. Entdo, eu
acho que a escola tem condicdes de incluir qualquer aluno se pensar a se propria e mudar sua
forma de ver o curriculo, porque o curriculo ndo pode ser o saber acumulado, ele tem que
pressupor antes de mais nada o individuo, esse individuo que vai saber. Esse individuo que
vai saber, entdo assim, tem um cara que aprende mais pela audi¢do, o outro pelo estimulo
visual, tem outro aprende mais pela interacdo com o colega, fazendo pesquisa. Entéo, tem que
estimular isso tudo. No curriculo da forma como é montado hoje, tipo decada de 70,
realmente fica dificil, mas ndo s6 pro Asperger, mas para todo mundo. Nesse sentido que eu

acho que a escola deve sim incluir todo mundo.
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Pesquisadora: Mas entdo, diante da sua fala, vocé acha que a escola atualmente néo é
inclusiva?

Coordenadora: N&o, ndo é para ninguém. A gente tem mecanismos para fazer
determinadas inclusdes, a gente usa processos inclusivos, mas dizer que ela € inclusiva como
um todo néo, ndo é.

Pesquisadora: O que exatamente vocé sugere para tornar a escola mais inclusiva?
Mudar o plano pedagogico?

Coordenadora: Mudar o curriculo.

Pesquisadora: Mas vocé sugere fazer um plano individualizado para cada aluno?

Coordenadora: N&o. A minha forma de ver educagéo seria repensar a metodologia. Eu
guando dei aula no 5° ano de portugués, eu trabalhava com metodologia que favorecia todas
as individualidades. Por exemplo, eu trabalhava com eles metodologia de pesquisa. Eu tinha
como objetivo no fim do ano chegar com eles lendo e escrevendo com coeréncia. Eu nunca
me preocupei em fazé-los aprender o que é um substantivo, adjetivo e um verbo, que ta 1a no
programa para fazer. Eu disse para eles que o projeto do ano era montar um telejornal. Eu fiz
um projeto com metodologia, objetivo, cronograma com eles e a partir dali a gente foi
cumprindo as etapas, com isso a gente foi pesquisando, lendo, escrevendo, porque era
necessario, porque era preciso escrever corretamente. Entdo, por exemplo, a pessoa que era
responsavel pela coluna de economia tinha que se especializar num linguajar mais técnico do
que aquele gque tava falando do baile funk carioca e com isso, eu fui trabalhando tudo que
vocé pode imaginar e eu cheguei ao fim do ano com os alunos escrevendo e lendo muito
melhor que todas as outras turmas, sem trabalhar nada que tava no programa e tendo
trabalhado tudo que estava no programa. Eu disse para coordenadora confiar em mim, que eu
ia chegar no fim com eles sabendo as coisas.

Pesquisadora: VVocé teve apoio da escola para fazer isso?

Coordenadora: Tive, as pessoas acreditam, porque eu ja tinha uma histéria na escola
para fazer isso, eu ja tinha um respeito da escola para fazer isso, porque eu fui a rebelde, ndo
fiz o que tinha que fazer, mas todo mundo sabia que eu ia fazer com consisténcia e fiz isso
tudo documentado, nada do achismo, com fundamentacédo teorica, tudo entregue na méo da
coordenacdo. Antes do inicio do ano, eu perguntei quem queria participar e ninguém quis,
porque isso da muito trabalho. Em contrapartida, a escola também tem que fazer a sua parte,
ndo da para fazer isso com 35 alunos em sala de aula, tem que fazer isso com 25 alunos em
sala, ai da. Eu tinha 20 alunos em sala de aula, foi providencial. Entdo tem que ter uma

contrapartida da escola, a escola tem que repensar, ndo é o professor, € a escola como um
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todo. N&o da para fazer um ensino depositério e ai a gente tem que pensar em reformulacdo da
quantidade de alunos em sala, reformulacdo da capacitacdo do professor, reformulacéo desses
cursos de licenciatura que nada € a mesma coisa. Alias, se o professor ndo tiver licenciatura é
melhor, porque pelo menos a pessoa nédo fica com a aluséo de que ndo sabe. (risos). N&o sei, é
um repensar geral, porque a gente ta num outro mundo e a gente ndo se deu conta disso ainda.

Pesquisadora: Vocé chegou a ter acesso ao projeto politico da escola?

Coordenadora: Ajudei a construir.

Pesquisadora: O projeto tem alguma coisa falando da inclusdo dos alunos com
Asperger?

Coordenadora: Tem, isso foi um adendo colocado apo6s as leis da inclusdo, porque até
entdo ndo tinha entrado aluno da Educacao Especial aqui, foi um adendo posterior, mas tem.
Tem um item que inclusive garante a ndo jubilacdo desses alunos, a flexibilizacdo, coisas
desse tipo, fundamentados em lei. Inclusive a ndo jubilacdo foi ratificada més passado por
uma portaria da Proem, agora ndo pode mesmo, antes era uma orientacdo do PPP, hoje €
norma, ndo pode.

Pesquisadora: Mas eles podem ser reprovados?

Coordenadora: Podem. No caso, por exemplo, de algum aluno com deficiente
intelectual que precise de mais tempo, as vezes € até necessario. Eu, por exemplo, recomendei
a reprovacédo de 2 alunos no Conselho de Classe que ndo tinham alcancado nota para passar,
um o Conselho de Classe concordou e o outro o Conselho de Classe discordou, acho que era
importante ele seguir, porque ja ta mais velho e ta adaptado a turma e que pode se beneficiar
muito mais e o0 argumento convenceu a maioria. Eu achei um barato isso. A escola achou que
mesmo com a deficiente intelectual que ele tem e com o mais tempo que ele precisa, achou
que ele podia ir.

Pesquisadora: A familia participa dessa escolha se o aluno vai reprovar ou passar?

Coordenadora: A familia ndo participa.

Pesquisadora: Dentro do Projeto Politico Pedagdgico tem algo especifico para cada
deficiente ou fala de uma maneira geral?

Coordenadora: E geral, genérico e assim colocaram o papelzinho grampeado (risos).

Pesquisadora: Miguel ou a Isabel tem muita sensibilidade ou pouca sensibilidade com
alguns dos sentidos?

Coordenadora: O Miguel com a audicéo, ele se incomoda com muito barulho. A Isabel
se incomoda com multiddo, com muita gente ela fica meio nervosa. Quando a turma ta muito

barulhenta, Miguel fica meio nervoso, ele ndo chega a mostrar fisicamente, mas ele fica meio
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nervoso. Eu sei que ele ta nervoso porque ele fica tenso, enrijece os musculos, mostrando
sinais de tens&o, mas ele ndo bota a méo no ouvido, ele ndo sai, mas ele fica tenso.

Pesquisadora: De textura ndo tem nada?

Coordenadora: N&o percebi.

Pesquisadora: VVocé acha que o Miguel ou a Isabel tem dificuldades em Biologia?

Coordenadora: A Isabel tem, o Miguel tem menos. Na verdade, o Miguel funciona por
interesse, entdo se 0 assunto interessa, ele vai gostar, vai aprender sé de ouvir o professor
falar. A Isabel como tem dificuldade com sequéncias e com classificacbes também,
principalmente classificagdes com hierarquia, classificagdes sem hierarquia ela ndo tem muita
dificuldade ndo. Entdo, para ela determinados contetdos de Ciéncias precisa de um aporte da
Sala de Recursos maior, mas ela tem uma capacidade de memorizacao incrivel, entdo a partir
do momento que vocé desperta a memoria nisso ela vai e o Miguel € o interesse, no que
despertar interesse ele vai, ele ndo usa muito recurso da memoria, alias, ele ndo gosta de usar
0 recurso da memoria, ao contrério, ele rejeita, mas ele usa o recurso do interesse.

Pesquisadora: VVocé usa jogos com o Miguel ou com a Isabel? Que jogos? Com que
finalidade?

Coordenadora: Eu fiz jogos de circulagdo social com o Miguel e a Isabel e um
deficiente intelectual. Joguei com eles WAR para ver essa questdo do perder e ganhar, para
ver como eles se adaptam a jogarem jogos de circulacdo social e ndo s6 os pedagdgicos,
porque isso para mim ndo é incluir, quis ensinar para eles um jogo de adolescente, que nao
fosse online, um jogo de tabuleiro. O Miguel adorou e como adorou, porque ele gosta dessa
coisa de estratégia, a Isabel levou isso para Deus e o Diabo, porque ela tem a coisa da religido
muito forte, entdo era o exército de Deus e o exército do Diabo e o deficiente intelectual ndo
entendeu muito bem até agora o jogo, mas o Miguel ajudou ele a jogar. Eles adoraram jogar
WAR. Eu fui lendo com eles as regras, a gente jogou exatamente como é o jogo do WAR em
3 ou 4 sessdes, eu fotografava como tinha ficado o jogo e isso foi uma etapa muito legal. A
gente trabalhou com eles a questdo da estratégia, de pensar a melhor forma, de como fazer
para ganhar o jogo e perder. A Isabel perdeu, mas ndo se importou ndo, porque ela é mais ela.
O Miguel ganhou o jogo, eu queria que ele perdesse, para poder trabalhar a perda, porque eu
acho que ele ndo vai saber lidar bem com isso. Eu joguei com o Miguel também um jogo de
senha, chamado Master Mind e ele descobriu a senha rapido, ndo consegui fazé-lo perder
(risos). Com a lIsabel eu joguei muitos jogos de matematica, jogos de nimero positivo e

negativo, jogos de nimeros fracionarios. De biologia ndo foi jogo, eu fiz com ela e com o
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Miguel atividades ilustrativas, deles desenhando (no caso da Isabel) ou ir colando (no caso do
Miguel) a classificagdo dos seres vivos.

Pesquisadora: Mas ndo foi usado um jogo especifico de Biologia ndo?

Coordenadora: Néo.

Pesquisadora: Eles tém algum comportamento agressivo ou inadequado?

Coordenadora: Agressivo ndo. Inadequado sim. A Isabel como ndo tem a nogdo do
outro ndo sabe o0 momento em que ela ndo pode interromper 0 momento em que ela ndo pode
continuar falando, entdo mesmo que vocé fale com ela, ela ndo para. Certas vezes vocé ta
numa reunido e ela ta ali, entdo é um trabalho mais dificil, agora ela ja ta comecando, ja
consegui estabelecer um codigo com ela. Ela sé insiste 2 ou 3 vezes e antigamente eram 10 ou
15, entdo ja ta melhorando. Ela irrompe as salas para mostrar os desenhos dela, o que acaba
estereotipando um pouco e as pessoas olham ela como se fosse uma pessoa anormal e isso foi
o trabalho mostrando para turma inclusive, mostrando que é um padrdo da Sindrome, que isso
pode acontecer por conta da Sindrome, mas que isso ndo indica nenhum tipo de
anormalidade. Eu disse a turma que por exemplo, um comportamento de adolescente é as
meninas mexerem muito no cabelo, entdo isso é a Sindrome da adolescéncia e é a mesma
coisa, na Sindrome de Asperger a pessoa faz tal coisa e eu fiquei brincando com eles com
padrBes. Por exemplo, sindrome de adolescente é ficar mexendo no celular o tempo todo. Ai
eles riram muito. Se no mundo, a maior parte das pessoas fosse autista, nds é que seriamos
diferentes. A Isabel é que tem mais os comportamentos inadequados, o Miguel tem uma fala
muito estereotipada, ele se mostra pouco, entdo ele acaba se preservando mais, ele tem aquela
fala meio Rain Man, tipo “é é ¢ é...” Ele comeca a fala falando “é é é”, mas acho que acaba
passando despercebido, por uma excentricidade e ele fica com a mochila eternamente na
frente.

Pesquisadora: E qual é o lance da mochila?

Coordenadora: N&o sei, eu consigo tirar a mochila, mas € dificil. Eu acho que alguém
deve ter dito para ele que a mochila tem que ficar na frente, porque ele vem sozinho e volta
sozinho. Ai se alguém disse e isso € uma realidade, como que outra pessoa vai dizer que néo.

Pesquisadora: Mas beliscar ndo?

Coordenadora: N&o, nada disso.

Pesquisadora: Nem surtos de gritar?

Coordenadora: Nao, agressividade zero.

Pesquisadora: A SR mantém contato com a familia do Miguel e da Isabel?

Coordenadora: Direto.
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Pesquisadora: Com que frequéncia?

Coordenadora: Isabel semanalmente, porque a mée dela praticamente virou minha
irma, porque ela diz que eu sou a mde da Isabel aqui e toda novidade ela tem que me contar.
A gente tem muito contato no Whatsapp, como eu tenho contato com a maior parte das méaes
das SR. Eu faco questdo de manter esse contato proximo, ndo quero distancia. Ndo tenho essa
questdo de: “Ah vai invadir a privacidade”, eu acho que se a gente tem um recurso que possa
se comunicar, ndo tem porque ficar negando essa informacao, entdo eu dou mesmo, todos tém
meu telefone, entdo a gente acaba falando mais. Com a familia do Miguel é mais esporéadica,
porque como o Miguel tem uma historia familiar complicada, acaba que eu tenho mais
contato com a v, que € uma pessoa muito bacana, tem muita boa vontade com ele, alias toda,
porque ela que cria ele e cria muito bem, com tudo que ele precisa, super bem cuidado. Eu
mantenho contato com ela, eu diria que bimestralmente.

Pesquisadora: VVocé conversa sobre o que com a familia?

Coordenadora: Com a v6 do Miguel mais sobre o desempenho dele, quando acontece
algo na familia ela me conta, ou entdo, eu falo com ela sobre algo que eu to observando e
quero tirar alguma ddvida. Com a mée da Isabel € por tudo e por nada.

Pesquisadora: A SR mantém contato com os professores? Com que freqtiéncia?

Coordenadora: Entdo, eu fiz uma proposta que foi aceita pela direcdo, que colocou pro
corpo docente, que também aceitou. A minha proposta é a seguinte. Por conta de eu ter ficado
o0 ano todo, Professora de Ciéncias socorro, a Isabel ta dizendo que o anelideo é isso, é isso
mesmo? Eu to sem internet, o livro ndo ta dizendo. Entdo, assim a gente precisa do professor
de referéncia da area, porque a gente sabe como acessar 0s processos cognitivos, mas nao tem
o conhecimento de todas as areas, tava extenuante e muitas vezes certamente a gente ndo pode
dar o atendimento com eficacia que poderia ser. Entdo, eu propus o seguinte: Se o aluno da
SR tem duas matriculas, porque no contraturno ele tem o AEE e com isso, ele configura uma
turma, a minha proposta foi que o professor, por exemplo, o professor normalmente pega 6 ou
7 turmas e esse professor que pega 7 turmas, sé que 6 seriam normais e 1 do SR, entdo
obrigatoriamente toda a escola passaria pela SR e eles aceitaram. Entdo, por exemplo, de
matematica e de ciéncias eu consegui 4 tempos e ai vai dar para fazer um trabalho
extremamente rico, vai ser muito melhor agora, entdo agora eu tenho muita gente para
trabalhar na SR conosco.

Pesquisadora: Mas vocé vai dividir como? Por série? Por deficiéncia?

Coordenadora: Por necessidade. Entdo, por exemplo, Isabel precisa de um trabalho

com o tempo, ai a gente vai botar ela com Histdria e Matematica. O Pedro, que é deficiente
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visual, vai ficar com o professor de geografia, porque tem dificuldade de entender mapa.
Entdo, a gente vai organizando de acordo com a necessidade do aluno e com a disponibilidade
do professor.

Pesquisadora: Nao necessariamente todos os alunos passam por todas as matérias?

Coordenadora: N&o necessariamente todos os alunos passam por todas as matérias. Em
Ciéncias, tanto a Isabel quanto o Miguel vao passar, porque a professora tem disponibilidade
nos dois tempos da manha na terca e ela ta querendo fazer um trabalho com autistas.

Pesquisadora: Ela pesquisa sobre isso?

Coordenadora: N&o, mas acho que ela ficou interessada porgue ela viu a Isabel.

Pesquisadora: Mas fora essa questdo nova, no ano passado, qual foi o seu contato com
o0s professores, 0 que VOCé conseguiu?

Coordenadora: Corredor, e-mail, eu consegui muita coisa, porque eu Sou uma pessoa
que ndo ligo para 0 que as pessoas pensam, eu nd0 Me Magoo porgue as pessoas odeiam a
Educacao especial ou me odeiam porque eu to falando que tem que fazer prova adaptada, eu
me disponho a ta junto e ndo me importo de trabalhar muito. Eu acabo provando pros
professores de com a minha parceria é possivel fazer tudo. Eles acabam ficando sem
possibilidade de fugir disso. Eu dou muita assisténcia e conheg¢o muito os alunos e isso facilita
muito, porque esses alunos foram meus no Ensino Fundamental 1. S6 a Isabel eu conhego ha
8 anos e 0 Miguel também. Eu vi a Isabel se alfabetizar. Entdo, a minha vivéncia com eles é
um dado que precisa ser considerado, ai eu construo uma credibilidade. Entdo, essa
credibilidade que vem pela minha forma de ser, pelo quanto eu conheco as criangas e pela
forma de eu ndo me por contra ao discurso das pessoas serem contra a Educacéo inclusiva, eu
acho que isso contribui. Eu encontrei muita resisténcia de muitas equipes de disciplinas até
agora, inclusive que ndo queriam mandar professor, mas acabaram mandando porque néo teve
jeito.

Pesquisadora: VVocé acha que o Miguel ou a Isabel precisaria de um mediador em sala?

Coordenadora: Essa € uma pergunta muito dificil. Eu acho que para determinadas
matérias sim. O Miguel ndo, mas a Isabel sim. Ndo um mediador especifico para a disciplina,
mas um “técnico” para dizer senta, faz, escreve, copia, porque o0 resto eu acho que eles
conseguem. Um técnico para chamar atencao para prestar atencdo no professore. Isso eu acho
que seria bom, mas por outro lado eu acho que tira um pouco a autonomia, € uma coisa que
para mim nao ta resolvida. Eu acho que por um lado precisa sim, mas ndo pode ser o tempo
todo, tem que saber a hora de botar e tirar. O Miguel, por exemplo, eu mediei geografia e

desenho para ele e ai ele ja tava querendo em tudo, tava bom demais para ele, alguém que
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pega 0s materiais, que fala o que € importante para ele aprender, ele ja tava amando. Ai eu
falei para ele: “Ah é seu gracinha, ta amando eu aqui do seu lado né?” Ai ele so ria. Entéo,
tem que ter um certo cuidado. A Isabel é mais independente nesse ponto, mas o Miguel adora
uma mordomia.

Pesquisadora: Vocé acha que afinal que o Miguel e a Isabel estéo incluidos na escola?

Coordenadora: Estdo sim, dentro daquilo que eu te falei, dos processos inclusivos. A
escola ndo é uma escola inclusiva, mas os processos inclusivos os incluiram na turma e os
professores os incluem nos contetdos. Mas para mim sdo 0s casos de mais sucesso.

Pesquisadora: Quais sdo as areas de interesse do Miguel e da Isabel?

Coordenadora: Da Isabel é tudo ligado a artes e a plasticidade e o do Miguel é tudo
ligado a Ciéncias, curiosidades e coisas macabras. Ele gosta muito de historia, no que se
refere a coisas macabras, como nazismo, a inquisicdo e escatologia, coisa que vai destruir o
mundo um dia, as bombas nucleares. A Isabel gosta de tudo que é pictérico, imagético e
estarias.

Pesquisadora: Como vocé avalia o rendimento escolar do Miguel e Isabel no ano
passado?

Coordenadora: Ah muito melhor do que do ano retrasado, acho que ainda precisamos
investir muita coisa, mas eu acho que eles tiveram um bom rendimento.

Pesquisadora: VVocé acha que houve uma evolugéo?

Coordenadora: Sem duvida!

Pesquisadora: No que vocé vé que eles melhoraram?

Coordenadora: Em tudo, até na matematica! Agora o Miguel ndo quer aprender lingua
estrangeira, ndo gosta daquilo, ndo vé nenhuma utilidade, porque ele diz que no mundo tem o
Google tradutor para resolver os problemas de lingua estrangeira e que até ele precisar todos
0s programas ja vao estar aperfei¢coados, se ja ndo houver um chip cerebral que vai traduzir
todas as linguas simultaneamente, entdo ele ndo precisa gastar a energia dele aprendendo isso,
entdo nesse ponto ele ndo evoluiu, mas é porque ele ndo quer de forma alguma. A Isabel

evoluiu em todas as matérias.
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APENDICE C - Entrevista com o diretor

Pesquisadora: Ha quanto tempo trabalha na instituicao

Diretor: Trabalho aqui ha 23 anos.

Pesquisadora: E como diretor?

Diretor: Como diretor tem 2 anos.

Pesquisadora: VVocé acha que a escola possui condi¢cdes para a inclusdo dos alunos
com Sindrome de Asperger?

Diretor: Falando especificamente da escola atual aqui, n6s estamos construindo essas
condices, a gente ndo pode dizer que tem as condicGes plenamente instaladas ja, mas hd um
processo de construcdo disso, ha um aprimoramento das condi¢des no dia-a-dia, falta ainda
muita coisa. Mas o processo de inclusdo se nds tomarmos por base 5 anos atras ja avancou
bastante, a gente ja tem a possibilidade de oferecer atendimentos individualizados, a gente ja
tem os professores das disciplinas atendendo os alunos que precisam de um acompanhamento
individualizado, que tem diagndsticos, ...entdo, eu acho que € uma construcdo, ndo €
plenamente atendido ainda essa demanda, realmente ndo é, mas em relacdo a 5 anos houve um
avanco significativo.

Pesquisadora: O PPP ta em vigor agora, ele possui alguma proposta em relacdo aos
alunos com Sindrome de Asperger?

Diretor: Factivel ndo. Ndo vou dizer para vocé que no PPP ainda em vigor ndo haja a
citacdo dessa questdo, ndo posso afirmar isso, ndo me lembro, mas que esteja sendo realizada
por conta de estar no PPP também n&do posso te dizer. Ndo ha essa preocupacéo no documento
emsi.

Pesquisadora: O novo PPP vai abordar esse tema?

Diretor: Tem que abordar né? Esse PPP comeca a ser elaborado e implementado agora
em 2015, as camaras setoriais ja comegam a se reunir no més de maio. Ento, isso ja ta na
ordem do dia, até pelo funcionamento como ta aqui no nosso campus dessas SR e € claro que
novo PPP vai ter que apresentar essa preocupacgao, tomando como base a préopria experiéncia
que ta sendo realizada agora.

Pesquisadora: O senhor sabe dizer se o PPP vai falar da SR como um todo ou vai falar
sobre cada deficiéncia, sabe dizer?

Diretor: O que eu posso te dizer € o que eu pretendo levar como discussao, é l6gico
que eu pretendo levar pra discussdo a questdo do amparo legal, as necessidades especificas,

assim como o atendimento a aquelas situacfes que embora ndo estejam amparadas pela
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legislacdo proliferam cada vez mais na escola, como a dislexia, a gente tem varios
diagndsticos e também varios diagndsticos ainda em andamento por meio de avaliagdes e etc
entdo, a gente também ndo pode fechar os olhos para isso, tem que ter o atendimento nas
situacbes que sdo amparadas pela legislagdo, mas também é necessario que a instituicdo
também apresente algum tipo de atendimento pra essas outras demandas, que embora ndo
estejam amparadas, estdo cada vez mais presentes no dia-a-dia da escola.

Pesquisadora: O que o senhor sabe sobre a sindrome de Asperger?

Diretor: Eu sei 0 que basicamente um professor deve saber né? Eu tive casos de
estudantes nas turmas em que eu dei aula com a Sindrome e eu acho que essa questdo do
diagndstico também é um constante aprendizado, porque a cada dia a ciéncia apresenta novas
constatacbes entorno desse diagnostico. Eu sei que é um grau leve de autismo com
implicacdes diretas na questdo da interacdo social e isso traz implicacbes também para a
questdo do aprendizado no aspecto de que a medida que a interacdo social também ta
comprometida, existe também um prejuizo em algum momento do aprendizado, mas além
disso o detalhamento propriamente eu ndo conheco, eu conhego esse diagndstico por alto
necessario para vocé da um tratamento diferenciado durante as aulas por exemplo.

Pesquisadora: Quais sdo as dificuldades enfrentadas pela escola para incluir esses
alunos?

Diretor: Primeiro a compreensdo de que a escola publica é para todos, é algo
culturalmente esquecido. As pessoas acham que embora seja publica, a escola deve considerar
aquilo que com muitas aspas € normal. Entéo, a partir desse conceito de normalidade até para
& de questionavel, existe a marginalizacdo do que ndo se encontra nesse perfil de
normalidade. Entdo, eu acho que num primeiro momento a dificuldade é vocé fazer tanto o
profissional quanto a propria comunidade entender que a escola tem que ser para todos e
depois a dificuldade que se vé pela frente é ter condicGes estruturais para oferecer o
atendimento chamado hoje ainda de inclusivo, o atendimento que pretende oferecer pra quem
ndo esta enquadrado nesse perfil de normalidade um atendimento adequado para que todos
sejam tratados de forma equanime na escola, cada um dentro da sua especificidade, cada um
dentro das suas possibilidades pra desenvolver suas potencialidades que todos tem, mas é
necessario ter condicdo estrutural para isso, a gente esbarra muitas vezes na falta de estrutura
pra poder atender.

Pesquisadora: A escola recebe algum apoio do governo para poder fazer a inclusao?

Diretor: Recebe no seguinte sentido daquilo que a lei obriga. A gente sabe, por

exemplo, que o estudante que necessita de um atendimento individualizado em turno inverso,
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como a nossa escola oferece, ele acaba sendo listado como 2 alunos, porque sdo 2 matriculas.
Ele tem a turma regular que ele frequenta com os colegas e ele é também uma turma no turno
inverso no atendimento individualizado e isso acarreta o recebimento de verba por parte da
escola pro atendimento a essas duas turmas, entdo esse tipo de atendimento a lei faculta e a
escola recebe.

Pesquisadora: A escola se articula com alguma instituicdo especifica para deficiéncia?

Diretor: Nos trabalhamos numa instituicdo muito grande né? S&o 15 campi e eu posso
falar do que acontece aqui no campus. Aqui a gente desde o ano passado ta buscando contato
com outras instituicbes publicas e algumas entidades privadas no sentido de estabelecer essa
parceria, estabelecer o fluxo desses estudantes, principalmente em relacdo a area da salde,
porque a gente trabalha com um puablico que tem uma origem s6cio econdmica menos
favorecida, entdo, a gente acaba esbarrando na dificuldade que as familias tem para um
diagnostico rapido, pra um tratamento que se inicie rapidamente, entdo, a gente ta tentando
diminuir essas dificuldades pelo contato com essas outras instituicbes, pra tentar ter
profissionais que recebam esses estudantes par que déem os diagnosticos, pra que iniciem o
tratamento,... Esses contatos a gente vem mantendo e a gente tem conseguido éxito que os
profissionais recebam os estudantes, mas had um limite nisso também, porque a gente sabe que
0 custo é muito alto e as vezes a familia inicia e depois interrompe, mas a gente ta tentando
iniciar uma caminhada pra isso amenizar.

Pesquisadora: Pode citar 0 nome dessas instituicdes que a escola tem parceria?

Diretor: Por exemplo, é a rede municipal do RJ de saude, a gente tem contato com o
posto de saude que fica ao lado da escola e ja foi estabelecido um acordo de fluxo dos
estudantes, a gente tem realmente dado prioridade as institui¢ces publicas.

Pesquisadora: O senhor sabe dizer se a escola utiliza alguma estratégia ladica com 0s
alunos?

Diretor: Sim, na SR os profissionais desenvolvem atividades ludicas pro trabalho com
determinados conteudos especificos, de acordo também com a necessidade que o estudante
tem. Entdo, sdo desenvolvidas algumas atividades ludicas.

Pesquisadora: Pode citar algumas?

Diretor: Eu sei, por exemplo, que hd um determinado jogo de cartas que foi
desenvolvido numa determinada situacdo do estudante, eu sei que ha tambeém um trabalho
com o deficiente visual, que privilegia a questdo do olfato pra deteccéo de cores. Entdo ha um

tratamento das necessidades especificas a partir do uso do lddico sim.
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APENDICE D - Entrevista com Isabel

Pesquisadora: Isabel me fala sua idade e série.

Isabel: Bem, minha série é 8° ano

Pesquisadora: e sua idade?

Isabel: 15 anos.

Pesquisadora: VVocé gosta de Ciéncias?

Isabel: Gosto (ri).

Pesquisadora: Muito ou pouquinho?

Isabel: Muito mesmo

Pesquisadora: Vocé tem alguma dificuldade nessa matéria?

Isabel: Algumas perguntas, algumas perguntas tipo um pouquinho engracado, s6 que
um pouquinho estranhas, pegadinha mesmo, ai eu fico com um pouquinho de davida.

Pesquisadora: Vocé lembra quando vocé estudou sobre os seres vivos? Aqueles
animais todos, vocé entendeu essa parte da matéria?

Isabel: Entendi tudo, tipo passaros, peixes, viboras. O que quer dizer viboras? Um
exemplo uma cobra, mas a cobra também é a mesma coisa, mas é diferente, tem varios tipos
de cobra, tem uma que é carnivora. Uma delas come até rato.

Pesquisadora: Vocé conversa com a sua professora de Ciéncias?

Isabel: Conversa.

Pesquisadora: Mas vocé pergunta pra ela alguma coisa da matéria?

Isabel: Eu pergunto na hora depois que acaba a aula eu pergunto. Se eu tivesse davida,
eu pergunto depois quando acaba a aula sem atrapalhar.

Pesquisadora: VVocé participa das aulas?

Isabel: Participo.

Pesquisadora: De que forma?

Isabel: Ah prestando atencdo, aprendendo varias coisas de Ciéncias e tudo mais, eu
presto atencéo e fico focada, so isso.

Pesquisadora: Quais sdo 0s seus amigos?

Isabel: Claddia, que é super gente boa e ta |4 jogando, jogando na educacdo fisica é
claro e a Rita tadinha, ela ta 14, mas enfim, ela ta com o uniforme errado (risos), da até do

dela, mas fazer o que? Eu ndo posso falar por mal, porque ela € minha amiga e meus amigos
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sdo gente boas mesmo, principalmente a Ruth, a Ruth tadinha, ela s6 fica com o dculos
mesmo, ela s6 joga com o dculos, porque ela ndo faz nada sem 6culos.

Pesquisadora: Mais alguém?

Isabel: Ih deixa eu ver, perai. Roberta, Renilda, tdo tudo la jogando, mas o bom que
aprende na Educacdo Fisica é eu e 0 Miguel e aquele Jonathan, o brabdo (risos), vocé vai
conhecer ele.

Pesquisadora: E la da SR? Quem séo seus amigos?

Isabel: Ah o Miguel, que eu conheci desde 0 ano passado e de muito tempo atras
(estala os dedos), no ano passado, no 6° ano e principalmente no Ensino Fundamental 1.
Muito tempo que a gente se conhece.

Pesquisadora: O que vocé gosta de fazer quando vocé ta em casa?

Isabel: Ah aprender Ciéncias tudinho e principalmente desenhar, essas coisas. Depois
colocar as letrinhas pra ver qual é o tipo de desenho que eu desenhei, de qual é a palavra do
desenho que eu desenhei, tipo cada quadrado tem um desenho de uma planta que eu desenho
na hora e 0 nome da planta. Coisa que faz parte da Ciéncia eu sei desenhar muito bem.

Pesquisadora: Mas em casa vocé faz o que? VVocé gosta de ver TV?

Isabel: Eu gosto de ver TV, gosto de estudar tudo, principalmente aprender flauta.

Pesquisadora: Do que vocé brinca?

Isabel: Eu sei 4, euuuu as vezes desenho alguma coisa, mas eu ndo sou muito boa em
brincar ndo, eu tenho até bolinha 14 em casa, mas ela é braba, ela quica Tum Tum (faz gesto
da bola quicando) e a minha mae ficou como? Preocupadissima de quebrar alguma coisa, ela
é toda doidinha a bolinha Tum Tum.

Pesquisadora: Tem algum jogo que vocé gosta de jogar?

Isabel: Eu tenho quebra-cabeca, eu jogo muito bem e o domino, eu ja tenho domind
também e bem, tem um jogo velho também que na época meu pai tipo de futebol, é bem
engracado (e faz 0 gesto de como joga)

Pesquisadora: De botdo?

Isabel: Acertou. E desde a época que meu pai tinha jogado, meu pai de sangue ai, é
melhor esquecer essa histdria, porque dizia que ele faleceu, varias pessoas tem comentado e o
bom € que eu joguei o jogo da lembranca dele, gracas a Deus!

Pesquisadora: Eu vou fazer o jogo, ai eu queria saber se vocé tem algum papel que te

incomoda, alguma textura, algo que te da alergia?
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Isabel: Bem, eu tenho alergia a poeira, que € a pior parte, mas o problema é que
também tem algumas pessoas por ai que tem alergia a amendoim, mas quando eu era pequena
eu nuca tive alergia a amendoim, mas a pior parte € que com qualquer pessoa acontece.

Pesquisadora: e tem alguma cor que vocé ndo gosta?

Isabel: Ndo, ndo tenho nenhum problema. Eu gosto de colorido, ndo tem nenhum
problema

Pesquisadora: Vocé tem alguma dificuldade na escola?

Isabel: As vezes sim, mas s6 quando eu pergunto o professor, mas as vezes nio.

Pesquisadora: Em que matérias?

Isabel: Tipo matematica, mas matematica eu sei que é moleza, que é sO eu prestar
atencdo na aula, agora eu fico ligada, focada, mas as vezes quando eu esqueco na minha

mente, iXiii eu pergunto pro professor depois que acaba a aula.
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APENDICE E — Entrevista com mée da Isabel

Méae: Esse ensino de so falar ndo flui pra ninguém sendo néo teria tanta evasao escolar,
isso € pra todo mundo, independente de ser autista, acho que muitas pessoas nao tém saco pra
estudar. Essa evasdo escolar tem vérias causas, mas tem muita gente g diz eu ndo tenho saco
pra ouvir o professor ficar falando, entdo talvez essa sua visdo do ludico seria um bom resgate
para essas pessoas também. A gente vé, por exemplo, esses professores de fisica que ai cria
uma mdasica pra determinada férmula absurda e com a musica a pessoa lembra

Pesquisadora: Qual seu grau de parentesco com a Isabel?

Mée: Eu sou a mée da Isabel

Pesquisadora: Ela tem algum acompanhamento médico?

Mée: Ela tem acompanhamento de um psiquiatra.

Pesquisadora: Qual que é a sua preocupacao em relacdo a Isabel na escola?

Mae: A minha preocupacéo € a situa¢do do aprendizado, as limitacdes dela, ela tinha
dificuldade para aprender. Com a tipica forma regular de se ensinar, ela ndo conseguia
alcancar.

Pesquisadora: A senhora possui alguma informacéo sobre o professor de Ciéncias? Ja
teve algum contato com ele?

Mée: N&o, ndo cheguei a ter contato com ele.

Pesquisadora: Com nenhum professor de nenhuma matéria?

Mé&e: N&o, mais com a coordenadora da SR mesmo.

Pesquisadora: Quais as expectativas que a senhora tem em relagdo a incluséo da Isabel
na escola?

Méae: Totais, € outra crianga né? A autoestima dela ficou elevada, porque ela ndo se
sentiu mais excluida devido as limitacOes dela e as dificuldades dela, entdo com esse estudo
diferenciado que a inclusdo da escola trouxe pra ela fez com que a autoestima dela se
levantasse nesse sentido, né? Ela se sentiu mais segura, se sentiu incluida, entdo, pra mim foi
maravilhoso, incrivel.

Pesquisadora: Ela faz alguma atividade fora da escola?

Mée: Ela faz agora aula de escultura.

Pesquisadora: E ela ta gostando?
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Mae: Muito! Isso acalma ela e muito! Deixa ela mais focada, mais centrada. Eu
observo que a semana que ela vai pra essa aula ela fica mais focada em tudo q ela faz.

Pesquisadora: Tem algum material, alguma textura que incomoda ou da alergia?

Mée: Alergia ndo. Ela tinha alergia a poeira, mas na aula de escultura levanta tanta
poeira e ela ndo teve nada. Acho que o amor a arte é tdo grande que supriu até isso.

Pesquisadora: Nenhuma cor também que ela ndo goste?

Mée: Néo, ela ama cor né? (risos)

Pesquisadora: Quais sdo os interesses dela? O que ela gosta?

Mée: Desenhar, definitivamente desenhar. Ela gosta de muitas coisas, mas o desenho,
a arte e o pintar tela pra ela é maravilhoso. A escultura é legal, a musica também gosta, mas
desenhar telas pra ela é quando ta tudo errado, quando ta tudo feliz, ela tem necessidade. Eu
vejo que pra ela o desenho é como comer ou respirar.

Pesquisadora: Eu achei legal que ela me disse que, se pinta com cores frias ta triste e
se pinta com cores quentes ta feliz.

Mée: O desenho dela vocé pode perceber que ela se expressa, € eu como mée eu ja
sinto 0 momento dela. Eu olho pra tela e ja sei se era um momento de alegria, de tristeza, de
soliddo, fraterno. O barquinho ali ela tava se sentindo sozinha. Eu ja consigo observar através
das telas dela o que ela quer passar. A pintura do passarinho colorido ela ta feliz. Ela vai
fazendo e vai demonstrando as emocoes dela. Ela fala: “olha mae, nao ta lindo? nao ta feliz?
vocé gostou?” O do barquinho eu perguntei a ela o que ela tava sentindo e ela disse: “ele ndo
ta sozinho mae?” Ai eu ja entendi.

Pesquisadora: E vocé nunca pensou em botar ela num curso de desenho?

Méae: Nesse lugar que ela faz escultura, sé tem aula de artes visuais a tarde que € o
horério que ela ta na escola. No curso de artes visuais, eu sei que ela ia melhorar as técnicas
dela, porque é tudo amador e eu fico imaginando quando ela souber as técnicas como vai ser.
Aqui na escola tem aula de artes visuais, mas é um tempo sé na semana € ai ndo tem tempo
habil dela pegar as técnicas. Ela faz coisas incriveis ne?

Pesquisadora: Ela tem algum amigo?

Mée: A Isa tem facilidade de fazer amizades, mas como nem todas as pessoas estdo
preparadas pra receber um autista, entdo, ela tem dificuldade de, de, ndo vou dizer que é de
relacionamento, porque ela tem relacionamento, mas as pessoas se relacionam e depois se
afastam, as pessoas é que se afastam ndo é ela. Ela tem amigos na escola e amigos na igreja,
que dao 10 minutos de conversa e depois se afasta, devido ao autismo. Ela ta com 15, mas ela

ndo fala o que uma garota de 15 anos fala, ai ela acaba ficando fora do circulo, ela ndo sabe
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falar o que eles jovens da idade dela falam que t&o falando varios outros tipos de assunto, mas
ela ta ali aquém daquele assunto, entdo, ela acaba perdendo.

Pesquisadora: Como ¢é a interacdo dela com a familia?

Mée: Impecavel. Ninguém trata ela com diferenca, todo mundo trata ela com muito
amor e superprotecéo porque ela é a cagula de uma familia enorme, entdo tem muito paparico,
mas ela ndo é tratada com discriminacg&o, enfim, é tudo normal.

Pesquisadora: Ela tem alguma dificuldade com Ciéncias?

Mée: Ela gosta muito de ciéncias. Ela costuma dizer que sdo 2 tipos de ciéncias, que é
a ciéncia normal e a ciéncia que tem na escola, mas ela gosta muito daquela ciéncia que fala
das plantinhas e dos animais, entdo ela gosta, € uma matéria que ela tem um carinho. Eu sinto
de gque todas as matérias é a que ela mais gosta. As melhores notas dela normalmente sdo em
Ciéncias

Pesquisadora: Ela gosta de jogos? Ela tem jogos em casa?

Méae: A gente ndo tem muita coisa, tem um video game. Ha muito tempo ela tinha um
guebra a cabeca, mas ela montava e ai de repente perdia o interesse, montava quase todo, mas
ai perdia o interesse, porque ele era bem grande, ai depois eu comprei um menorzinho, mas
ela acabou perdendo as pecinhas. A Isabel gosta de tudo desde que haja um... A Isabel é muito
festiva, entdo se vocé chegar pra ela com 10 palitos e falar animadamente e falar “vamos!”,

ela vai, ela se empolga.
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APENDICE F — Entrevista com Miguel

Pesquisadora: Miguel me diz sua idade e série.

Miguel: ééé meu nome é Miguel, ééé eu tenho 15 anos e eu to na 804.

Pesquisadora: Entdo, é o 8° ano?

Miguel: Sim.

Pesquisadora: VVocé gosta de Ciéncias?

Miguel: Sim.

Pesquisadora: Gosta bastante ou pouquinho?

Miguel: Muito.

Pesquisadora: O que vocé gosta na matéria?

Miguel: Tudo.

Pesquisadora: VVocé tem alguma dificuldade nessa matéria?

Miguel: Néo.

Pesquisadora: Entende tudo?

Miguel: Aham.

Pesquisadora: VVocé gosta de jogos?

Miguel: Sim.

Pesquisadora: Que tipo de jogo vocé gosta?

Miguel: Do tipo tranquilo e facil.

Pesquisadora: Tranquilo e facil, s6 isso?

Miguel: E.

Pesquisadora: Pode me dizer o nome de algum jogo que vocé jogue?

Miguel: Ndo tem nenhum jogo que eu jogo.

Pesquisadora: VVocé ndo joga henhum jogo em casa?

Miguel: N&o.

Pesquisadora: Uma vez eu vi 0 Rodrigo jogando Pokemon e vocé tava olhando, vocé
nédo gosta de Pokemon?

Miguel: N&o, eu ndo entendi nada daquele jogo

Pesquisadora: VVocé gosta de jogo de tabuleiro?

Miguel: Sim.

Pesquisadora: Tem alguma textura, algum material que te irrita, que te incomoda?
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Miguel: Néo.

Pesquisadora: Tem alguma cor que te incomoda?

Miguel: Néo.

Pesquisadora: Eu pensei em de repente chamar outras pessoas para jogar o jogo, pode
me dizer o nome dos seus amigos?

Miguel: Rodrigo e Diego.

Pesquisadora: Eles sdo da sua sala ou sdo daqui da SR?

Miguel: Sdo da minha sala.

Pesquisadora: E aqui da SR tem alguém que seja seu amigo?

Miguel: Ndo muito amigo.

Pesquisadora: Nem a Isabel?

Miguel: Essa € minha colega, mas ndo € minha amiga.

Pesquisadora: Vocé costuma conversar com a professora de Ciéncias?

Miguel: N&o, Néo.

Pesquisadora: Nem para perguntar coisas?

Miguel: Néo.

Pesquisadora: VVocé participa das aulas de Ciéncias?

Miguel: Sim.

Pesquisadora: De que forma?

Miguel: Prestando atencéo, fazendo perguntas e so.

Pesquisadora: E vocé faz o dever de casa?

Miguel: Faco.

Pesquisadora: O que vocé gosta de fazer em casa?

Miguel: Ver televisdo.

Pesquisadora: S6 iss0?

Miguel: So.

Pesquisadora: Que programas vocé vé?

Miguel: Filmes cientificos, fisicos e fildsofos.

Pesquisadora: Vocé tem alguma dificuldade na escola?

Miguel: Tenho.

Pesquisadora: O que?

Miguel: Inglés, ndo entendo nada em inglés, eu acho que a professora deveria fazer
mais coisas divertidas e passar menos folhas, fazer muito mais jogos e menos folhas.

Pesquisadora: Mais alguma matéria?
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Miguel: Portugués também n&o entendo nada e matematica também ndo entendo nada
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APENDICE G - Entrevista com professora de ciéncias do 7° ano

Pesquisadora: Quanto tempo vocé trabalha com a turma do Miguel?

Professora: De marco a novembro

Pesquisadora: E com a turma da Isabel?

Professora: De julho a novembro

Pesquisadora: O que vocé sabe sobre a Sindrome de Asperger?

Professora: eeee Eu confesso que eu ndo sei muita coisa ndo, assim de estudo mesmo
especifico eu ndo sei tanto porque até onde eu sei estaria dentro do Espectro de Autismo e que
seria eeee uma ahhh desculpa os termos, mas seria uma espécie de autismo mais brando, se é
que se pode dizer assim. Vocé tem uma socializacdo melhor, vocé tem enfim uma interagao
social melhor, que € o0 que a gente espera né? A gente que ndo ta diagnosticado como
Asperger que 0 gque a gente espera, manter essa relacdo. Entdo, imagino que o dentro do
Espectro do Autismo, o Asperger seria onde a gente consegue ter uma interacdo melhor.
Entendeu? O que eu sei é isso.

Pesquisadora: Qual é a sua opinido sobre a escola incluir os alunos com Asperger?

Professora: eee Eu sou a favor da inclusdo, mas eu acho que essa inclusdo nao ta boa.
So isso assim (risos). Eu acho que eles tem que ser incluidos, eu acredito na inclusdo, mas eu
acho que a gente ainda néo sabe fazer. Entendeu? A minha opinio ¢ essa. E claro que é bom
ver, € bom saber que tem gente que ta interessado. Se a gente ndo comeca a fazer, a gente ndo
vai sair desse ponto nunca. Mas eee eu s6 acho que ainda ndo ta bom. A gente ainda ta
tateando muito assim.

Pesquisadora: Mas vocé é a favor de incluir os alunos com Asperger? Acha que é
possivel?

Professora: Com certeza, eu acho, é possivel. Agora trabalhando mais ainda
diretamente com eles eu vejo que isso € possivel. Porque enquanto eu tava sé no campo das
ideias, eu tinha uma visdo de que tinha que sei 14, de que muita coisa tinha que ser mudada.
Mas hoje trabalhando, eu acho (siléncio) que é uma questdo mais de mentalidade, sabe? de
conhecimento e ai sim a gente consegue fazer um trabalho melhor, sabe? N&o sei se vocé ta
entendendo o que eu to falando. Eu acho que futuro a escola tem, eu sé acho que a gente ainda

ta batendo cabeca assim. Entendeu? pra fazer uma coisa mais direcionada. SO isso. Mas eu
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acho que vontade tem, gente pra fazer tem, falta um pouco mais de conhecimento eu acho,
eeeee com esse conhecimento a gente direciona melhor.

Pesquisadora: VVocé ja tinha trabalhado com algum aluno com Asperger antes?

Professora: N&o que eu tomasse conhecimento né? Diagnosticado nao.

Pesquisadora: E como foi sua reacdo quando vocé entrou aqui e soube que teria um
aluno com Asperger na sua sala?

Professora: eee Entdo, quando eu fiz a entrevista pra ca eu sabia que tinha incluséo, eu
sO ndo sabia que nivel de inclusdo era esse. Porque enquanto a gente ndo trabalha com alunos
especificamente assim, eu j& tava imaginando assim eee deficiente visual, eee caderante,
deficiente intelectual. Ent&o, assim eu n&o abri muito meu leque sabe? quando eu tava na
entrevista. Inclusive isso foi uma pergunta da minha entrevista. A banca me perguntou como
eu faria para incluir um aluno seja 1a qual fosse a deficiéncia. E logo me veio a deficiéncia
visual, que sdo as que a gente tem mais contato, né? Essas deficiéncias morfoldgicas, assim
mais visiveis é 0 que a gente enfim consegue abstrair mais e a gente acaba esquecendo um
pouco dessas outras, dessas outras necessidades especificas né? eeee cara eee ta sendo muito
bom assim em estar tendo esse contato assim, sabe ? Mas eu ndo imaginava nao, eu deletei da
minha mente essa possibilidade, imaginei mais coisas fisicas e ndo, ndo sei se pode chamar
isso de intelectual né? psicoldgico? néo sei.

Pesquisadora: Mas ai como foi quando vocé ficou sabendo da existéncia do Miguel e
da Isabel? Como que foi assim o primeiro baque?

Professora: eee Eu fiquei meio preocupada porque eu ndo sabia o que ia encontrar, né?
a gente ndo.... Eu sinceramente ndo sabia o que encontrar. Eu fiquei mais assim.... Tentei
buscar mais informagdes com os outros professores sobre eles. No caso da Isabel, tinha gente
que ja tinha trabalhado com ela e me disse: Ela era tranqila, € boa aluna, ela participa e tal,
mas tem o jeitinho dela, ela gosta de desenhar e eu procurei saber. Mas o baque foi assim do
desconhecido, né ? E ai como vai ser? Mas eu ndo, assim, como vou te explicar? Eu sou uma
pessoa que ndo costumo ter muito medo ndo, sabe? Eu fico preocupada. Eu tenho uma
caracteristica que eu fico remoendo muito aquilo ali. Entdo, por isso que eu acho que fui
buscar nos outros professores, assim essa informacao, entendeu ? N&o consigo também chegar
crua, sabe? Mas eu nédo tenho medo néo, assim. Eu vou embora. Eu encaro, é isso. Se eu vou
fazer certo ou ndo, eu sempre busco fazer o certo, mas se caiu na minha mao, tem algum
motivo entendeu? Entdo, eu penso muito assim, tem que encarar. Isso com tudo, comigo, com

0S outros.
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Pesquisadora: Entdo, pelo que eu to entendendo na verdade aqui foi a primeira escola
que voceé teve contato com alguma deficiéncia, né?

Professora: Sim.

Pesquisadora: Quanto tempo vocé da aula?

Professora: Bom, assim eu sou uma pessoa que prezei muito pela minha parte
académica, né ? E fiz mestrado e doutorado e fiquei muito nessa area. Eu realmente nédo
busquei muito o magistério. E ai por uma questdo de oportunidade mesmo eu dava aula
particular. Eu cheguei a dar aula numa universidade, mas ja tem tempo isso. SO que eu fiquei
muito estagnada na minha escolha e no meio da minha estagnag&o eu resolvi fazer o concurso
pra contrato pra cé e passei. Entdo, o tempo que eu dou aula efetivamente é esse tempo que eu
tenho de contrato, um pouco mais de um ano e meio. Mas é o que.... hoje em dia é o que mais
me completa assim. Eu ndo pretendo sair mais dessa area, ndo pretendo voltar mais pra parte
académica, pretendo ficar (risos prolongados). Eu ndo tenho mais 0 minimo de interesse
nisso.

Professora: Eu gostava muito, eu gosto da pesquisa. Eu ndo sei se eu também tenho
um vinculo emocional com isso tudo, porque sempre foi isso que eu fiz, né? Eu gosto de
produzir, mas eu tenho conversado muito com as outras pessoas, com meus amigos sobre
iSs0, que eu me sinto muito mais Gtil hoje em dia fazendo o que eu fago do que dentro do
laboratério. Eu sei que a gente tem uma contribuicdo para a comunidade cientifica grande.
Mas isso aqui, principalmente no ensino fundamental, eu acho que é impagavel. Pra mim,
pessoalmente falando, eu to me vendo de uma outra forma profissional e eu vejo também o
quanto isso pode contribuir para essas criangas agora e no futuro. Eeeee sério mesmo, sem
pieguisse nenhuma é isso que eu quero pra minha vida agora. VVou batalhar pra isso.

Pesquisadora: Entdo, vocé tava me contando que foi uma surpresa saber do Miguel e
da Isabel. Mas assim, quando vocé entrou na escola, antes de vocé efetivamente entrar na sala
do Miguel e da Isabel, a escola te deu algum suporte? Te deu alguma orientacdo sobre eles?
Falou alguma coisa? Algum documento? Nem que através de uma maneira informal de falar,
teve alguma coisa?

Professora: Quando eu entrei ndo. Isso é novo. Eu recebi essas orientagdes no inicio
desse ano letivo. Entéo, quer dizer, eu comecei 0 ano letivo passado sem saber quem eram 0s
meus alunos especiais e eu acho que eu dei sorte também por ndo ter tido tantos. Ai eu fiquei
sabendo na primeira avaliacdo que a gente tinha uma sala especial onde esses alunos que
tinham um pouco mais de dificuldade fariam as provas ai eu achei interessante, mas ai que eu

vi que ndo funcionava. T4 mas é sO isso? A inclusdo é essa? E vocé ver que o aluno tem
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dificuldade, ai quando chega a prova vocé faz uma prova diferente ou entdo da mais tempo
pra ele fazer? Que inclusdo é essa? T4 entendendo o que eu to falando? Tem coisas a mais que
precisam ser feitas, entendeu? e ai do ano passado pra agora eu achei que melhorou muita
coisa porque esses diagndsticos ja vieram antes da gente comecar a dar aula. E ai eu recebi
bem legalzinho assim, recebi... eu me lembro que eu comecei dando aula pro 6° e pro 9° ano e
ai no 6° ano eu tinha um aluno com deficiéncia intelectual e no papel tava la escrito sobre a
deficiéncia. Tinha os alunos do 9° ano também e tinha um aluno com deficiéncia auditiva.
Isso veio antes, isso eu achei legal ja preparar os professores. Ah e tinha um aluno com
deficiéncia visual também. Ai vocé ja deixa o professor até mais a vontade de preparar o
material antes. O engracado é que em termos de aula, de préatica de sala de aula isso ndo vem
pra gente ainda. Vem assim, quando a gente ta elaborando as provas. Agora a gente tem o
apoio da SR ajudando a gente a elaborar essas provas pra esses alunos. Entdo, é assim que eu
to te falando, vocé vé que vontade as pessoas tem de fazer, porque de um ano para outro pra
mim ja melhorou muito. Mas eu sinto que ainda tem muita coisa pra fazer, principalmente de
pratica em sala. Pra mim é o que eu tenho mais dificuldade. Porque eu sei que a Isabel vai ter
que fazer uma prova diferenciada, tentando ndo perguntar tanta coisa especifica assim. Mas eu
acho que isso s6 ndo basta. A gente tinha ter uma coisa assim mais na sala de aula, diario com
ela. Eu sei que o pessoal da SR apoia, mas assim, ajuda a fazer o dever, ajuda a fazer isso,
ajuda a fazer aquilo. Eu acho que essa coisa da ajuda, sabe. E isso que eu queria saber. Que
ajuda é essa? Entendeu? Eu acredito que tenha que ter (siléncio) uma coisa assim mais eeeee
mais personalizada. Entendeu? Do que s6 o diagnoéstico, ter uma prova diferente e ter um
acompanhamento como se fosse assim um apoio escolar, um professor particular pra eles,
entendeu? N4o sei, vamos vendo o upgrade do ano que vem né?

Pesquisadora: Mas essas orientacdes que vocé recebeu, foi por escrito?

Professora: escrito

Pesquisadora: E quem foi que te deu?

Professora: Recebi da coordenadora da SR. Ela fez um relatorio do ensino
fundamental por turma. Em cada turma quais eram os alunos com necessidades especificas e
quais seriam essas necessidades e um pouco das caracteristicas de personalidade. Eu achei
isso 0timo! Eu achei isso bem legal, pra gente ja ir se preparando, pra gente ja ir pensando.

Pesquisadora: Quanto tempo antes veio isso?

Professora: Ai é que ta né? Uma semana antes. Porgue é o tempo que a gente chega de
férias. Ai a gente tem a reunido de colegiado que a reunido gque a gente se encontra com todos

os professores do colégio de todas as unidades e a gente vé o que a gente vai trabalhar, os
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professores novos que tdo entrando e isso num dia. No segundo dia, a gente veio pro colégio
pra ver os horarios e a coordenadora passou isso pra gente. Ela passou pra gente na quinta e as
aulas comecaram no sabado.

Pesquisadora: VVocé acha que essa informacéo deve ser trazida quanto tempo antes?

Professora: Se possivel agora em Novembro. Se a gente ja tiver isso quando tiver o
ano letivo acabando, a gente ja pode ir pensando. Seria o0 ideal, uns meses antes. Porque
mesmo que a gente ndo saiba ainda quais turmas a gente vai dar aula, a gente ja sabe quem
s&0 esses alunos. Porque isso também ndo tem como né ? E uma logistica do colégio. Tem
que saber que alunos vao ser matriculados novos. Eu sei que é uma questdo complicada. O
nivel de exigéncia que eu teria é um pouco além do que a escola poderia me dar. Mas eu acho
que o ideal seria isso. No final do ano letivo a gente ja saber o que nos espera no ano que vem.

Pesquisadora: Como que vocé tomou conhecimento da sala especial?

Professora: A sala especial € uma sala que s6 tem em dia de prova onde os alunos com
deficiéncia fariam prova. A SR comegou esse ano.

Pesquisadora: Como vocé soube da SR?

Professora: A coordenadora veio falar com a gente. Por isso que eu falo que esse ano
teve um salto de qualidade e de eficicia do trabalho. Teve um salto muito bom. Foi muito
legal! Porque no ano passado, a gente tinha essa inclusdo que a gente conhece por ai, dizer
que o aluno ta matriculado e a gente vai empurrando com a barriga e vé se ele consegue
passar. Mas aqui no colégio a gente tem o inconveniente de que a gente ndo pode reprovar o
aluno duas vezes né? Se ele reprova duas vezes a mesma série, ele é jubilado.

Pesquisadora: Mas isso ndo funciona para os alunos especiais?

Professora: Ndo. SO que por que entdo isso ndo funciona com os alunos especiais e
funciona com os outros? Ta entendendo? Eles ja percebem isso. Os alunos que tao incluidos
nesse programa. Entdo, quer dizer que eu tenho que estudar e 0s outros nao estudam, sabe?
Eles tem essa coisa assim. As vezes alguns buscam até ser atendidos pela SR para ter certas
regalias.

Pesquisadora: Mas vocé acha que eles podem ser atendidos sem ter um diagndstico
comprovado?

Professora: N&o. Mas eu sei que tem. Por exemplo, esse negocio da sala especial pra
fazer prova. Entdo, se eles forem diagnosticados com um TDAH desses ai da vida, eles véo
poder fazer uma prova mais facil. Isso foram palavras de um aluno do 7° ano meu. Ele disse:
Vou ver se eu consigo um negocio desse ai de TDAH pra poder fazer uma prova mais facil.

Pesquisadora: Eu ndo sabia disso néo.
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Professora: A gente acha que ta lidando com crianga, mas é sério. Eu fiquei chocada.
Porque assim € um privilégio né? E isso que eu to te falando eu acho que a coisa tem que ser
feita, mas nao assim, ndo como se fosse uma ajuda. Porque uma ajuda todos eles querem.

Pesquisadora: Mas vocé tem alguma sugestao?

Professora: Nao. A gente como professor, sabe, me veio na cabeca agora, ndo sei se é
isso que vai funcionar também. Sabe na educacéo infantil que tem o professor e tem um
auxiliar? E como se fosse assim um auxiliar pra auxiliar nesse sentido, pra ficar mais em cima
desses alunos. Oh ta fazendo dever? Oh ta na pagina tal. Porque a gente sabe que alguns a
gente precisa ta dando esse (faz estalos com a méo), dando esse input, da aquela cutucada, ta
sempre ali recebendo alguma coisa. E isso de repente funcionaria ndo sei. Porque a gente
sozinho dando conta de 35, é muito dificil a gente conseguir da uma atencdo especial nesse
sentido. E ai eu acho que isso vai ser uma coisa que Vvai ser levada com o tempo, nao sei.

Pesquisadora: Isso que vocé ta propondo é um sistema que existe na verdade, se
chama sistema de co-ensino. Porque existe o mediador que fica direto com o aluno do lado
dele e existe o sistema de co-ensino que sdo dois professores dentro de uma sala e eles se
revezam. Uma hora um professor da aula pra todos e outro fica cuidando dos alunos especiais
e depois eles trocam de papel. Isso existe. Algumas escolas aderem a esse método, mas isso é
mais para as series iniciais mesmo. Eu pelo menos nunca ouvi falar do Ensino Fundamental |1
pra 14, nunca ouvi falar nisso. Mas isso existe e & bem usado.

Pesquisadora: VVocé acha que o Miguel ou a Isabel ou ambos precisa de algum apoio
especializado dentro ou fora da sala?

Professora: Isabel é fato. A Isabel eu ndo teria duvida. Agora o Miguel eu teria as
minhas davidas, porque eu acho que o Miguel acompanha super bem, a ndo ser essa coisa
agora dele ta reconhecendo que ele tem um pouco de dificuldade na leitura, talvez assim. Mas
até antes dele reconhecer isso... Eu acho que assim dentro de sala 0 Miguel pra mim passaria
tranquilo sem nenhum apoio. Mas a Isabel eu acho que precisa, principalmente nesse ponto,
eu acho que ela voa. A atencdo dela sai muito. Eu acho que a Isabel precisa de alguem pra ta
chamando o tempo inteiro. Mas o Miguel pra mim, tranquilo.

Pesquisadora: O que te leva a pensar que o Miguel é tranquilo e a Isabel ndo?

Professora: Pelo nivel de atencdo dele e o nivel de atencdo da Isabel que eu acho que
séo diferentes. Ai esse nivel de atencéo influencia diretamente no que a gente ta falando. No
caso, por exemplo, numa avaliagdo. Porque quando vocé ta conversando, mas ta querendo ver
a TV, escutar masica, ta querendo fazer um monte de coisa, ndo existe essa atengdo. A

impressdo que da € que a Isabel perde um pouco esse foco de atencdo. Ai eu acho que o
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conhecimento dela fica prejudicado por isso. O Miguel ndo. A gente que ta dando aula, a
gente vé que o Miguel ta ligado no que a gente ta falando, mesmo quando ele ta com a cabeca,
mesmo quando ele tem uns papinhos com o Lucas, ele ta prestando atencdo e ele pergunta e
as perguntas sdo completamente pertinentes a matéria, ndo tem pergunta fora do contexto,
como muitos alunos fazem pergunta fora do contexto. Alunos que ndo tem diagndstico, as
vezes fazem até por brincadeira. Mas o Miguel pra mim tem um nivel de concentracdo que
poucos tem. Agora, a Isabel pra mim é mais complicado entender pra onde é que ela vai. Que
lugar é esse que ela ta indo porque eu ndo consigo as vezes chamar ela. As vezes eu vejo que
ela ndo ta olhando e a impresséo que da é que ela ndo ta ali. Ela continua 14 e as vezes ndo. Eu
tenho uma dificuldade em trazer a Isabel porque eu sinto que ela fica constrangida. Ao mesmo
tempo que ela sai, ela também ndo se sente a vontade quando ela é chamada de volta. Ela fica
com vergonha, me parece né? Entdo, eu tenho uma dificuldade com a Isabel, mas o Miguel
me deixa mais tranquila de trabalhar. Entdo, em relacdo a pergunta que vocé me fez, €
baseado na atencdo deles e no reflexo disso nas avaliagfes que a gente faz tanto de trabalho.
Porque o visto que eu gosto de dar nos trabalhos, eles acham que eu nédo to olhando nao. Mas
eu faco uma leitura dindmica. Eu tenho eu vejo as perguntas e sei se eles tdo respondendo
certo ou ndao. O Miguel eu vejo que ta respondendo certo. O padrdo de resposta dele é bem
parecido com o dos outros. A Isabel eu ndo sei nem quando ela faz o trabalho. Ela tem muita
dificuldade em trazer da cabecinha dela para o papel. Ai a gente fica sem saber o que a gente
ta conseguindo atingir ali. Mas é isso. E mais pelo nivel de atencdo e como isso se reflete nos
trabalhos e avaliacdes.

Pesquisadora: Como vocé acha que ¢ a relacdo do Miguel com os outros colegas da
turma?

Professora: A turma do Miguel é uma turma complicada. De uma maneira geral, ndo
vejo como ruim ndo. Eu acho que no grupo que tem que é bom, eu acho que ele tem um bom
relacionamento. O grupo que ndo tem um bom relacionamento com o Miguel, ndo tem bom
relacionamento com o0s outros. Eu ndo acho que seja um problema diretamente do Miguel
no. E um problema da turma. Eu acho que é bom, eu vejo como bom.

Pesquisadora: Como € a relacdo da Isabel com os outros da turma?

Professora: A Isabel é engracado. Eles tem uma preocupacdo com ela, mas a
impressdo que me d& é que ela fica muito sozinha em sala. Ao mesmo tempo que eles tem
uma preocupacdo com ela na hora de fazer o trabalho, eles sempre incluem ela em algum
grupo, ela ndo fica sozinha. Eu fiz a divisdo dos grupos desse ultimo trabalho agora e eles

ficaram me perguntando: Mas a Isabel vai pra onde? A Isabel vai pra onde? N&o era uma
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coisa que a gente pensa: Ah Ia vem lIsabel pro meu grupo aff. Ndo era bem isso que eu
percebi. Foi uma certa preocupacdo deles mesmo. Mas dentro de sala eu vejo ela muito
sozinha. O assunto da Isabel e o assunto que eles tdo interessados, eu acho que ndo tao
batendo. Eu acho que essa parte de socializacdo da Isabel ta um pouco mais complicado. Mas
de aceitacdo da turma eu acho que ndo tem muito problema ndo. Ela fica muito s6 em sala,
mas eu acho que é porque Isabel ndo tem interesse pelo que as meninas tem interesse agora e
0s assuntos da Isabel também néo séo interessantes pras meninas

Pesquisadora: Mas pro Miguel montar um grupo, foi dificil incluir ele num grupo de
Ciéncias?

Professora: N&o, pelo contrério. Ja tava com o grupo dele, Rodrigo e Diego. J& tava
com o grupo dele ja bem estabelecido.

Pesquisadora: Nao foi vocé que formou?

Professora: N&o, foram eles.

Pesquisadora: Como vocé avalia a participacdo do Miguel em sala?

Professora: Eu acho étima, porque ele me faz perguntas que eu nem imagino que
alguém ira fazer e ele faz, € muito bom, eu adoro. (risos)

Pesquisadora: Fa de carteirinha.

Professora: Sou fa dele, fazoca (risos).

Pesquisadora: E a participacdo da Isabel?

Professora: E, a Isabel tadinha. A Isabel ndo participa muito. S6 quando é com alguma
coisa assim... engracado que ela tem um pouco de vergonha. Eu sinto quando ela quer
participar, ela as vezes me chama e ai me mostra algum desenho que ela acha que tem relacdo
com aquilo da aula. Isso quando ela participa. Mas o Miguel é sem vergonha, Isabel € um
pouco mais contida e tem um pouco mais de vergonha. Mas eu acho que é uma série de coisas
ali, questdo familiar dela deve ser meio complicado.

Pesquisadora: Vocé utiliza alguma estratégia para promover uma melhor interacdo do
Miguel ou da Isabel com os outros alunos. VVocé interfere nesse processo?

Professora: Ndo. Eu acho que a Unica interferéncia que eu fiz, que eu vou fazer agora
vai ser esse trabalho em grupo, que eu acho que tem que ter. Eles tém que aprender a fazer
trabalho em grupo. Engracado que muitos deles vém me perguntar se pode fazer sozinho e eu
sempre digo que ndo, nem que seja em dupla, eu prefiro que faga em dupla do que fazer
sozinho. E ai eu acho que a unica interferéncia que eu fago na turma nesse sentido de
interacdo, é esse trabalho em grupo. E meio complicado assim pedir pra ajudar a Isabel ou

senta aqui com o Miguel, eu acho que é meio ndo sei, ndo me sinto a vontade de fazer isso.
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Pesquisadora: Fica uma coisa forgada.

Professora: Sim. Eu fico muito mais feliz quando eles tém esse impeto ai também eu
ndo interfiro do que eu propor isso pra eles, entendeu?

Pesquisadora: E com vocé? Vocé faz alguma coisa para se aproximar mais deles?

Professora: Eu procuro ta sempre perto. Eu ndo costumo dar aula s6 na frente, eu as
vezes ando pela sala e eu procuro chegar mais perto, porque eu acho que quando a gente
chega mais perto, deixa mais a vontade pra chamar e perguntar alguma coisa, Como no caso
da Isabel. Entdo, assim muitas vezes ando pela sala e tento ficar perto deles pra vé se eles me
puxam pra perguntar alguma coisa ou entdo vé ah e ai conseguiu copiar ou ah ta tudo bem?
Nem que seja uma vez na aula eu procuro fazer isso sabe? A ndo ser quando a bagunca ta
muito grande, as vezes eu fico meio desorientada e ndo da pra fazer. Mas quando € uma aula
normal, eu procuro sempre andar pela sala, chegar perto, dar uma olhadinha se ta copiando, se
ta com o livro aberto, se ta com a folha,... (risos) Com 35 em sala ndo da pra fazer muito mais
do que isso.

Pesquisadora: VVocé recorreu a algum especialista pra ajudar na interacdo do Miguel e
da Isabel com os outros alunos?

Professora: O especialista que eu recorri é 0 servico especializado que tem no colégio,
0s especialistas que tem aqui. Se eu percebo alguma coisa diferente... No momento das
provas, € um momento que a coordenadora da SR vem aqui na reunido semanal que a gente
tem. Ai a coordenadora da SR d& uma chegadinha aqui, a gente conversa, a gente fala um
pouco do conteudo, V€ 0 que a gente acha que pode perguntar pra eles e o recurso profissional
que eu tenho de apoio sao eles.

Pesquisadora: Extra escola, vocé nunca procurou nada?

Professora: Entdo, eu tenho uma amiga que é professora de musica, que ela fez um
curso em autismo e Asperger e eu andei batendo um papo com ela. Também tenho uma outra
amiga que é psicologa. Ai eu s6 conversei com ela a respeito disso. Como eu te falei, eu ndo
peguei nada, ndo peguei um livro pra ler. Mas assim eu procurei entender que Espectro é esse,
como que funciona, porque o Asperger é o mais brando, o que ele faz ou deixa de fazer. Essa
que € professora de musica me disse que essa coisa da masica pra alguns funciona muito bem
né? E uma pena ndo ter conseguido fazer uma parddia esse ano, mas no ano passado eu pedi
pra eles fazerem num trabalho de final de ano. Eu néo sei se funcionaria com eles de repente,
ndo vejo Miguel e Isabel interessados nesse campo néo.

Pesquisadora: Mas vocé ndo perguntou nem pra coordenadora da SR nem pra suas

amigas uma maneira de ajudar na socializacdo deles? Sobre isso vocé nao falou ?
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Professora: Acho que ndo, ndo especificamente. Acabei falando com coordenadora da
SR isso agora por causa do trabalho em grupo, ai ela acabou me falando algumas coisas que
ela queria que a Isabel fizesse, ndo queria deixar ela muito fora do contexto do grupo e tal.
Mas é como te falei, nesse sentido, 0 Miguel ndo me da muito problema, e a Isabel eu acho
que € uma questdo de interesses mesmo. Entéo, realmente eu ndo busquei, porque eu ndo vi
1SS0 como uma necessidade néo.

Pesquisadora: VVocé recorreu ao apoio familiar do Miguel ou da Isabel pra essa questéo
da interacao?

Professora: N&o, porque eu achava que isso era uma questdo da SR. Eu também pensei
que tipo de.... Como que eu vou te explicar? Como que eu, professora de Ciéncias, ia chegar
“entdo familia o que a gente acha que vocés podem fazer?” Eu ndo me sentia a melhor pessoa
para fazer isso com a familia. Eu prefiro falar as minhas impressées pra coordenadora da SR e
ela ter essa conversa com a familia. Entendeu? SO por ndo me ver fazendo esse papel
especificamente, porque eu acho que a gente tem a SR que pode fazer isso. Mas eu sempre
pensei que a SR seria esse elo com a familia.

Pesquisadora: VVocé ja fez alguma atividade lGdica em sala?

Professora: Esse ano néo.

Pesquisadora: Mas e no ano passado? Ano passado vocé ndo dava aula pra eles né?

Professora: N&o dava aula pra eles. Néo fiz nada.

Pesquisadora: Mas quando vocé fez, independente de Miguel e Isabel, o que vocé fez?

Professora: De ludico? VVocé pode ver que 0 nosso cronograma nao é um cronograma
facil, né? E a gente sempre acaba privilegiando o contetido porque a gente tem um contetdo a
cumprir realmente e ai a gente faz o ladico quando da tempo. Mas o ladico que eu me limitei
a fazer foi esse negdcio da parddia, que eu achei que foi um maximo! Algumas eu ainda tenho
gravadas até hoje. Eu achei que funcionou super bem, porque é o que eu falo pra eles, as
vezes a gente acha que o contetdo nao tem fundamento, ndo tem funcionalidade nenhuma na
vida gente, principalmente porque era 8° ano e tava falando de sistemas e eu achei que eles
tinham que saber. E o que eu falo pra eles, tem coisas que a gente precisa saber pra no ficar
na mao do outro. Na mdo do médico ou de outro especialista. A gente sabe que o especialista
tem as razGes dele, mas a gente vai ficar so ali? Ndo vai nem ter interagdo, nem discusséo?
Ele vai falar o que ele quer e acabou, vocé vai dizer amém, é isso? Entdo, vou procurar saber
sobre as coisas, 0 que € uma diabetes, 0 que sdo as doengas, 0 que sdo também as coisas boas
que o organismo quando funciona bem tem. Eu acho que isso é importante. As vezes eu fico

pensando assim, a gente sabe que tem gente de familia muito humilde aqui, né? As vezes eles
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€ que vao ser essas pessoas que vao fazer essa intermediacdo com o mundo, com a familia e
com o mundo. Ai eu vejo isso como muito importante, eu ndo sei se eles tem ideia disso. Eles
tdo tendo oportunidade que muitos da familia deles ndo tiveram. Entdo, eles tem que levar
isso pro nucleo familiar deles, eles tem que guardar isso que eles tdo aprendendo aqui e 0
ludico ajudou nesse sentido. Como era 8° ano, achei que ficou legal, teve coisas sensacionais!

Pesquisadora: Vocé tem espacgo na escola pra poder fazer uma saida com os alunos pra
algum lugar?

Professora: Dentro da escola tem um horto. Que escola hoje em dia tem um horto? A
direcdo que entrou esse ano ta privilegiando muitas coisas, sabe? Ta melhorando muito o
horto. Teve essa coisa da Jornada das Diferencas, de respeitar as diferencas. No caso foi
falado mais das racas e etnias, mas serve pra qualquer coisa porgque a gente tem que respeitar
opinido, respeitar cultura, mas eu sinto que esse ano, a escola ta querendo trabalhar mais
coisas ludicas, entendeu? Outros contetidos que ndo o contetdo de sala de aula. S6 que esse
ano nado deu pra gente ir no horto. No ano passado eu consegui. Esse ano ndo deu mesmo,
como que eu ia fazer com Reino Animal se eu tivesse perdido, perdido (faz sinal de aspas)
uma aula no horto?

Pesquisadora: Questdo de cronograma mesmo, né?

Professora: Cronograma puro. (risos).

Pesquisadora: Que estratégias voceé utiliza pra que o Miguel aprenda Ciéncias?

Professora: O Miguel ndo tem estresse. O quanto ele se interessar, ele aprende. O
Miguel eu tenho que aprender a ler o que ele escreve. A escrita dele é bem complicada. Mas
isso ndo compromete o conhecimento dele, da pra gente perceber que ele sabe. Entdo, o
quanto vocé pode colocar de curiosidades, pode colocar de super interessante, Discovery
Chanel, essas coisas assim eu vejo que ele gosta. Assim, eu procuro ta colocando algumas
coisas assim em sala pra ver se ele... as vezes ele da uma arregalada no olho ou ele pede pra
falar alguma coisa, bem assim de documentério. O Miguel d& pra notar que ele gosta bem de
uma televis&o, assiste bastante assim. N&o s6 uma televisdo banal, a televisdo como forma de
adquiri conhecimento mesmo. 1sso € muito bom.

Pesquisadora: Que estratégias vocé usa para fazer a Isabel aprender Ciéncias?

Professora: A Isabel ta sendo meu calo (risos). Eu procurei tentar fazer agora os
trabalhos com ela de uma forma que ela possa mais usar 0 que ela gosta de fazer, que no caso
é desenhar, né? De plantas, por exemplo, eu pedi pra ela desenhar um representante de cada
grupo, né? E assim, de Reino Animal eu farei a mesma coisa pra ela também, ia pedir pra ela

fazer. Mas eu to travada com Isabel. Como eu néo sei pra onde ela vai de cabeca, eu nao to
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sabendo 0 que eu posso pegar dela, pra deixar a coisa mais interessante, pra ela ficar mais
comigo.

Pesquisadora: VVocé acha que Isabel ta aprendendo?

Professora: (risos). Vocé quer sinceridade, né? Eu acho que ndo. Eu gosto muito, eu
respeito, eu sei do que elas tdo fazendo 4 na SR, mas assim o que eu queria que Isabel
aprendesse, eu acho que ela néo ta aprendendo. Eu sei que ta sendo bom pra ela, ndo vou
entrar no merito se ta sendo bom ou ndo, sabe? Mas assim, ndo sei se a forma que eu to
perguntando também ta errada pra ela. De repente a coordenadora da SR tem uma forma de
perguntar, que a Isabel da um feedback pra ela. E isso que eu to falando, to travada na Isabel.
Eu to sentindo que do meu lado ndo ta bom e do lado dela também ndo ta. Entdo, assim eu
ndo sei se a interacdo gque a gente ta tendo ta funcionando. Eu fagco minha culpa de ndo saber
de repente como perguntar. Mas ela também ndo me responde 0 que eu queria que ela
soubesse entendeu? Entdo, é baseado nisso que eu ndo sei se ela ta aprendendo.

Pesquisadora: E o Miguel ta aprendendo?

Professora: Eu acho que ta. Bastante até. (risos).

Pesquisadora: O que te leva a achar que ele ta aprendendo?

Professora: € isso assim, é como eu te falei. A forma que a gente tem de trabalhar, que
eu to trabalhando com eles é essa né? De assim em aula buscar essa interacdo, eles
demonstrarem interesse. Porque eu acho que tudo na vida é interesse né? A gente tem que
tornar a coisa significativa, ndo é isso que a gente aprende? N&o € isso que a gente quer? A
gente sabe na vida que a gente tem interesse em alguma coisa, quando aquilo significa alguma
coisa pra gente. Por que que com a Isabel tem coisas que seriam diferente? Eu acho que tem
coisas que sdo significativas com ela, que ela mostra. Entdo, assim quando ela mostra um
desenho, é porque aquilo ta significativo pra ela. Entdo, eu sei que tem alguma coisa ai que
ndo ta atingindo ela, porque ela ndo ta me demonstrando essa significacdo de volta, que o
Miguel me mostra. O Miguel pergunta e 0 Miguel também tem essa coisa dele consegui fazer
uma prova onde eu consiga ver que ele ta aprendendo. Ai que vem a segunda parte de que eu
ndo sei se a forma como eu to perguntando pra Isabel é a melhor pra ela. Mas algo esta
acontecendo nesse canal de comunicagdo que néo ta funcionando. N&o sei sou eu, se é ela ou
se sdo os dois.

Pesquisadora: Mas a prova em si vocé chega a adaptar pra algum deles?

Professora: Pra Isabel sim. A Isabel faz uma prova adaptada.

Pesquisadora: A sua prova adaptada é como? O que vocé faz pra ela ser adaptada?
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Professora: Eu faco coisas mais objetivas. A Isabel sempre tem uma questdo que ela
vai poder fazer uma representacdo, uma resposta sem precisar ser escrita e isso tudo quem me
ensinou foi a coordenadora da SR. Fazer questBes mais curtas, ndo fazer questdes longas
porque ai eles ficam perdidos, né? Entdo assim, questdes objetivas, respostas objetivas e
coisas que possam ser representadas, sem ser escrita.

Pesquisadora: As estratégias que vocé usa para ensinar Ciéncias pra turma € diferente
do que vocé faz para eles ou € a mesma coisa?

Professora: Faco a mesma coisa, por que ndo é inclusdo? (risos). Eu ndo sei se a minha
I6gica ta errada, se a gente ta trabalhando com incluséo, € porque a inclusdo preconiza o
seguinte: existe uma coisa que vocé inclui, ndo é vocé transformar a coisa pra ficar bom pra
aquela pessoa s@, entendeu? Eu penso inclusdo nesse sentido assim ou entdo ndo tem que
mudar (risos).

Pesquisadora: Nao tem que mudar o que?

Professora: ou entdo o nome tem que mudar, ndo tem que se chamar inclusdo. Entéo,
eu tento fazer uma coisa que ela possa ser incluida, mas sem prejudicar a turma. Dai que a
aula tem que ser uma, mas assim eu teria que ter uma estratégia de aula especifica pra ela,
mas durante 0 momento da aula, por isso que eu te falei desse neg6cio do mediador.

Professora: E 0 cutucdo que eu acho que ela precisa sabe: Isabel, Oh Isabel, Oh Isabel.
Eu ndo sei se é isso também, mas 0 que eu vejo assim desses meses que eu to acompanhando,
nesses 5 meses que a gente ta juntas, é que ela vai pra esse lugar e ndo volta as vezes. Demora
pra voltar e quando volta, ja ta em outra. Ai eu vejo que ela fica: Th mudou. Eu queria saber
pra onde € que ela vai pra eu ir também (risos). Porque ai eu teria como ir pra 14, chamar ela e
voltar. E complicado, é complicado (risos)

Pesquisadora: VVocé acha que a Isabel ta incluida na sala?

Professora: Socialmente eu acho que ela ta, intelectualmente eu tenho minhas davidas.

Pesquisadora: O Miguel ta incluido?

Professora: Sim, tanto socialmente quanto intelectualmente.

Pesquisadora: Quando comegou o seu 1° contato com a SR sobre estratégias de ensino
pro Miguel ou Isabel e o que foi estabelecido?

Professora: Foi na reunido que a coordenadora da SR veio nesse relatorio de cada um
ai ela foi falando um por um. Da Isabel falou que era tranquila, boa menina, ndo era agitada e
adora desenhar. Ela fez um grifo de cada um. Isso eu achei espetacular. Foi ai que ela falou o

que a gente poderia fazer ou deixar de fazer na opinido dela com esses alunos.
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Pesquisadora: Mas depois desse momento no inicio do ano, vocé chegou a procurar a
coordenadora da SR?

Professora: Ah procurei, a gente conversou mais a respeito das avaliacGes e o que
acontece também? Eu cheguei no meio do caminho, entdo precisava conhecer ela, conhecer a
turma e ai comecar a tirar minhas conclusfes. Entdo, na verdade eu sO to procurando a
coordenadora da SR agora mais porque o tempo que eu achei que deveria procurar era esse.
Se eu fosse procurando antes, eu também né&o ia ter muita coisa do que discutir. Eu recebi as
informacdes, eu aceitei, beleza, vamos ver se é isso mesmo, vamos ver o que vai funcionar,
como que Vvai ser a resposta dela e ai eu fui vendo que Isabel ndo tava fazendo dever, que ela
viajava na aula. Eu pedia pra ela fazer determinadas coisas que eu achava que era do interesse
dela e quando eu pedia de volta, ela ndo tinha feito ou entdo esquecia. Ai eu penso 0 seguinte
esse esquecimento também pra mim € uma falta de interesse, € uma falta de significado pra
ela isso, porque eu sei que quando ela ta interessada, ela ndo vai esquecer. Ela vai fazer, ela
fica ali naquela ideia fixa né? E ai eu vi que a gente tava com problema. Eu acho que acabou
ficando pro final do ano porque eu também cheguei no meio do ano. Entdo, eu acho também
que o sistema que a gente tem de muda professor, falta professor, ndo vai ter aula sdbado
acabou prejudicando ela também nesse sentido. N&o prejudicou tanto o Miguel porque o
Miguel ta interagindo, socialmente ta legal, ele acompanha o conteldo, mas no caso da Isabel
isso foi muito ruim, essa troca de professores, essa falta de aulas e ai acabou ficando mais
agora pro final do ano.

Pesquisadora: Entdo, entre essa 1° reunido e a reunido que eu acompanhei ndo teve
nenhuma?

Professora: N&o, porque eu cheguei ha pouco tempo.

Pesquisadora: O que foi que a coordenadora da SR te falou nessa reunido exatamente,
te sugeriu o que?

Professora: Ela sugeriu agora, conversando pelo whatsap um dia desses, que
diminuisse um pouco as questdes, porque realmente foram mais de 20 questdes de Reino
Animal. Eu reconheco que é muita coisa, mas tinha muita coisa de resposta simples, por isso
que nem liguei e deixei fazer. Muita coisa pra perguntar, ela pediu pra diminuir e eu aceitel,
reconheco que € muita coisa realmente. Mas assim eu como professora, eu jogo verde, se ta
acompanhando beleza, se ndo ta, ai a gente adapta. Ela falou pra eu ndo me preocupar tanto
porque na opinido dela, a Isabel ta aprendendo, sé que isso continua me deixando preocupada,
porque eu sei que dentro de mim ela ndo ta. Tomara que eu esteja errada, eu quero estar

errada, mas eu tenho quase certeza que eu nao to. E isso me preocupa e eu volto pra questdo
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inicial, pra mim me parece uma incluséo que ndo ta funcionando, que a gente ta trabalhando
com achismos, eu acho que ela ta aprendendo, eu acho isso, realmente ela ta aprendendo ou
ndo? Ai a gente vai ver agora na 3° certificacdo, pra fechar o ano, ai a gente vai ver se a Isabel
ta aprendendo ou nao.

Pesquisadora: Entéo, vocé acha que da pra medir o aprendizado dela por meio dessa 3°
certificacdo, que é uma avaliagdo né?

Professora: A 3° certificacdo é a ultima avaliacdo do ano.

Pesquisadora: Em relacdo ao Miguel, a coordenadora da SR néo te passou nada?

Professora: Passou, quer dizer eu também ndo fui perguntar pra ela, ndo tive esse tipo
de preocupacdo com a coordenadora da SR porque pra mim ele ta acompanhando bem. Entéo,
a Unica coisa que a gente conversou € que ele realmente é interessado e bom aluno, ele gosta
de ciéncias, entdo ndo da muito trabalho nesse sentido, entdo ta aprendendo, ta incluido.

Pesquisadora: Mas ndo da nenhuma dica sobre nada? A como ensinar ele?

Professora: Ela sé falou pra mim que ele gosta muito de documentarios, essa coisa de
usar bastante curiosidades ele gosta

Pesquisadora: Nunca procurou saber sobre mediacdo? N&o tinha informacdo sobre
1SS0?

Professora: N&o tinha. Imaginava que seria uma boa, principalmente quando vocé foi
pra sala, vocé acabou fazendo isso de uma certa forma.

Pesquisadora: E de uma certa forma, ndo exatamente como um mediador faria, porque
eu ndo posso interferir. O mediador ficaria literalmente sentado do lado dela o tempo todo, em
qualquer situacédo

Professora: eu acho que a SR tem muita gente pra atender e pouca gente, um espacgo
pequeno, eu bato palma pra elas, principalmente pra coordenadora da SR que teve coragem de
assumir isso. Acho que a gente ta no caminho. Espero que no ano que vem a gente ja consiga
reconhecer quem € quem e tracar estratégias antes da 1° certificacdo. A SR veio pra ajudar a
fazer inclusdo, porque antes a gente ndo fazia.

Pesquisadora: VVocé sente um certo preconceito dos professores em relacdo a SR?

Professora: N&o, da equipe de ciéncias ndo, pelo contrario a gente gosta muito

Pesquisadora: Mas das outras matérias vocé ndo sabe?

Professora: Eu sinto um pouco de falta de interesse, que eu observo que eles ndo usam,
tem que usar né? Acho que é a mentalidade dos professores. Eu vejo muito pouca gente indo
l&. Por isso que eu acho que a coordenadora da SR tem esse link com a equipe de Ciéncias,

porgue pelo menos nos a gente usa muito isso.
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Pesquisadora: A sua inquietacdo em relacdo a Miguel e Isabel ja tinha agugado antes
da minha presenca ou sé depois que eu apareci?

Professora:Tinha antes, mas eu acho que agucou mais. Porque eu sabia que tinha, mas
ai eu também néo sei se foram duas coisas que tavam acontecendo: o fato de ta conhecendo
melhor eles, mas agucou mais. Porque ai eu acho que a sua presenca na sala, sendo bem
sincera, me lembra constantemente que eu tenho que ta I& com eles. Ndo é que eu ndo
lembrasse, eeee é como se fosse mais (estala os dedos), bem sincera mesmo. E como se fosse
uma coisa constante mesmo (estala dedos). E por isso que eu acho que a mediac&o seria muito
bom, mais um motivo também, porque isso lembra a gente. A minha pratica € essa mesmo de
ficar andando pela sala. No 8° ano eu ficava no fundo da sala, porque € bom pra acordar
também, que ai também eu vejo o que eles tdo fazendo ou deixando de fazer. As vezes eu vejo
que Isabel ta rabiscando coisas que ndo tem muito sentido ali, as vezes ela ta olhando, as
vezes ta fazendo um rabisco s0, as vezes ela viaja, as vezes ela ndo ta nem na pagina que eu
pedi, ndo ta olhando pra folha que eu pedi.

Pesquisadora: Ai quando vocé vé gue ela ta fazendo coisas aleatdrias assim, vocé faz
alguma coisa?

Professora: Agora eu to, porque assim até entdo eu achava que isso era uma
caracteristica dela, mas que como dizem ai, ela tava entendendo, porque eu ja ouvi muito, até
da SR, que ela ndo ta olhando, mas ta prestando atencdo. Pra mim, eu ndo vi isso. Ai que eu te
digo que as nossas visdes tdo um pouco diferentes, nao sei se é porque eu to mais com ela em
sala de aula ou elas tem uma visdo muito mais emocional da Isabel porque ela ta sempre 14, o
tempo inteiro, entdo de repente, elas conhecem muito mais ela até do que eu, mas eu me
permiti ter essa visdo que tavam me dizendo e eu n&o vi. Ai que vem a minha preocupagéo. Ai
agora que eu to buscando mais, que eu to conversando mais com a coordenadora da SR,
fazendo uma coisa mais direcionada pra ver se...

Pesquisadora: Mas ai quando ela ta fazendo coisas aleatérias, 0 que vocé faz?

Professora: eu tenho procurado sinalizar pra ela. Eu mudo a pagina do livro quando ta
errada, mostro em que lugar da folha estamos. Quando eu vejo, eu trago. Mas tem hora que eu
realmente ndo vejo. Mas o fato de vocé ta em sala me lembra: Ih Isabel tem 10 minutos que

ndo olho, ai vou l4 e olho. E isso, (risos).
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ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA
PAIS, PROFESSORA, COORDENADORA E DIRETOR
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Ladico e autismo: uma combinacéo possivel nas aulas de ciéncias?
Programa de Pds-Graduagdo em Educacgdo da Faculdade de Educacéo da Universidade
Federal do Rio de Janeiro
Pesquisador: Rachel do Nascimento Guiterio
(21) 9944-44850 rachel.guiterio@gmail.com

Conselho de Etica em Pesquisa do LUPEA: 00601212.7.0000.5260

Resumo da Pesquisa:

Essa pesquisa, parte do estudo efetuado pelo LUPEA-UFRJ, tem por objetivo
compreender o impacto do uso do ludico para uma real inclusdo e aprendizagem de Ciéncias
para alunos com Transtorno do Espectro Autista, no primeiro nivel de gravidade. Estas
observacdes serdo realizadas no (nome do colégio), localizada no bairro de (nome do bairro).
As entrevistas e questionarios semiestruturados com professores e gestores desta instituicdo
serdo gravados em video, audio. Haverd igualmente o registro em diario de campo do
cotidiano escolar das turmas selecionadas como sujeitos desta pesquisa. A escolha das turmas
a serem pesquisadas sera efetuada a partir das entrevistas supracitadas. A participacdo dos
professores, alunos e responsaveis nesta pesquisa sera voluntéria e gratuita, podendo os
mesmos pedirem para sair da mesma a qualquer momento. Todos os registros feitos durante
as entrevistas e observacdes sdo confidenciais, estardo disponiveis apenas ao pesquisador e
coordenador da pesquisa e se utilizadas para qualquer fim académico, congresso ou
apresentacdo de trabalho, todas as informacdes e imagens que possam revelar identificacao
dos participantes serdo descaracterizadas. Para qualquer esclarecimento que se faca necessario
0S pesquisadores estardo a disposicdo pelo e-mail rachel.guiterio@gmail.com ou
mariavitoriamaia@gmail.com, ou em contato com a pesquisadora Rachel Guiterio pelo
telefone (21)994444850.
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N&o havera risco para qualquer participante desta pesquisa porque ndo se perguntara
dados pessoais que possam trazer riscos para o0 vinculo empregaticio dos sujeitos desta
pesquisa e igualmente ndo havera nenhuma pergunta que possa causar danos emocionais. As
observacdes serdo feitas levando-se em conta a neutralidade do observador pesquisador, posto
ele néo estar atuando no trabalho cotidiano do professor a ser observado, somente registrando
aquilo que estiver dentro do &mbito da pesquisa a ser realizada.

O tempo previsto de observacdo do pesquisador nesta Instituicdo sera de dois
semestres, sendo que um em 2014.2 e outro em 2015.1 para que se possa realizar entrevistas,
observacao em sala de aula, construcédo e aplicacéo do jogo. Todas as observagdes seréo feitas
nas aulas de Ciéncias e sera cumprido toda e qualquer exigéncia que constar no calendario
escolar, tais como feriados, festas comemorativas, conselhos de classe etc.

Os beneficios que esta pesquisa podera trazer para esta Instituicdo assim como para
outras que por ventura venham a ter acesso a dissertacdo de Mestrado da pesquisadora sera a
discussdo de uma metodologia de ensino, na qual o ludico possa estar inserido como forma
basilar de construcdo do ato de aprender e pensar em criangas com Autismo, na disciplina de
Ciéncias.

Direitos e garantias

1. Sera feito no final da pesquisa um feedback com professores e gestores do
colégio

2. Sera garantido o anonimato dos professores, gestores, responsaveis e alunos
participantes desta pesquisa no ato de escrever a dissertacdo de Mestrado da
pesquisadora

3. Seré garantido o anonimato dos professores, gestores e alunos participantes
desta pesquisa no ato de se apresentar em congressos e publicacdes trabalhos.
Utilizaremos para divulgacdo dos resultados a palavra Sujeito 1, Sujeito 2 e
para a instituicdo Escola 1 e etc.

4. Seré entregue ao colégio uma copia da dissertacao final da pesquisadora.

Uso de imagem

Esta pesquisa utilizara como forma de registro video e gravacdo em audio. Para tanto
havera uma autorizacdo diferente desta que serd anexada a este documento. (Termo de

consentimento de armazenamento em banco de dados)
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Para qualquer esclarecimento que se faca necessario os pesquisadores estardo a
disposicao pelo e-mail rachel.guiterio@gmail.com, ou em contato com a pesquisadora pelo
telefone (21)99444450.

Eu, ,Gestor (a) / professor(a)

ou responsavel pelo aluno do (nome do colégio), sei que farei parte da pesquisa efetuada pela
pesquisadora Rachel do Nascimento Guiterio aluna do Programa de POs - graduacdo em
Educacéo da UFRJ.

Esclareco que li as informacGes, que as mesmas foram lidas para mim, em voz alta,

pela pesquisadora, e que as aceitei e entendi plenamente.

Rio de Janeiro, de de

Nome e assinatura do participante da pesquisa.
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ANEXO B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA OS
ALUNOS COM TEA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Ladico e autismo: uma combinacéo possivel nas aulas de ciéncias?
Programa de Pds-Graduagdo em Educacgdo da Faculdade de Educacao da Universidade
Federal do Rio de Janeiro
Pesquisador: Rachel do Nascimento Guiterio
(21) 9944-44850 rachel.guiterio@gmail.com

Conselho de Etica em Pesquisa do LUPEA: 00601212.7.0000.5260

Esta pesquisa ira trabalhar com jogos construidos para a disciplina de Ciéncias. Foram
escolhidos dois alunos indicados pela gestora do colégio. Uma delas foi vocé

Vocé tem o direito de dizer ndo se ndo quiser participar dessa pesquisa.

Caso vocé queira participar, eu irei estar na sua sala de aula, nas aulas de Ciéncias,
observando como sua turma e vocé estudam com o professor. Depois eu e vocé iremos jogar
um jogo que eu, Rachel do Nascimento Guiterio, criei para as aulas de Ciéncias.

Suas opinides sobre 0 jogo, se ele ajuda ou ndo a vocé e seus colegas a entender
melhor a matéria de Ciéncias, sdo muito importantes para a minha pesquisa.

Depois, 0 jogo que vocé jogou comigo sozinho(a) serd jogado com vocé e alguns de
seus colegas que vocé escolher da sua turma.

Preciso que vocé assine dizendo que vocé aceitou participar e jogar comigo dentro do
(nome do colégio), colégio que vocé estuda.

Eu, , aluno

do (nome do colégio), sei que farei parte da pesquisa efetuada pela pesquisadora Rachel do

Nascimento Guiterio, aluna do Programa de Pds - graduacdo em Educacdo da UFRJ.

Esclareco que li as informagdes, que as mesmas foram lidas para mim, em voz alta,

pela pesquisadora, e que as aceitei e entendi plenamente.
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Rio de Janeiro, de de

Nome e assinatura do participante da pesquisa .



172

ANEXO C - TERMO DE CONSENTIMENTO DE ARMAZENAMENTO EM BANCO
DE DADOS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Ludico e autismo: uma combinacdo possivel nas aulas de ciéncias?
Programa de Pds-Graduagdo em Educacgdo da Faculdade de Educacéo da Universidade
Federal do Rio de Janeiro
Pesquisador: Rachel do Nascimento Guiterio
(21) 9944-44850 rachel.guiterio@gmail.com

Conselho de Etica em Pesquisa 00601212.7.0000.5260 - LUPEA

Essa pesquisa, parte do estudo efetuado pelo LUPEA-UFRJ, tem por objetivo
compreender o impacto do uso do Iudico para uma real inclusdo e aprendizagem de Ciéncias
para alunos com Transtorno do Espectro Autista, no primeiro nivel de gravidade. Estas
observacdes serdo realizadas no (nome do colégio), localizada no bairro de (nome do bairro).
As entrevistas e questionarios semiestruturados com professores e gestores desta instituicdo
serdo gravados em video, audio. Havera igualmente o registro em diario de campo do
cotidiano escolar das turmas selecionadas como sujeitos desta pesquisa. A escolha das turmas
a serem pesquisadas sera efetuada a partir das entrevistas supracitadas. A participacdo dos
professores, alunos e responsaveis nesta pesquisa sera voluntaria e gratuita, podendo os
mesmos pedir para sair da mesma a qualquer momento. Todos os registros feitos durante as
entrevistas e observacfes sdo confidenciais, estardo disponiveis apenas ao pesquisador e
coordenador da pesquisa e se utilizadas para qualquer fim académico, congresso ou
apresentacdo de trabalho, todas as informacdes e imagens que possam revelar identificacdo
dos participantes serdo descaracterizadas. Para qualquer esclarecimento que se faca necessario
0S pesquisadores estardo a disposicdo pelo e-mail rachel.guiterio@gmail.com ou
mariavitoriamaia@gmail.com, ou em contato com a pesquisadora Rachel Guiterio pelo
telefone (21)994444850.

Eu estou de acordo com a utilizagdo e manutencdo dos dados obtidos durante a
pesquisa, sejam eles dados, imagens, gravacdes e entrevistas no banco de dados do estudo
descrito acima. Eu fui devidamente esclarecido quanto ao objetivo da pesquisa, aos

procedimentos aos quais eu me submeterei e 0s possiveis riscos envolvidos na minha
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participacdo (TCLE). Os pesquisadores me garantiram a confidencialidade dos dados obtidos
e que, se utilizados para apresentacbes académicas ou cientificas, serdo devidamente
descaracterizados.

Eu, , RG n°

, declaro ter sido informado e concordo com minha participacao,

como voluntario, no projeto de pesquisa acima descrito.

Rio de Janeiro, de de

Nome e assinatura do sujeito a conceder a autorizagao.
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ANEXO D - ROTEIROS DAS ENTREVISTAS PARA OS ALUNOS COM TEA,
RESPONSAVEIS DOS ALUNOS, A PROFESSORA, A COORDENADORA DA SR E
O DIRETOR

Programa de Pds Graduacdo em Educacédo da UFRJ

Projeto: “Ludico e Autismo uma combinagdo possivel nas aulas

de Ciéncias?”.

Responsavel: Rachel do Nascimento Guiterio

Entrevista da aluna com autismo: Justificativas das perguntas:

1-Qual seu nome? Sua idade? Sua série? Essa pergunta visa

identificar o aluno em seus dados.

2- VVocé possui amigos na escola? Da sala ou Essa pergunta visa verificar
da Sala de Recursos? o0 nivel de interacdo social do aluno.
3- Onde e com quem vocé costuma ficar na Essa pergunta tambeém
hora do recreio? busca averiguar a interagdo do
aluno.
4- VVocé conversa com seus professores? Em Essa pergunta também visa
gque momentos? averiguar a interagéo social.
5- Vocé participa das aulas? Se sim, de que Essa pergunta também
forma? procura averiguar a interacdo social
do aluno.
6- Quais sdo os seus interesses? Do que vocé Essa pergunta objetiva
gosta? conhecer os interesses do aluno a

fim de utiliza-los no jogo.

7-Vocé gosta de jogos? de que tipo ? Essa pergunta verifica o
grau de aceitabilidade da presente
pesquisa e fornece dados para a

confeccdo do jogo.

8- O que vocé sabe sobre a Sindrome de Essa pergunta visa conhecer
Asperger? 0 quanto o aluno dispde de

informacé&o sobre seu diagnostico.
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9- Vocé acha que a sindrome te prejudica em

algum aspecto? Qual?

Essa pergunta visa verificar
quais séo as dificuldades do aluno,
a fim de possibilitar que o jogo

possa auxilia-lo.

10-Vocé gosta de Biologia? Tem dificuldades

para aprender essa matéria? Se sim, quais?

Essa pergunta pretende
verificar o grau de entendimento do
aluno sobre a referida disciplina,
inclusive descobrir quais sdo as
suas dificuldades para que possam

ser exploradas no jogo.
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Ciéncias?”.

Programa de P6s Graduagdo em Educacdo da UFRJ

Projeto: “Ludico e Autismo uma combinagdo possivel nas aulas de

Responsavel: Rachel do Nascimento Guiterio

Entrevista do aluno com autismo:

Justificativas das perguntas:

1-Qual seu nome? Sua idade? Sua

série?

Essa pergunta visa identificar o aluno em seus

dados.

2- Vocé possui amigos na escola? Da

sala ou da Sala de Recursos?

Essa pergunta visa verificar o nivel de

interacédo social do aluno.

3- Onde e com quem vocé costuma

ficar na hora do recreio?

Essa pergunta também busca averiguar a

interacdo do aluno.

4-  \océ

professores? Em que momentos?

conversa com Seus

Essa pergunta também visa averiguar a

interac&o social.

5- Vocé participa das aulas? Se sim,

de que forma?

Essa pergunta também procura averiguar a

interacdo social do aluno.

6- Quais sdo 0s seus interesses? Do

que vocé gosta?

Essa pergunta objetiva conhecer os interesses
do aluno a fim de utiliza-los no jogo.

7-Vocé gosta de jogos? de que tipo ?

Essa pergunta verifica o0 grau de

aceitabilidade da presente pesquisa e fornece dados

para a confeccdo do jogo.

8-Vocé gosta de Biologia? Tem
dificuldades para aprender essa matéria? Se

sim, quais?

Essa pergunta pretende verificar o grau de
entendimento do aluno sobre a referida disciplina,
inclusive descobrir quais sdo as suas dificuldades

para que possam ser exploradas no jogo.




deCiéncias?”.

Programa de Pds Graduacdo em Educacgédo da UFRJ

Projeto: “Ludico e Autismo uma combinagdo possivel nas aulas

Responsavel: Rachel do Nascimento Guiterio

Entrevista aos responsaveis dos alunos:

Justificativas das perguntas:

1- Qual seu nome? Qual seu grau de

parentesco com o aluno?

Essa pergunta visa a identificacdo do

responsavel.

2- O aluno possui algum acompanhamento

médico? Toma algum remédio?

Essa pergunta visa identificar as
condi¢cdes meédicas do aluno, a fim de auxiliar

na comparacao de dados com outras pesquisas.

3-Qual € a sua preocupacdo em relacdo ao

aluno na escola?

Essa pergunta busca verificar quais as
dificuldades que a escola tem com o aluno para

que 0 jogo possa auxiliar.

4-0O (A) senhor (a) possui alguma informacéo
sobre o professor de Biologia do aluno e sobre o

contexto escolar em que ele se encontra?

Essa pergunta visa verificar o nivel de
acompanhamento familiar, o que é uma
varidvel para a comparacdo com outros

trabalhos.

5- O (A) senhor (a) mantém algum contato

com os professores do aluno?

Essa pergunta também procura avaliar o

acompanhamento familiar.

6- Quais as expectativas que o (a) senhor (a)

tem em relacdo a inclusdo do aluno na escola?

Essa pergunta busca conhecer o que o
responsavel objetiva para o aluno, a fim de que

0 jogo possa auxiliar.

7-O aluno faz alguma atividade fora da

escola? Se sim, onde?

Essa pergunta verifica mais uma
variavel que permite a comparagdo com outros
trabalhos. Além de averiguar se também posso

acompanha-lo nesse ambiente.

8- Ha algum material, como por exemplo,
algum tipo de textura que incomode o aluno, que ele

seja aversivo?

Essa pergunta pretende conhecer

informacdes pertinentes para a confec¢do do

jogo.
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9-O aluno é sensivel ao extremo ou
pouquissimo sensivel a algum dos cinco sentidos:

paladar, tato, visao, audicdo e olfato?

Essa pergunta também visa conhecer

informagdes necessarias ao jogo.

10-Quiais sdo os interesses do aluno? O que

ele gosta?

Essa pergunta também objetiva saber
informacdes relevantes para o jogo.

11- O aluno possui amigos?

Essa pergunta pretende conhecer sobre

o0 nivel de interacdo social do aluno.

12-Como a interacdo dele com a familia?

Essa pergunta também verifica a

interacéo social do aluno.

13-O aluno possui alguma dificuldade de

aprendizagem em Biologia?

Essa pergunta é necessaria para utilizar

essas informacGes na confeccdo do jogo.
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Ciéncias?”.

Programa de P6s Graduagdo em Educacdo da UFRJ

Projeto: “Ludico e Autismo uma combinac¢dao possivel nas aulas de

Responsavel: Rachel do Nascimento Guiterio

Entrevista ao professor dos alunos:

Justificativas das perguntas:

1-Qual seu nome? Qual matéria leciona?

Essa pergunta visa identificar o

professor.

2-Ha quanto tempo trabalha com a turma de

Miguel e com a turma de Isabel?

Essa pergunta pretende avaliar o
quanto a professora tem contato com 0s
alunos da pesquisa, pois isso interfere em seu
trabalho.

3-Vocé sabe algo sobre a Sindrome de

Asperger? O que?

Essa pergunta visa averiguar o grau de
aceitabilidade do aluno, pois isso influéncia
no seu trabalho.

4-Qual a sua opinido sobre a escola incluir

alunos com Asperger?

Essa pergunta busca verificar o nivel
de conhecimento do professor em relacdo a
Sindrome, pois isso influéncia na sua pratica

docente.

5-Vocé ja havia trabalhado com algum aluno
com Sindrome de Asperger antes? Qual foi o tempo de

atuacao?

Essa pergunta também visa verificar o
nivel de experiéncia do professor, ja que

influéncia na sua aula.

6-Qual foi sua reacdo ao saber que teria um

aluno com Sindrome de Asperger?

Essa pergunta também procura avaliar
0 nivel de aceitabilidade do aluno, ja que

interfere na sua pratica.

7-Vocé recebeu alguma orientacdo da escola ou
alguma documentacdo referente ao aluno com

Sindrome de Asperger?

Essa pergunta objetiva verificar o
suporte que a escola fornece para a inclusao e
0 grau de informagdo que o professor teve

acesso.
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8-Vocé acha que Miguel ou Isabel precisa de
algum apoio especializado? Dentro ou fora de sala? O

que leva vocé a pensar dessa forma?

Essa pergunta verifica as dificuldades

que o professor percebe que 0 aluno possui.

9-Como vocé avalia a relagdo de Miguel e de

Isabel com os demais colegas de turma?

Essa pergunta pretende avaliar o grau

de interacdo social dos alunos com a turma.

10-Como vocé avalia a participacdo de Miguel

e de Isabel em sala?

Essa pergunta também busca avaliar a

interacdo social dos alunos.

11-VVocé

promover a interacdo social de Miguel e de Isabel com

utiliza alguma estratégia para

os demais colegas? e com vocé ?

Essa pergunta visa averiguar se a
professora usa estratégias para promover a

interacdo dos alunos e quais sao elas.

12- Vocé recorreu a algum especialista para
auxiliar na promogéo da interacdo social de Miguel e

de Isabel?

Essa pergunta visa verificar o nivel de

interesse do professor em relagéo a seu aluno.

13-Vocé
promover a interacdo de Miguel e de Isabel?

recorre ao apoio familiar para

Essa pergunta também auxilia a
demonstrar o interesse que o professor possui

em relacdo a seu aluno.

14-Vocé ja fez alguma atividade ludica em

sala? se sim, quais ?

Essa pergunta visa averiguar se 0
projeto sera algo inovador nas turmas dos

alunos com autismo.

15-Que estratégias voceé utiliza para que Miguel
e Isabel aprendam Biologia? Vocé utiliza as mesmas

estratégias para os dois?

Essa pergunta objetiva conhecer quais

sdo as estratégias utilizadas pelo professor.

16-Essas

utilizadas com os outros alunos da sala?

estratégias sdo diferentes das

Essa pergunta visa verificar como o

professor promove a incluséo.

17-Essas estratégias promovem a inclusao?

Essa pergunta verifica o grau de

compreensdo do professor.

18-Vocé recorreu a algum especialista para
auxiliar no ensino de Miguel e de Isabel? ou recorreu a

Sala de Recursos? Com que frequéncia?

Essa pergunta avalia o grau de

interesse do professor em relacéo a seu aluno.
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Ciéncias?”.

Programa de P6s Graduagdo em Educacdo da UFRJ

Projeto: “Ludico e Autismo uma combinacéo possivel nas aulas de

Responsavel: Rachel do Nascimento Guiterio

Entrevista com a coordenadora da Sala
de Recursos:

Justificativas das perguntas:

1- Qual seu nome? Ha quanto tempo

atende Miguel e Isabel?

Essa pergunta visa identificar o

entrevistado.

2- Que atividades sdo feitas com
Miguel e Isabel na Sala de Recursos? Séo as

mesmas atividades para os dois?

Essa pergunta verifica quais as
estratégias utilizadas no ensino de cada um e
se essas estratégias sao iguais, pois apesar de
terem o

mesmo  diagnéstico, possuem

dificuldades diferentes.

3-E realizada alguma atividade para
promover a interacdo social de Miguel? e de
Isabel?

Essa pergunta busca avaliar se a Sala
de Recursos da atencdo a dificuldade na

interacdo social e que estratégias utiliza.

4-Vocé acha que a escola possui
condicdes para a inclusdo dos alunos com
Sindrome de Asperger? O que a leva a pensar

dessa forma?

Essa pergunta visa verificar as
dificuldades e facilidades que a escola possui
inclusdo de alunos

para a com esse

diagndstico.

5-O Projeto Politico Pedagbgico da
escola possui alguma proposta para promover
a interacdo social de alunos com Sindrome de

Asperger?

Essa pergunta averigua quais as
estratégias teoricas utilizadas pela escola para

a inclusdo desses alunos.

6-Como vocé descreveria a interacdo
do aluno de Miguel e de Isabel na Sala de

Recursos? e nos outros ambientes da escola ?

Essa pergunta objetiva avaliar o nivel
de interacdo social desses alunos, ja que este é

um dos objetivos do projeto.
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7-O aluno é sensivel ao extremo ou
pouquissimo sensivel a algum dos cinco
sentidos: paladar, tato, visdo, audicdo e

olfato?

Essa pergunta busca informacGes

possiveis de serem utilizadas no jogo.

8-Miguel ou lIsabel possuem alguma

dificuldade de aprendizagem em Biologia?

Essa pergunta também averigua

informacdes Uteis para a confec¢do do jogo.

9-A Sala de Recursos utiliza jogos
com os alunos com Miguel e Isabel? Se sim,

quais e com que finalidade?

Essa pergunta pretende verificar se o

projeto € inovador para o aluno.

10- Miguel E Isabel manifesta algum

comportamento inadequado?

Essa pergunta objetiva avaliar se o
aluno atenua esse comportamento durante o

jogo.

11-A Sala de Recursos

contato com a familia de Miguel e de Isabel?

mantém

Com que finalidade? Com que frequéncia?

Essa pergunta avalia o grau de
interesse dos profissionais da Sala de
Recursos e quais os beneficios a articulagédo

com a familia pode fornecer.

12- A Sala de Recursos mantém
contato com os professores para auxiliar no

ensino desses alunos? Com que frequéncia?

Essa pergunta visa avaliar como
ocorre a articulacdo da Sala de Recursos com

0s professores.

13- Vocé acha que Miguel ou Isabel
precisam de um mediador em sala? O que

leva vocé a pensar dessa forma?

Essa pergunta verificar se a Sala de
Recursos acompanha as dificuldades dos
alunos e se acha que a inclusdo esta

ocorrendo.
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Ciéncias?”.

Programa de P6s Graduagdo em Educacdo da UFRJ

Projeto: “Ludico e Autismo uma combinagdo possivel nas aulas de

Responsavel: Rachel do Nascimento Guiterio

Entrevista do diretor:

Justificativas das perguntas:

1-Qual seu nome? Ha quanto tempo

trabalha nesta instituicdo como diretor?

Essa pergunta visa identificar o

diretor.

2- O senhor acha que a escola possui
condic@es para a inclusdo dos alunos com Sindrome
de Asperger? O que leva o senhor a pensar dessa

forma?

Essa pergunta verifica quais as
estratégias que o diretor afirma que a
escola possui para a inclusdo desses

alunos.

3-O Projeto Politico Pedagogico da escola
possui alguma proposta para promover a interagdo
social de alunos com Sindrome de Asperger?

Essa pergunta busca avaliar
quais as estratégias tedricas que a escola

possui para a incluséo desses alunos.

4-0 que o senhor sabe sobre a sindrome?

Essa pergunta visa avaliar o grau
de informacdo que o diretor possui

sobre a sindrome.

5- Quais as dificuldades enfrentadas pela
escola para a inclusdo de alunos com Sindrome de

Asperger?

Essa pergunta procura verificar
quais as dificuldades que a escola
possui na inclusdo desses alunos a fim

de verificar se 0 jogo pode atenua-las.

6-A escola recebe algum apoio do governo
para a inclusdo de alunos com Sindrome de

Asperger?

Essa pergunta objetiva averiguar
se ha apoio financeiro ou de recursos
humanos do governo na escola, a fim de
avaliar a situacdo da incluséo sob uma

Otica mais macrossocial.

7- A escola possui alguma articulagdo com
algum oOrgdo ou profissional especializado em

Sindrome de Asperger para auxiliar em sua pratica?

Essa pergunta verifica o grau de
interesse da escola na inclusdo desses

alunos.
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ANEXO E - QUADRO EXPLICATIVO DE DIFERENTES METODOLOGIAS
USADAS PARA PESSOAS COM TEA

Quadro explicativo sobre as diferentes metodologias para pessoas com TEA

ABA (Anélise do

Este método consiste em identificar os fatores que antecedem e sucedem um
comportamento, a fim de modificar o ambiente para promover a repeticdo de um
comportamento desejavel ou para eliminar a possibilidade da ocorréncia daqueles
considerados indesejados, como birras, agressdes e autoagressdo (BRAGA,
2009). E importante ressaltar que o ABA rejeita qualquer punicio, concentrando-
se na premiacdo do comportamento desejado. Como por exemplo, ao pedir para a
crianca identificar seu nariz e ela o aponta, entdo, o mediador deve oferecer algo
que a crianca goste, como soprar bolhas de sabéo, se for o caso.

Comportamento
Aplicada)
TEACCH
(Tratamento e
Educacdo  para
Autistas e
Criancas com
déficits

relacionados &
comunicacéo)

O método consiste no uso de estimulos visuais e audiocinestesicovisuais para
promover a comunicacdo. As atividades sdo programadas individualmente e
mediadas por um profissional. A metodologia de ensino ocorre pela condugao
das méos do aluno, o qual faz uso de simbolos, a fim de direcionar sua acdo até
que possa realiza-la sozinho (ORRU, 2012).

Son-Rise

Este programa consiste na interacdo dos pais com a crianga diagnosticada com
autismo em casa e 0s principios que o norteiam Sa0 0 amor e 0 respeito, ao invés
de se ir contra a crianga, sugere-se interagir com ela, ou seja, uma das estratégias
do programa é que os pais repitam as estereotipias do filho, pois isso facilita o
contato visual e o desenvolvimento social. Além disso, 0 método também se
baseia em utilizar as proprias motivacfes da crianca como base para educacgéo e
aquisicdo de habilidades, ensino por meio de jogos interativos para facilitar a
socializacdo e a comunicacao e a criacdo de um espaco para brincar seguro e livre
de distracdes para promover o aprendizado (THE SON RISE PROGRAM, 2014).

Floor-time

O Floor-time é uma das atividades do DIR (Developmental, Individual-
difference, Relationship-based Model) e consiste em um momento em que 0s pais
interagem com as criangas no chado, imitando-as, jogando com elas, enfim,
promovendo uma interacdo acolhedora (STONE E DI GERONIMO, 2006 apud
FERREIRA, 2011). Essa interacdo tem como objetivo estimular a pessoa com
autismo ter iniciativa, desenvolver atencdo conjunta, capacidades simbdlicas e
conversacdo (LAMPREIA, 2007)

SCERTS

E um modelo que pretende melhorar a comunicacdo social, as habilidades
emocionais e dar suporte para a transicdo de mudancas na rotina, desenvolvido
para que as familias realizem com seus filhos (PRIZANT ET AL, 2003 apud
OLIVEIRA, 2010).

Terapia de
integracédo
sensorial

Esta metodologia tem como funcéo a reabilitacdo cognitiva, por meio da
estimulacdo sensorial a fim de atender as necessidades sensoriais da pessoa com
autismo, pois algumas sdo hiper e outros hipossensitivos. Essa modalidade
trabalha muito com o movimento corporal, propiciando estimulos vestibulares,
tateis e proprioceptivos (OLIVEIRA, 2010).




